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WINTER CHALLENGE 

Vous participez a huit competitions a couper 
le souffle, des impressionnantes descentes 
tout schuss aux grands dangers de la Luge, 
ce qui vous permet de gouter a I'atmospnere 
frenetique ambiante. A chaque fois que 
vous jouez, vous vous forcez a aller un 
peu plus vite, a sauter un peu plus loin/', 3 
Alors, chaussez vos skis et appretez- 
vous a decoller! 
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GAME ZONE SOMH MEAN MACHINES 
"Jusqu'a present, I'une des meilleures raisatrs 
d'acheter Mega Drive. Absolument genial du 
point de vue graphique et agreable a joper, 
ce hgkiel faitpartie des grands chssiques. 
Cest du serieux!" -^ 

Winter Challenge et Ballistic sont des norm de 
marque d'AccoTade Inc. Sega et Genesis sont 
des norm de marques de Sega Enterprises Ltd. 
Tous les autres noms de produits et de societe 
sont les noms de marque et les marques 
deposees de leurs proprietaires respectifs. 

1991 Accolade Inc. Tous droits reserves. 
Accolade n'est pas associe a Sega Enterprises Ltd. 
Ni Accolade ni ce produit ne sont associes au 
Comite Olympique International, au Comite 
Olympique des Etats-Unis ou a tout autre 
organisme analogue pour un pays 
quelconque, pas plus qu'lls ne 
sont agrees par eux. 
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DOUBLE DRAGON 

Votre honneur est en jeu et votre survie ne 
' que de vous, dors que vous vous 
m'esucegdr" 



que vous avez une chance 
de vous en sortir. 

Sega, Genesis et Mega Drive sont des norm de marque de Sega 
Enterprises Ltd. Ballistic est un nom de marque d' Accolade Inc. Double 
v v_ Dragon est un nom de marque de Tradewest Inc. 

Jeu 1992 Technos Japan Corp. Avec I'autorisation de Tradewest Inc. 

Tous les autres produits > 1992 Accolade Inc. Tous droits reserves. 

Accolade n'est pas associe a Sega Enterprises Ltd. Tous les autres noms 

de produit et de societe sont les noms de marque et les marques 

deposees de leurs proprietaires respectifs. 










Disponible sur votre Mega Drive en fevrier 1992. 
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oici deux phrases. 
Seule I'une d'elles 
est vraie. 
Devinez laquelle? 

1 - Ouais... Joypad... 

Un magazine qui a la peche... 

2 - Ouais!!!!! Joypad!!!!! 

Un magazine qui a la peche!!!!! 
Bien entendu, e'est la 
seconde qui est la bonne. 
Des preuves? Fastoche: 
d'abord, ce mois-ci, pour 



la premiere fois, vous 
trouverez un poster, celui 
de Desert Strike. Pardon, 
de Desert!!!!!! Strike!!!!!. 
Et puis, il y a toutes les 
infos qu'on vous a ramene 
de Las!!!!!! Vegas!!!!!, 
et vous verrez, ces 
nouveautes se partagent 
entre des trues geniaux!!!!!!!! 
et des trues super-bien!!!!!!!. 
On continue a peaufiner 
notre serveur!!!!!!! 
minitel!!!!!!!, qui sera pret 
le 2 mars!!!!!!!!. 



Et qu'est-ce qui nous 

a retarde? La Bible!!!!!!! 

des Astuces!!!!!! pour 

Consoles!!!!!!!! 

En l ■■HUH 111 partout!!!!!! 

bientot!!!!!!! OuaisMMM 

La peche!!!!!! C'est un 

ouvrage qui regroupe des 

tonnes d'astuces!!!!! pour 

des tonnes de jeux!!!!! 

Sortie le 30!!!!!!! mars!!!!!!!! 

A dans un mois!!!!!!!, 

et d'ici-la!!!!!!!, profitez!!!!!!! 

bien!!!!! des!!!! vacances!!!!!! 

La peche!!!!!!! 



COURRIER 



• Cette fois, ce serait sympa de publier ma 
lettre, oh grand joypad ! j'aimerais savoir 
si le Mega-CD sera officialise avant 
decembre 1993, et si il y aura vraiment de 
tres bons jeux dessus. 

J'hesite a m'acheter la Super Nes (ou 

Nintendo ou Famicom) en Avril. 

Que dois-je choisir ? Au fait, est-ce qu'il y 

aura reellement un adaptateur pour faire 

fonctionner les cartouches japonaises sur 

la console Francaise ? 

Reponds-moi vite, Oh grand Maitre des 

consoles. 

Un Joypadomaniac 

Normalement, le Mega-CD devrait sortir 
officiellement en France cet ete, mats le 
probleme est plus complexe en ce qui 
concerne les jeux. Comme tu as pu en 
juger en lisant les tets de Joypad, les pre- 
miers jeux sur CD sont franchement dece- 
vants. Pourtant, je ne pense pas que Ion 
doive s'inquieter, car le Mega-CD est une 
bonne machine et Sega devrait nous 
pondre quelques chefs d'oeuvres. Cela dit, 
on ne realise pas des chefs d'oeuvres en 
quinze jours et il faut un an a Sega pour 
realiser un grand jeu. Des jeux comme 
Sonic II sont en preparation, mais ils 
n'arriveront sans doit te pas avant la fin de 
I'annee. Quant a choisir entre le Mega-CD 
et la Super Nintendo, c 'est a toi de voir. 
Je le conseillerais men d'acheter les deux, 
apres tout, les conseilleurs ne sont pas les 
payeurs, comme I'affirme un vieux prover- 
be. II y aura sans doute un adaptateur 
"pirate" permettant de passer les cartouches 
japonaises sur la console frangaise, mais a 
Hong Kong ou a Taiwan, pas en France. 

• Salut a toi Joypad ! 

J'ai acquis dernierement une Megadrive et 

certaines questions me sont venues a Pesprit : 

Midnight resistance est, je crois, sorti sur 

megadrive depuis belle lurette, alors ou 

puis-je le trouver ? 

Lemmings et Prince of Persia verront-ils le 

jour sur megadrive ? 

Merci de repondre a mes questions. 



En effet, Midnight Resistance est sorti 
depuis longtemps en import, mais je doute 
que tu puisses le trouver actuellement, 
a moins de tomber sur un joueur desireux 
de le revendre. C'est un excellent jeu (bien 
qu il soil un peu trap facile), mais Sega 
devrait le publier ojficiellement en France 
dans les prochains mois. Lemmings vient 
d'etre adapte sur Megadrive par SunSoft et 
la cartouche devrait sortir tres prochaine- 
ment au Japon. En revanche, Prince of 
Persia n est pas prevu sur Megadrive a 
ma connaissance, mais il serait tres surpre- 
nant que ce jeu ne fasse pas prochaine- 
ment son apparition sur cette console. 

• Salut a tous ! 

Je suis un fan de Sega, mais j'ai quand 
raeme quelques questions a vous poser: 

1) Y aura t-il un adaptateur auto pour la 
Game Gear ? 

2) La megadrive japonaise a t-elle de 
meilleurs graphismes que la Francaise et 
PAmericaine ? 

3) Est-ce qu'un jour les cassettes 
Franchises et Americaines ne seront plus 
compatibles sur Megadrive Japonaise ? 
Joyman 

Le Car Adaptator, qui permet de brancher 
une Game Gear sur I'allume-cigares d'une 
voiture, sera tres prochainement distrihue 
en france (190 F environ). Les graphismes 
de la Megadrive sont identiques, quelle que 
soil sa provenance. Ce qui change, c'est la 
Vitesse et la dimension de I'image sur 
I'ecran, mais pas le graphisme. 
D'ici quelques mois (une annee au plus), 
les jeux Megadrive ne fonctionneront plus 
sur des consoles qui ne sont pas de la 
meme origine. 

• Salut ! 

Joypad is fantastic, extraordinaire, et 
croyez-moi j'ai teste tous les mensuels sur 
console, vraiment, ce magazine et Giga. 
Bon, voici mon probleme : 
J'ai une megadrive depuis trois mois, elle 
est geniale, mais je voudrais en savoir plus 



sur ces quelques jeux et sur le Mega-CD. 

1) Est-ce que street fighter II sortira sur 
megadrive ? 

2) Est-ce qu'il y aura deux sortes de com- 
pact disks, des japonais et des Francais ? 

si oui, seront-ils compatibles entre eux ? 

3) Quand le Mega-CD sortira-t-il officielle- 
ment ? Sera-t-il moins cher, et sera-t-il 
compatible avec la megadrive Japonaise ? 
(Pelletier yves) 

Pour I'instant, Street fighter II n'est pas 
prevu sur la Megadrive, mais il est fort pos- 
sible que cela change, car tout le monde 
reclame ce jeu et il serait etonnant que 
Sega ne passe pas un accord avec. Capcom 
pour en acquerir les droits. 
II n 'y aura pas deux sortes de Mega-CD, 
mais trois .' Un modele japonais, un ameri- 
cain et un europeen. Ces trois modeles ne 
seront pas compatibles, et pour que cela 
fonctionne, ilfaudra que les trois elements 
soient de la meme origine. Avec una 
Megadrive francaise, il faut que le Mega- 
CD et le jeu sur CD soient egalement fran- 
cais. Le Mega-CD devrait sortir en France 
cet ete. vraisemhlablement en septembre. 
mais son prix de vente n 'est pas encore 
connu. 

. Hello ! 

Voici quelques questions : 

- Pour quand est prevue la sortie du CDI 
sur la Super Nintendo Francaise ? 

- y aura-t-il Mario 5 et Zelda 4 sur CDI ? 

- Quelles sont les capacites du CDI de la 
Super Nintendo (nombre de roiileurs et de 
sprites) ? 

- Quel est le meilleur des CD ? 

- enfin, pourquoi ne faites-vous jamais 
parattre mes courriers ? 

(cadroy herve) 

Le lecteur CD realise par Philips pour la 
Super Nintendo n 'est pas un lecteur CDI, 
mais il est possible qu 'il soil compatible 
avec les CDI. Cet appareil devrait sortir au 
Japon debut 93 ■ aussi. il est vrav&mblahle 
qu 'il n arrivera pas en Europe avant 94. 
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// faudra etre tres patient I Quant a dire 
quel est le meilleur des CD, il est encore 
beaucoup trop tot, dans la mesure oil le 
Mega-CD vient juste de sortir et que I 'on 
n 'a pas encore pu juger de ses veritables 
capacites. Celui de la Super Nintendo est 
encore a I'etude, et ni Nintendo, ni Philips 
n'ont encore communique des informa- 
tions sur les caracteristiques de ce CD. 
Soyez certains que nous ferons un dossier 
complet sur ce sujet des que les informa- 
tions necessaires seront disponibles. 
En ce qui concerne les nouveaux episodes 
de Mario et de Zelda, Nintendo n 'a fait 
aucune annonce. Mais cet editeur n'a pas 
I 'habitude de divulguer ses projets et on 
peut etre certain que Mario V et Zelda TV 
sont a I'etude, s'ils ne sont pas dejd en 
cours de developpement. 
Vous etes tres nombreux a nous ecrire et 
nous vous en remercions, mais il n'est 
helas pas possible de publier toutes vos 
lettres, sinon il ne nous resterait pas beau- 
coup de place pour faire des tests dans 
Joypad et cela ne vous plairait sans doute 
pas. Cela dit, a defaut de pouvoir repondre 
a chacun d'entre vous, nous lisons toutes 
vos lettres et c'est tres important pour nous. 

• Salut Joypad ! 

J'ai quelques questions a vous poser. 

Je suis devenu un super fou de console 

grace a vous, je vous en remercie. 

Y aura-t-il un autre shinobi sur megadrive ? 

Y aura-t-il un James pond III ? 

Est-ce que la megadrive coulera entiere- 
ment apres la sortie de la super Nes, ou 
restera-t-elle une super giga console ? 

Y aura-t-il des jeux educatifs sur Mega-CD ? 
(Dalmeyda julien) 

Nous sommes ravis que tu sois devenu 
aussi gaga de consoles que nous. Plus on 
est de fous plus on tit ! Un nouvel episode 
de Shinobi est en cours de developpement 
chez Sega et nous Tattendons avec impa- 
tience, fames Pond II n 'est pas prevu pour 
I'instant, mais I agent secret le plus rigolo 
du monde reviendra sans doute sur 
Megadrive un de ces jours. 
II semble desormais totalement impossible 
que la Megadrive coule apres la sortie de la 
Super Nintendo. La Megadrive est une ex- 
cellente console, on a pu voir aux USA 
qu elle tenait le choc face a la Super 
Nintendo et que ses ventes ne baissaient 
pas apres la sortie de sa concurrente. 
En toute logique, on peut estimer que ces 
deux grandes consoles se partageront le 
marche. En ce qui concerne le Mega-CD, 
Sega negocie actuellement avec des edi- 
teurs specialises dans les programmes edu- 



catifs. II y aura done surement des jeux 
educatifs en anglais sur Mega-CD, mais 
on ignore encore si certains seront en 
francais. 

• Salut a toute l'equipe de Joypad ! 
J'ai un tas de questions tres importantes a 
vous poser: 

- Quel sera le prix des cartouches sur SFC 
Francaise ? 

- Combien de jeux seront disponibles des 
sa sortie ? 

- Est-ce que des jeux comme Street Fighter 
II, Contra IV seront convertis sur SFC 
Francaise ? 

- Quand sortira Street Fighter II sur SFC 
Francaise ? 

- Si vous aviez a mettre des notes, com- 
bien lui mettriez-vous ? 

- Est-ce vrai qu'un Final Fight qui peut se 
jouer a deux est en cours d'adaptation sur 
Famicom Japonaise ? Sortira t-il sur SFC 
Francaise ? 

-Y-a-t-il beaucoup de texte en Anglais 

dans Zelda III ? 

-Est-ce qu'un autre jeu de baston, a part 

Final Fight et Street Fighter II, est prevu 

sur SFC Francaise ? 

Ciao, et longue vie a Joypad ! 

(un nintendomaniaque) 

La Super Nintendo francaise 

sera vendue avec Super 

Marioworld et les jeux 

qui sortiront simulta 

nement sont F Zero, 

Sim City et Super 

Tennis. 

Ensuite, les jeux 

devraient sortir 

a une cadence 

de deux par 

mois. 



Les cartouches de jeu de la Super Nintendo 
couteront entre 500 et 600 F. Contra IV 
sortira dans I'annee sous le nom de Super 
Probotector. Quant a Street fighter II, il 
serait tres surprenant qu'il ne sorte pas 
egalement dans I'annee, car c'est le jeu 
dont on parte le plus ces temps-ci. Nous 
avons vu Street Fighter II a Las vegas, il est 
magnifique mais on ne peut pas le noter 
avant qu 'il ne soit termine et que Ton ait 
pu prendre le temps de le tester vraiment. 
Une nouvelle version de Final Fight est en 
cours de developpement, mais il ne sera 
toujours pas possible de jouer a deux. 
II y avail trois personnages dans le jeu 
d'arcade, c'est Guy qui remplacera Cody 
dans cette nouvelle version, et ses coups se- 
ront differents de ceux de son predecesseur. 
D 'autre part, les deux niveaux du jeu 
d'arcade qui manquaient dans la premiere 
version ont ete rajoutes. II y a beaucoup de 
texte dans Zelda III, mais pour I'instant, 
tout est en japonais. La version francaise 
sera en anglais, a moins que Bandai n 'ait 
la hnnnp idpp dp Ip traduirp en francrii*, 
comme c est le cas pour les derniersjeux de 
la Nintendo. Cela dit, il est possible de ter- 
miner le jeu en version long, mais cela 
compliquc les choscs ct c est assczfrustrant. 
Aucun autre jeu de haston n'est actuelle- 
ment prevu sur la super Nintendo francai- 
se, mais certains de ceux qui 
sortiront tres prochainement 
au fapon seront sans 
doute selectionnes. 
On peut etre pra- 
tiqucment cer 

tain que le 
superbe jeu de 
baston consacre 
aux tortues ninja fera 
partie de cette selec- 
tion. 
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Bien le bonjour a tous ! 
Je ne me perdrai pas dans les felicitations 
en tous genres, j'irai droit au but. 
Avant c'etait simple: II existait une 
Megadrive Americaine et une Francaise. 
Ces deux-la etaient compatibles mutuelle- 
ment. Ensuite, il y avait la Japonaise, dont 
les jeux n'etaient pas compatibles avec les 
deux autres modeles (sauf si Ton possedait 
l'adaptateur prevu a cet effet). C'etait le 
bon temps ! 

Maintenant, c'est plus pareil du tout ; atten- 
tion, accrochez-vous bien, ca commence: 
Les jeux de la Megadrive Americaine com- 
mencent a ne plus devenir compatibles 
avec la Megadrive Francaise, premiere 
embrouille. 

Puis les jeux Japonais commencent a ne 
plus devenir compatibles avec la 
Megadrive Francaise, deuxieme em- 
brouille. 

Finalement on se dit qu'il vaut mieux 
acheter une Megadrive Japonaise. Le pro- 
bleme, c'est que maintenant on vous vend 
une Megadrive Franco-Japonaise. 
Je m'explique, c'est une console qui a 
Papparence d'une Japonaise, mais qui, en 
fait, par ses circuit integres, est une 
Francaise. 

Le pied c'est que cette console mutante, 
est, tenez-vous bien, en 50 hz!! 
Ce qui veut dire qu'elle n'accepte pas 
Rolling Thunder II, Wonderboy V, Fastest 
One... etc. 

J'en viens done a ma question : Qu'est-ce 
que cela veut dire ? 

Sont-elles fabriquees au Japon ? Ou alors 
bidouillees par les importateurs paralleles ? 
Cette lettre est longue, je sais, j 'abuse un peu. 
Mais il est tres important que tout le monde 
sache cela, et que les gens qui vendent leur 
Francaise pour une Japonaise ne se retrou- 
vent pas, avec dans les bras, la meme 
console que celle qu'ils avaient avant ! 
(Bejita) 

Sega France s'etant retrouve a court de 
stocks, en raison de I'enorme succes de la 
Megadrive a travers le monde, on a vu 
apparaitre des consoles "franco-japo- 
naises". Certaines sont en 50Hz, tandis 
que d'autres sont munies d'un switch per- 
mettant de passer en 50 ou en 60Hz. Ce 
sont effectivement des consoles japonaises 
"bidouillees" et I'on risque d'avoir des surprises 
au niveau de la compatibility des jeux. 
• J'ai l'intention de m'acheter une Super 
Nintendo, mais je voudrais savoir si tous 
les jeux qui sortiront pour la Super 
Famicom sortiront sur la Super Nintendo 
en Europe ? 



Y aura-t-il un Joe et Mac II ? Et une suite 
de Super Ghouls'n'Ghosts ? Ciao ! 
Alexandre C, Crest. 

Tous les jeux de la Super Famicom ne se- 
ront pas commercialises en France. 
Bandai, qui distribue les consoles Nintendo 
en France, fera son choix et ne proposera 
que les meilleurs. Nous ne savons pas s'il y 
aura unjoe and Mac II, mais nous serions 
tres surpris si le chevalier Arthur (le heros 
de Ghosts 'n Goblins et de Ghouls 'n ghosts) 
nefaisait pas une nouvelle apparition sur 
la Super Nintendo. 

• Salut, 

Juste une petite carte pour vous dire que 

c'est vachement cool, Joypad ! 

- Que pensez-vous de DJ Boy (je possede 
un jeu et je ne veux pas m'acheter n'im- 
porte quelle "crotte", 

c'est pourquoi j'achete votre revue), est-il 
aussi bien que la version d'arcade ? 

- A quand Caveman Ninja ( Joe et Mac) 
sur MD? Est-il prevu sur cette machine ? 

- A quand les Simpson's sur MD, dans une 
version aussi bonne que celle de l'arcade 
(genre dessin anime)? 

Est-il prevu au moins ? 

- Valis IV est-il envisage pour le Mega-CD 
(je parle de l'episode Coregraphx - 
CD ROM) ? 

- Que pensez-vous de GALARES, je n'ai ja- 
mais vu aucun test de ce jeu dans Joypad 
ni dans une autre revue. Le trouvez-vous 
chouette, ou est-il bon pour la pou- 
belle ? 
Anastase le Naze 



DJ Boy est un petit jeu sympa, mais il est 
loin de figurer parmi les meilleurs jeux sur 
cette console ; quant a Gaiares, c'est un 
shoot 'em up assez original qui vaut le 
coup, meme s il n est pas aussi fracassant 
que Thunderforce III Hell/ire ou Gynoug. 
Joe and Mac et Valis IV ne sont helas pas 
prevus actuellement sur Megadrive, mais 
cela pourrait se /aire (Valis I vient juste 
d'arriver sur Megadrive/). Quant aux 
Simpson 's, le jeu est bien prevu sur 
Megadrive, mais il s'agit d'une conversion 
du jeu d'Acclaim qui est disponible sur 
Nintendo, ST et Amiga, et non celle du jeu 
d'arcade. 

ECRTVEZ-NOUS! 

Vous vousposez des questions sur des sujets 
graves: la Megadrive japonaise est-elle 
compatible avec votre televiseur? Les jeux 
Super Famicom seront-ils tous distribues en 
France? Que sont devenus Casimir et 
Hypolite? Ecrivez-nous, nous vous dirons 
tout et meme le reste. Bien stir, nous ne 
jxjurrons pas pubtier tomes vos lettrvs, rrutis 
vos preoccupations nous interessent, et 
nous repondrons aux questions qui revien- 
nenl le plus souvent. Alors, une critique, 
des suggestions, n'hesitez pas! Nous atten- 
dons vos lettres: Joypad, 103 bd Mac Donald, 
75019 Paris. 
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L'enfer du jeu 



Las vegas merite bien sa reputation! 
A peine descendu de I'avion, on 
glisse deja quelques pieces dans les 
premieres machines a sous, histoire 
de se mettre dans I'ambiance. Mais 
on n'est pas la pour rigoler, on ne va 
pas passer notre temps a jouer a la 
roulette ou au blackjack alors que 
toutes les nouveautes consoles nous 
attendent; j'en bave d'avance! 
Comme celui de Chicago, le CES de 
Las Vegas est avant tout consacre 
aux consoles, ce qui est loin de me 
deplaire. On croise bien quelques PC 
au detour d'une allee, mais on ne 
s'en occupe pas. Des le premier tour, 
les choses sont claires: tout se passe 
entre Sega et Nintendo. NEC n'a 
meme pas pris un stand cette annee, 
Atari est encore absent et on ne voit 
meme pas une seule Lynx sur tout le 
salon. Face aux deux geants japo- 
nais, il n'y a que SNK qui presente 
les nouveautes de la Neo Geo sur un 
stand de bonne taille. 
Comme toujours, les editeurs japo- 
nais les plus connus sont bien 
presents: Konami, Namco, Irem, 
Taito, Hudson, etc... Certains ont 
installe leur stand dans le village 
Sega, d'autres dans celui de 
Nintendo. Mais pour la premiere fois 



cette annee, de nombreux editeurs 
ont refuse de choisir leur camp, 
preferant prendre un stand avec 
Sega et un autre avec Nintendo. 
Nintendo semble avoir perdu son 
quasi monopole sur le marche ameri- 
cain et les editeurs en ont tire des 
conclusions: puisqu'il y a partage du 
marche, mieux vaut etre present 
partout. Comme Nintendo n'a plus le 
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droit d'imposer aux editeurs de deve- 
lopper leurs programmes exclusive- 
ment pour ses consoles, de 
nombreux titres seront a la fois deve- 
loppes sur Megadrive et sur Super 
Famicom. Mis a part ce changement 
important, il n'y avait guere de 
surprise a Las Vegas: les japonais y 
sont toujours rois! 
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Ca marche fort pour 
Sega aux USA, car si la 
Master System n'est plus 
en vente, la Game Gear 

1 realise des scores assez 

satisfaisants et la Megadrive fait un veritable malheur. Alors, le 
challenger releve la tete car il n'est plus question de rester dans 
I'ombre de Nintendo aux USA. Sega annonce un pare de plus de 
3,5 millions de Megadrive. Non seulement la Megadrive a pris une 
avance importante sur la Super Famicom, avant que cette der- 
niere n'arrive sur le marche, mais il se vendrait actuellement plus 
de Megadrive que de SFC. Bien sur, Nintendo conteste ces resul- 
tats et il est tres difficile de savoir qui est dans le vrai. 
En tous cas, ce qui est certain, e'est que le rapport des ventes est 
de 2,5 contre 1 en faveur de la Megadrive dans les magasins qui 
vendent les deux consoles. Cela est un avantage non negligeable 
pour Sega, mais il ne faut pas pour autant en tirer des conclu- 
sions Natives car la Super Famicom dispose d'un nombre de 
points de vente beaucoup plus important que sa concurrents 
Quoi qu'il en sort, il est evident que la Megadrive marche tres fort 
depuis I'arrivee de Sonic et il est vraisemblable que Sega et 
Nintendo devraient faire a peu pres jeu egal sur le marche des 
consoles 16 bits aux USA. 

Contre toute attente, Sega a fait I'impasse sur le Mega CD lors de 
ce salon. Bien sur on savait qu'il ne serart pas commercialise aux 
USA avant I'ete (pratiquement en meme temps qu'en Europe), 
mais on pensart qu'il serart quand meme present sur le salon. 
Le Mega CD sera presente pour la premiere fois aux USA lors du 
CES de Chicago en juin, ce qui s'explique sans doute par le fait 
que les premiers jeux sur CD sont loin d'etre des chefs d'oeuvre. 
En fait, les premiers jeux sur Mega CD ont ete realises par des 
edrteurs exterieurs qui les ont bacles au plus vite afin de pouvoir 
en vendre des la sortie de cet appareil au Japon. lis ont sans 
doute eu raison sur un plan strictement commercial, puisque le 
Mega CD s'est vendu comme des petits pains des sa sortie et que 
les premiers acheteurs n'avaient pas le choix s'il voulaient jouer 
avec leur nouvelle machine. Cela dit, des programmes aussi 
mediocres ne donnent pas une tres bonne opinion des capacrt.es 



du Mega CD et il faudra sans doute attendre la fin de I'annee 92 
pour voir arriver des jeux de la seconde generation, qui seront 
sans doute autrement plus performants. Sega prend son temps 
pour developper des jeux CD et on ne s'en plaindra pas, car on 
peut s'attendre a ce que ce soient des petits bijoux et Ton attend 
avec beaucoup d'impatience un Sonic II en CD. On peut penser 
que la sortie du Mega CD est quelque peu prematura, mais Sega 
a voulu marquer encore plus ~ 
son avance sur Nintendo, qui 
ne pourra sans doute pas 
suivre avant 93. Sega se 
declare enchante des resul- 
tats des ventes au Japon et 
annonce 100000 Mega CD 
vendus dans ce pays des le 
premier mois. D'autre part, 
on a appris lors du CES qu'il y aurait trois modeles de Mega CD: 
un pour I'Asie, un autre pour les USA et un dernier pour I'Europe. 
Non seulement ces dtfferents modeles ne seront pas compatibles, 
mais, pour qu'ils fonctionnent, il faudra que les trois elements 
(Megadrive, Mega CD et CD) soient de la meme origine. 
Alors, il ne vous servirait a rien de vous procurer un Mega CD 
en import pour le connecter avec votre Megadrive franchise, 
il ne fonctionnerait pas. De meme, si vous disposez d'une 
Megadrive japonaise, il vous faudra acheter un Mega CD japonais 
ainsi que des CD japonais. 

Fort du succes remporte par la Genesis aux USA, Sega avart ras- 
semble bon nombre d'editeurs dans un village nettement plus 
important que dans les salons precedents. II faut dire qu'alleches 
par le succes de la Megadrive aux USA et en Europe, les edrteurs 
sont de plus nombreux a rejoindre Sega et il ne se passe pas de 
mois sans que Ton apprenne I'arrivee de nouveaux licencies Sega. 
Parmi les derniers venus, on notera la presence d'Acclaim, I'un 
des plus importants editeurs mondiaux jusqu'ici fidele a 
Nintendo, ainsi que Microprose, le roi des simulations sur micro. 
Cela dit, tous les licencies Sega n'avaient pas pris un stand dans 
le village, par exemple Microprose et Acclaim avaient choisi de 
s'installer dans le village Nintendo. 




Pas de surprises en ce qui concerne les nouveautes Sega, dans la 
mesure ou elles etaient presentees le mois dernier dans Joypad. 
II s'agrt d'Alisia Dragoon, de Turbo Outrun et de 
Kid Cameleon. Ces trois jeux etaient tous present.es sur le 
stand Sega en compagnie de quelques autres nouveautes (qui ne 
sont pas encore sorties, mais dont nous avons deja largement 
parte) comme Toki ou Art Alive. 
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RENOVATION 

Cet editeur japonais reste fidele a la Megadrive puisqu'il presen- 
tait trois nouveaux jeux pour cette console. Traysia est un jeu 
de role en anglais dont le heros, Roy, est un jeune chercheur de 
tresors. II visitera drfferents royaumes en 
affrontant toutes sortes de monstres et 
de redoutables 
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] Exile est ega- 

SlS lementunjeu 
de role qui 
vous fera 
voyager dans 

le desert. Tous les ingredients du genre sont au rendez-vous: 

magie, dialogue avec les habitants, mais cette fois les scenes de 

combat • 

sont 

MM 

en mode 

arcade. 

Quanta 

Syd of "" 

Valis, il s'agit d'un jeu d'action aux graphismes tres enfantins, 

qui met, une fois de plus, en scene Yuko, la celebre heroine de la 

saga de Valis. — ■ . i a • ^vj.s53 
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Enfin, Star Odyssey est 
un jeu de role qui se deroule dans un univers de science fiction. 
Les scenes de combat sont traitees en mode arcade et cette car- 
touche de 8 megabits sera munie d'une pile de sauvegarde. 

VIRGIN 

Bien que cet editeur developpe egalement des jeux sur NES et sur 
Game Boy, il avart choisi 
de prendre un stand dans 
le village Sega. En plus de 
Terminator, que nous 
vous avons deja presente. 
on pouvait decouvrir 
Corporatio , un pro- 
gramme developpe a I'origine sur micro. Dans ce jeu, vous explo- 



SAGE'S CREATION 

Le createur de Devilish sur Game Gear vient de realiser une 
conversion de ce programme sur Megadrive. Devilish est un 
jeu assez original, a mi-chemin entre flipper et casse-briques. 
Sage's semble bien decide a r — —————— **— 
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rez un vaste complexe a la 

recherche d'une redoutable machine de 




Corporation, Chuck Rock est un 

celebre jeu micro cree par Core. Mais 
cette fois, il s'agit d'un jeu de plates- 
formes bourre de gags en tous genres. 
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faire preuve d'originalite, puisque le 

second programme de cet editeur se 

nomine ing Salmon et qu'il s'agit 

d'une simulation de peche! On peut 

douter que les consoleux soient tres 

excites a I'idee de pecher un enorme saumon sur Megadrive, 

mais qui sait? 




NAMCO 

Cet editeur, renomme pour ses grands jeux d'arcade, comme 
Dragon Spirit ou Final Lap, avait choisi de menager tout le monde 
en prenant un stand dans le village Sega et un autre dans celui 
de Nintendo. Du reste, il convient de signaler que, contrairement 
a d'autres edrteurs, Namco ne developpe pas les memes jeux 
sur les deux machines. Sur Megadrive Namco presente 
Splatterhouse 2, un jeu assez saignant que nous vous 
detaillons dans les pages suivantes. 



DATA EAST 

| Tout comme Namco, cet 
editeur avait un pied chez 
Sega et I'autre chez 
Nintendo. Pour la 
Megadrive, Data East pre- 
sente Two Crudes 



le grand classique du golf sur micro arrive sur Megadrive. Trois 
des plus celebres parcours intemationaux vous sont proposes, 
plus un parcours cree de toutes pieces. Differentes ameliorations 
ont ete apportees au programme original, y compris des voix digi- 
talisees (disponible en Juillet). Apres la version Master system, 
Indiana Jones and the Last Crusade arrive sur 
Megadrive et sur Game 
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Gear, il s'ait d'un jeu de 

plates-formes qui reprend des scenes du troisieme film de la serie 

(disponible en juin sur GG et en decembre sur MD). 
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I version japonaise), un jeu de 
baston qui se deroule dans 
un New- York d'apres la bombe en 2020. C'est un Streets of Rage 
futuriste pour deux joueurs 
(disponible en fevrier). 
Atomic Runner est un 
jeu d'arcade dans lequel un 
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un jeu d'arcade mais 
une creation origi- 
nale realisee a 
I'origine sur micro 
(disponible en juillet 
sur MS et en aout 
sur MD et GG). 
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7? extraterrestres et leurs robots de 
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(disponible en mai). 



Quant a Side Pocket, 



de billard americain sur # f 

Megadrive. La table est vue gr ft ,.ij$i 
de dessus et vous avez le 
choix entre deux variantes de \; - : 
billard (disponible en juin). 
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Enfin, le titre vedette d'US Gold 
est Olympic Gold. En effet, ta 
US Gold est le seul editeur a 
avoir obtenu le droit de realiser ' 

le jeu officiel des jeux olym- 

piques de Barcelone. 

7 epreuves olympiqes sont au 

menu: 100m, 110 metres haies, - 
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Apres des debuts promet- 

teurs sur Master System, I'editeur anglais s'interesse desormais a 

la Megadrive et a la Game Gear. Vorld Class Leaderboard, 



lancer du marteau, tir a I'arc, saut a la perche, plongeon et 200 
m nage libre. Ce programme sortira sur Megadrive, Game Gear 
et Master System en juin. 

TAITO 

Le roi de I'arcade etart present a 

la fois chez Sega et chez 

Nintendo. La plupart des titres 

Megadrive presentes sont deja 

sortis et testes dans Joypad, a la 

seule exception de .dash. 

II s'agit d'un jeu d'arcade (deja LL_ 

disponible sur PC Engine) qui s'inspire nettement des jeux de role. 




DOSSIER : 
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devraient sorlir a la date 
prevue. Les conversions 
Megadrive des jeux 
d'Acclaim (coucou, les 
revoilou!), comme Les 
Simpsons, n'etaient pas 
encore assez avancees 



ARENA 

Cet editeur a bien des problemes en ce 
moment. En effet, Arena est le label 
consoles de Mirrorsoft, qui appartenait 
au celebre Robert Maxwell. A la suite 
de la mort de ce dernier, Mirrorsoft a 



rachete ce catalogue prestigieux. Cela 
dit, les jeux Megadrive attendus en 92 
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Accolade il y a quelques mois et maintenant, voila qu'Accolade 
vient de repliquer par un proces contre Sep pour attitude 
deloyale. En effet, Sega a modifie discretement les dernieres 
Megadrive qui ont ete fabriquees et ne voila-t-il pas que les jeux 
d'Accolade ne fonctionnent plus sur ces nouveaux modeles. C'est 
done la guerre entre Sega et Accolade, mats cela n'empeche pas 
ce dernier de continuer a developper de nouveaux programmes 



rien n'etait. Test Drive I est 
une course automobile bien 
connue des possesseurs de 
micros. Vous foncez a toute allure 
sur les routes americaines au 
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■ - ife ce jeu qui s'inspire du film, vous 
<-?* traquez le tueur venu de I'espace dans 
un vaste complexe souterrain. Un jeu 
assez saignant! (disponible en mai). 

TRECO 

Pas grand chose de neuf chez Treco, 
a I'exception de Warsong. 9 

s'agit d'un melange entre jeu de 
\ role et wargame. II vous faut 
I trouver des armes et des allies 
le chateau de Baltia 






volant de Tune des voftures de 
J4 sport qui vous sont proposees. 

II faut prendre encore plus de 
risques pour semer les flics 
qui vous prennent en chasse, 
pour vous coller un PV pour 
exces de vftesse tout en prenant garde aux vehicules qui circulent 
dans I'autre sens. 

] Super Off Road est 
~p la conversion d'un celebre 
4 jeu d'arcade qui vous offre 
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*^d qui est asstege par des envahis- 
seurs, puis vous menerez vos 
troupes a la victoire sans hesiter a avoir recours a la magie. 

ACCOLADE 

Terminons ce tour d'horizon par un franc tireur: Ballistic, le label 
console d' Accolade. Accolade n'etait evidemment pas present 
dans le village Sega et pour cause! En effet, cet editeur americain 
cause de serieux problemes a Sega dans la mesure oil il publie 
des jeux Megadrive sans licence. Sega a done intente un proces a 



t de 4x4 sur des parcours 
% - t parsemes d'embuches de 
toutes sortes.Les bonus 
recuperet pendant les 



courses, ainsi que I'argent 

obtenu lorsque vous arrivez 

premier, vous permettent 

d'ameliorer votre vehicule pour 

les competitions suivantes. II 

est a noter que ce programme 

se joue a deux, mais 

qu'Accolade etudie actuellement la possibiIHe de jouer a quatre. 

Cela serait une grande premiere sur Megadrive, mais on ignore 

encore si cela sera possible tech- 

niquement. Enfin, Accolade pre- 

sente Double Dragon, le 

celebre jeu de baston d'arcade 

pour deux joueurs. Cette version 

semble meilleure que I' ignoble t 
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i ; Double Dragon II qui est sortie 
| recemment sur Megadrive. Ces 
\ trois programmes devraient etre 
disponibles vers le mois d'avril. 



Surprise ! En arrivant dans le hall du CES on va droit a I'essentiel, 
c'est a dire vers les stands Sega et Nintendo. Je vais done faire un 
petit tour de reconnaissance dans le village Sega et lorsque je pars a 
la recherche du village Nintendo, je ne decouvre qu'un stand aux 
dimensions modestes avec juste quatre ecrans. Je le crois pas, ca! 
Ca ne ressemble pas du tout a Nintendo et il est peu vraisemblaMe 
que le demarrage decevant de la Super NES aux USA pousse cet 
editeur a bouder le CES. II doit y avoir un true! En effet, je m'aper- 
cois quelques instants plus tard que ce stand n'est qu'un modeste 
point d'accueil et que le village Nintendo se trouve dans une autre 
salle qu'il occupe entierement. Quand je pense que j'avais doute de 
Nintendo; ce n'est pas un village , c'est une ville! Nintendo et ses 
licencies occupent une superficie pratiquement aussi grande que 
tout le reste du salon, quelle demonstration de force! Les editeurs 
sont venus en masse s'installer dans le village Nintendo. Meme si un 
certain nombre de ceux qui developpaient exclusivement sur 
Nintendo ont choisi recemment de travailler egalement avec Sep, 
ils ne delaissent pas Nintendo pour autant On ne salt vraimerrt plus 
oil donner de la tete tant les nouveautes sont nombreuses. II y a des 
jeux sur NES et sur Game Boy, mais c'est surtout la Super Nintendo 
qui est a I'honneur. 




D'accord, Nintendo ne se porte pas aussi bien qu'avant, mais de la a 
I'enterrer, il y a un pas qu'il faudrart bien se garder de franchir. II est 
vrai que la NES a pris un petit coup de vieux et que la Game Boy 
commence a s'essouffler au Japon et aux USA, mais ces deux 
machines se sont tellement vendues a travers le monde que les nou- 
veautes ne sont pas pretes de se tarir, meme si les ventes de car- 
touches ne sont plus ce qu'elles etaient. II est vrai egalement que 
Sep fait de I'ombre a Nintendo avec sa Mepdrive. Les ventes de la 
Super Nintendo aux USA sont un peu decevantes et les objectrfs 
annonces en Juin a Chicago n'ont pas ete atteints. Mais rien n'est 
encore joue, loin de la, car cette console n'est en vente que depuis 
quelques mois. II semblerait que Nintendo ait fait deux erreurs aux 
USA. La premiere, c'est d'avoir surestime la fidelite de la clientele a 
la marque. En effet, Nintendo etart certain que tous les possesseurs 
de NES, et ils sont tres nombreux, passeraient obligatoirement a la 
Super Nintendo, alors ils ont laisse Sep prendre de I'avance avec la 
Megadrive. Seulement voila, bien des possesseurs de NES ont 
craque pour la Mepdrive et Sep annonce que 75 % des posses- 
seurs de Mepdrive possedaient une NES auparavant (chrffre etabli 



d'apres les fiches remplies 
par les acheteurs de MD). 
Typiquement le genre \ 
d'information a agacer 
Monsieur Nintendo, ca. La 
seconde erreur commise par Nintendo est d'avoir mis en avant 
I'image de Mario pour vendre la Super Nintendo. En deprt de sa 
popularite, I'imap de Mario a un peu vieilli, elle colle mieux a la 
NES qu'a une console 16 bits beaucoup plus high-tech, alors que 
I'image de Sonic est a la fois plus modeme et plus percutante. De 
plus, la Super Nintendo est plus chere que sa concurrente, meme si 
Nintendo vient juste de baisser son prix de 20$ pour la rendre plus 
competitive. Cela dit, Nintendo s'est rendu compte de ses erreurs et 
le tir devrait etre rectifie prochainement... Et puis, comme vous le 
verrez un peu plus loin, il y a de sacres jeux prevus sur la super 
Nintendo! 

Quant a I'essoufflement de la Game Boy, cela ne preoccupe guere 
Nintendo dans la mesure ou une Game Boy couleur devrait arriver 
tres prochainement. Cette nouvelle n'est pas encore officielle, mais 
des editeurs tries sur le volet ont deja recu des prototypes. II sem- 
blerait que la Game Boy couleur sorte des cet ete au Japon, mais il 
n'est pas prevu en Europe avant la fin 93. Cette Game Boy couleur 
risque fort de faire un malheur car Nintendo a reuni pas mal 
d'atouts en sa faveur. Tout d'abord, cette nouvelle portable devrait 
etre compatible avec les jeux deja sorb's sur Game Boy et son prix 
serart tres competitrf: on parie de 600 F (au Japon, bien sur). Le 
dernier probleme que Nintendo tient a absolument a regier, c'est la 
duree des piles, beaucoup trop courte sur les portables couleur 
actuelles. Nintendo n'a pas encore reussi a solutionner ce probleme 
de maniere tout a fait satisfaisante, mais il semblerait que cela sort 
en bonne voie. 

Et le lectern CD de la Super Nintendo, que devient-il? Eh bien, 
Nintendo vient d'annoncer que le CD realise par Philips sortira au 
Japon en Janvier 93. Cette machine sera vendue au prix tres 
modeste de 1200 F et les jeux devraient couter un peu plus de trois 
cent francs (ce sont les prix au Japon, bien sur).ll est question que 
cet appareil lise egalement les CD logiques, les CD+G et les CD-I, 
mais cela est encore en discussion avec Nintendo. D'autre part, 
Philips a developpe une nouvelle generation de lentilles laser pour ce 
CD rom. Ce systeme, qui a pour nom le "ray-sens", permet une 
lecture en "real time". Finies les interruptions de jeu tandis que le 
lecteur charge le niveau suivant! Avec ce nouveau systeme, le 
deuxieme niveau se chargera pendant que vous parcourez le 
premier et ainsi de suite. Nous n'avons aucune indication quant a la 
date de sortie du CD rom en Europe, mais cela pourrait bien etre 
assez rapide car il est clair que Nintendo n'est plus dispose a laisser 
Sep prendre trop d'avance. 

Les choses sont moins claires en ce qui conceme la Playstation de 
Sony, un appareil qui integre un CD rom et une Super Nintendo. 
Depuis le clash avec Nintendo (au CES de Chicago, en juin), Sony se 
refuse a tout commentaire sur I'avenir de cette machine. Certaines 
rumeurs annoncent la sortie de cet appareil pour le mois de sep- 
tembre, tandis que d'autres parlent d'un abandon de cette machine. 

Cela dit, il semble qu'il y ait de discretes negotiations entre les deux 

compagnies, mais pour I'instant Nintendo reste sur sa position: ne 
developper aucun jeu pour cette machine. Une affaire a suivre! 
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NINTENDO 

II n'y a guere de nouveautes chez Nintendo, mais ne nous en 
plaignons pas, car, a defaut de quantite, la qualite est toujour* au 
rendez-vous et, que ce soft Super Marioworld, Zelda 3, Pilotwings 
ou F Zero, c'est la classe! Super Soccer est une simulation 

de football en 3D sur Super 
Nintendo, a la maniere de Super 
Formation Soccer. De nombreuses 
simulations de foot sont prevues 
sur cette console, mais celle-ci 
risque fort d'etre la meilleure. 
Toujours dans le domaine du sport, 
on pouvaft decouvrir 



Super Play Action 
Football, une simulation de 
football americain assez impres- 
sionnante. Le terrain est repre- 
sent en 3D isometrique et les 
sprites sont tres gros. C'est la 
plus belle simulation de football 
americain, grace a la qualite des graphismes et de I'animation. 
~"\ Enfin, Nintendo presente le Super Scope, 
-~~ un accessoire pour la Super Nintendo qui est 
('equivalent du pistolet sur la console 8 bits. 
\ Le Super Scope est un bazooka qui fonc- 
\ tionne a infra rouge et il est possible de 
\ I'utiliser a partir de pratiquement n'importe 
\ quel point de la piece. Cet accessoire tres 
\ sympa sera livre avec une cartouche 
comportant six jeux de tir differents. 
Au CES, le Super Scope etart en demonstration avec un jeu 
dans lequel il faut abattre des missiles en plein vol et on peut dire 
que cet accessoire a remporte un important succes. 

HUDSON SOFT 

Sur le stand Hudson on pouvait voir Super Aventure Island sur 
Super Nintendo (teste dans ce numero), mais egalement 
Adventure Island sur Game Boy. Aucun rapport avec Adventure 
Island sur PC Engine (du meme editeur), il s'agft d'un jeu de 
plates-formes assez sympa qui rappelle le premier episode de 
Wonder Boy. Bill Laimbeer's Combat Basketball est 
une simulation de sport futuriste assez violente. Ce sport est a 
mi-chemin entre le basket et Speedball, c'est a dire que tous les 

] coups sont 
permis et 
qu'il ne faut 
pas hesiter 
a cogner sur 
I'adversaire. 
Ce programme peut bien sur se 
jouer a deux et il est muni d'une pile qui permet de sauvegarder 
la position dans le jeu. 




JALECO 

Apres le decevant EDF, Jaleco nous propose 
Goal ! sur la Super Nintendo. Cette simulation 
de foot offre une grande variete de mouve- 
ments et il est possible de jouer a deux I'un 
contre I'autre, ou ensemble contre I'ordinateur. 
Sur ce stand, on pouvait voir egalement 

QBert, 
une conver- 
sion sur 
Game Boy 



classique de 
I'arcade. 



ACCOLADE 



Cet editeur americain s'mteresse 
a la Game Boy, aux cotes de 
Turrican (teste dans ce numero), 
on pouvait decouvrir les conver- 
sions de deux vieux classiques de 
I'arcade. Dans Missile 
Command, vous devez 
abattre la pluie de missiles qui 

menace de detruire votre ville. Ce jeu de 

tir epuisant n'a rien perdu de son 

charme car il offre toujours une action 

particulierement 

stressante. 

Asteroids 

propulse votre 

vaisseau au beau 
i milieu d'un champ 

d'asteroides et il 

faut d'excellents 

reflexes pour detruire les agresseurs qui 
surgissent de toutes les directions. 



lltl... ^ 




UteTganf mm 



OME PLflyER 
COMPETITION Piny 

> team piny 



DIEEICULTX 



o o. 



ELECTRONIC ARTS 

Si Electronic Arts developpe une quantite incroyable de titres sur 
la Megadrive, il s'interesse egalement a la Super Nintendo, avec 
trois simulations sportives. On pouvait voir John Madden Football 

— — • tm (teste dans ce numero), 

mais egalement 
PGA Tour Golf, 
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I une simulation de golf tres performante 
\ qui nous Went de la micro. Quant a 
\ Bulls VS Lakers, il s'agit de la 
\ version Super Nintendo du Lakers VS 
, Celtics publie sur Megadrive par le 
meme editeur. Cette simulation de basket 
assez realiste reprend fidelement les caracteristiques de 
tous les joueurs de ces deux grandes equipes. 

KONAMI 

Cet editeur vedette sur Nintendo 
presentait Super Contra, un 
jeu superbe qui a fait I'objet d'une 
■ preview le mois precedent. Autre 
j nouveaute j 1 



de Taille I 
sur la Super 
Nintendo: 
Teenage Ninja Turtles II, un jeu 

de baston pour deux joueurs. 

Les tortues ninja vont frapper tres fort! 

TRADEWEST 

Fort du triomphe remporte aux USA par les versions NES et Game 
Boy de BatMetoads, cet editeur americain s'interesse desormais a 
la Super Nintendo. Bien sur, le titre vedette de Tradewest, c'est la 
conversion de ce meme Battletoads et 9a fait tres mal! 

Irtittit. ! Cejeude 
""•I plates-formes, 
qui accorde 
une grande 
place a la 
baston, est 
vraiment super. L'action est bourree 
de gags et cela promet de bonnes 
crises de rire, d'autant plus qu'il est possible de jouer a deux. 



4 



Dans un autre registre, Super 
^™ Off Road devraft sortir tres 
prochainement. Cette conversion d'un jeu d'arcade permet a deux 
joueurs de participer a une course de 4X4 sur des parcours 
semes d'embuches. 
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dure, Irem presente The 

Skins Game, une simulation de golf aux superbes graphismes. 

CAPCOM 

Non seulement Capcom figure 
parmi les rots de I'arcade, mais 
ses realisations sur les consoles 
Nintendo sont des chefs-d'oeuvre. 
On ne risque guere d'etre decus 
par les prochaines realisations de 
cet editeur, et surtout pas par 

Street Fighter II qui etait I'un des programmes les plus 

impressionnants de ce salon. Graphismes et animation sont tres 

proches du jeu d'arcade, nul doute que ce jeu sera LE jeu de 

baston reference sur cette console. Autre conversion d'un jeu 

d'arcade, Magic Sword vous propose une 

longue quete medievale. Vous affronterez des 

goblins, des sorciers, r ■■ 

des ninjas et bien I 

d'autres adversaires 

encore tout au long de j 

votre exploration des J 

cinquante etages que 

presente ce jeu. 
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MINDSCAPE 

Si Paper Boy II est loin d'etre impressionnant (voir le test dans ce 
numeral, Mindscape devrait faire mieux avec The Chessmaster. 
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_ cet excellent programme 
d'echecs qui a triomphe sur micro a ete encore ameliore pour 
cette version, avec notamment un choix de pieces differentes. 



UilTi 



Apres Super R-type, cet editeur celebre pour ses jeux d'arcade 

nous propose Gun Force. C'est la 

conversion d'un jeu d'arcade qui 

decoiffe, _ 

danslequel I 

vous 

affrontez 

desarmees 
errtieres dans une guerre futuriste. 
La reaisatJon est tres soignee et il est 
possible de jouer a deux simultanement, ce qui est rarement le 
cas dans ce type de jeu. Delaissarrt pour une fois I'arcade pure et 




toutes plus belles les unes que les autres. Et puis, on potivait 
decouvrir la version Super Nintendo du Miracle. II s'agit d'un 
clavier et d'une cartouche offrant un programme d'enseignement 
de piano. Ce programme, qui sortira tres prochainement sur NES 
en France, est extremement bien concu et il beneficie des capa- 
cites graphiques et sonores de la Super Nintendo. 
ACTIVISION: Cet editeur mise toujours sur la NES, avec quelques 
jeux qui devraient sortir tres prochainement en France. Die Hard 
est un jeu d'action assez percutant qui est tire du film Piege de 





ACTWISION 

Cet edrteur mise toujours sur la 
NES, avec quelques jeux qui 
devraient sortir tres prochainement 




Ne vous y 
trompez pas, 
il ne s'agit pas 
d'un jeu 
d'arcade mais 
d'un shoot 
them up 
original qui 
seduira tous les 
inconditionnels 
du genre. 





en France. Die Hard est 

un jeu d'action assez percu- 

tant qui est tire du film Piege de Crystal. Ultimate Air Combat 

est un jeu a mi-chemin entre shoot them up et simulateur de vol. 
■ 33 missions vous attendent, aux 
commandes d'un F-14 ou d'un F-18. 





T&ESOFT 

Ce nouvel edrteur presente 
True Golf, un programme 
■ qui semble tres prometteur. 
II est vrai que les simulations 




Enfin, Sword Master est un 

grand jeu d'action qui se deroule dans 
runners de I'heroic-fantasy. II est a 
noter que Nintendo a particulierement 
bien note ce jeu (tous les jeux sont 
notes avant de recevoir un "visa" de 
sortie). 



de golf sont deja nombreuses sur la I 
Super Nintendo, mais celle-ci bene- 
ficie de superbes graphismes. 

INTERPLAY 

Mud and Guts vous 

propose de participer a de folles 
courses en 4X4 sur des 




NAMCO 

Autre edrteur japonais repute pour ses 
jeux d'arcade, Namco ne presentait 
qu'un seul jeu pour la Super Nintendo, 
mais ce tut I'un des programmes les 
plus remarques de ce salon. Wings 2 
est un grand jeu de combat aerien qui 
se deroule lors de la premiere guerre 
mondiale. Aux Commandes d'un biplan, 
vous devez effectuer des missions de 

bombardement derriere les lignes 

ennemies et livrer des combats aeriens assez impressionnants. 



parcours tres accidentes. 
Ce programme s'inscrrt dans 
la lignee de R.C. Pro Am 
(bien connu des possesseurs de la NES) et I'ecran se divise 
en deux pour pouvoir jouer avec un copain. En revanche, 
Out of this World est un jeu bien connu des possesseurs 




de micro puisqu'il s'agit de la conversion sur Super Nintendo du 
deja celebre Another World de Delphine Software. Cocorico! 
Pour une fois, un jeu francais arrive sur Nintendo et par la 
grande porte, car ce programme a ete tres apprecie a Las Vega. 
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Tout le monde, les respon- 
sables de Nintendo en tete, 
a predrt un tres bel avenir a 
ce programme qui ne 
ressemble a aucun autre. 
II est vrai que 1'originalite 
n'etait pas souvent au 
rendez-vous au CES! 



AArK iki Super Smash TV est la conversion fidele d'un jeu d 'arcade 

"** tMPI j ans lequel un ou deux joueurs passent leur temps a massacrer 

Le n 1 des editeurs europeens mise surtout sur la Super Nintendo ■ m i allegrement les nombreux 

et la Game Boy. Sur la console portable, Ocean presente 

Super Hunchback (Quasimodo en francais), un jeu de 'Jfc 




plates-formes tres amusant et connu des pionners sur micros. 
Sur la Super Nintendo, on pouvait voir le genial Addam's family 
(qui a fait I'objet d'une tongue preview le mois dernier), ainsi que 
Robocop III. En decouvrant ce jeu a Chicago, j'avais alors ete 
impressionne par sa laideur mais heureusement les choses se 
sont nettement ameliorees depuis. Maintenant, ce nouvel episode 
des aventures de Robocop presente des scenes assez variees, en 
scrolling tantot horizontal, tantot horizontal. 

ASMIK 

lis ont le moral chez Asmik, car ils ont fait parartre un article 
dans le journal du CES en presentant D-Force comme Tune des 
plus grandes reussrtes sur Super Nintendo, alors que c'est une 
immonde daube! Enfin, disons qu'ils ont fait de I'humour et 
parlons d'autre chose. Heureusement, Xardion est nettement 
mieux, nous vous le presentons plus longuement dans les pages 
suivantes. 



TAITO 

Seule nouveaute au stand 

Taito: Super Soccer 

Champ. 

II s'agit d'une simulation de 

foot pour un ou deux joueurs. 

Le terrain est represente de 



ennemis qui les attendent dans 

chaque salle. Plus tard, nous verrons arriver 

un baseball et un basket, ainsi qu'un programme consacre a 

Spider-man et aux X-Men. 

BULLET PROOF 
SOFTWARE 

Apres la version Game Boy, Faceball va 
etre converti sur la Super Nintendo. Cette 
variante de Pacman en 3D est tres 
marrante, mais on peut raisonnablement 
douter de son impact sur le plan graphique. 
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TOHO 

N'allez pas croire que Space Megaf orce est un jeu a 
I'honneur du magazine Sega bien connu, il s'agit d'un nouveau 
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cote et si vous tacklez vos adver- 

saires comme un malade, vous 

recoKerez des cartons de couleur. 

Cette simulation mise sur le 

realisme et il est meme possible de changer de joueurs en cours 

de match. 

ACCLAIM 

Non content d'etre Tun des plus importants editeurs sur la NES, 
Acclaim fait ses debuts sur la Super Nintendo. 
Bart's Nigntmar , un jeu aux superbes graphismes qui met 
en scene les Simpsons, les heros fetiches de cet editeur. 



shoot them up sur Super Nintendo. La realisation est assez 
soignee, mais Taction n'est pas particulierement originate. 

TITUS 

Eh oui, nous terminons cette visite dans le Village Nintendo par un 
editeur francais. II faut feliciter Titus d'avoir reussi a s'imposer au 
CES de Las Vegas, voila un editeur francais dynamique! Sur le stand 
Titus, on pouvait voir les Blues Brothers a toutes les sauces: 
sur NES, Game Boy et Super Nintendo. Ce jeu de plates-formes est 
reussi quel que sort le format, mais la version 16 bits est oarticu- 
. -•■ ■ 1 lierement allechante. 
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Depuis un moment, les rumeurs vont ton train a propos d'un 
retrart des consoles NEC aux USA. II est evident que NEC s'est 
completement plante aux Etats Unis et qu'il est tres difficile de 
remonter la pente, face a Sega et a Nintendo. En arrivant au CES, 
on se rend compte tout de suite que les choses ne se sont pas 
arrangees car NEC n'est meme pas present sur le salon. 
En se renseignant un peu partout, on finit par apprendre que NEC 
donnera une conference de presse dans un night club de Las 
Vegas, le soir meme de I'ouverture du CES. Bon, on va alter voir 
ce qui se passe. Le soir, une 
biere dans la main et une 
brochette de poisson dans 
I'autre, j'ecoutais le commu- 
nique officiel de NEC. La 
branche americaine de NEC, 
qui avart en charge la distri- 
bution des consoles de la 
marque aux USA est dissoute 
et c'est Turbo Technologies, 
unenouvelle compagnie, qui 
va reprendre les choses en 
main. Nee s'est associe a 
Hudson Soft pour creer Turbo 
Technologies. Cette alliance 
n'est pas tout a fait une sur- 
prise, dans la mesure ou 
Hudson a toujours ete tres 
proche de NEC depuis le 
debut de la PC Engine et que 
c'est a cet edrteur que Ton 
doit les meilleurs jeux sur cette console. Alors, cette alliance 
entre un fabricant de consoles et un grand createur de jeux peut 
etre efficace a I'avenir, mais pour I'instant, il semble que Pobjectif 
de cette nouvelle societe sort seulement de limiter les degats. La 
Turtografx (PC Engine americaine) sera progressivement retiree 
de la vente et I'on ignore encore quel sera le sort reserve a la GT. 
En fait, Turbo Technologies va se concentrer desormais sur la 
nouvelle console de la marque: la Duo, qui integre une PC Engine 
et un CD rom 2. 

La PC Engine va-t-elle disparaitre? C'est une question que I'on 
peut se poser. La reponse est oui et non. Si vous ne possedez 
qu'une PC Engine, I'avenir n'est pas rose. Vous avez sans doute 



remarque que les sorties sont de moins en moins nombreuses et 
cela devrart aller de mal en pire. Assez peu de nouveautes sont 
prevues en cartes dans les mois a venir et pratiquement tous 
les gros trtres sont prevus en CD. L explication est simple. 
D'une part, le Japon est le seul pays ou NEC marche tres fort et la 
plupart des utilisateurs possede le CD rom. D'autre part, aux USA, 
la PC Engine est abandonnee au profit de la Duo et la nouvelle 
societe qui est chargee de la distribution de la gamme NEC a 
annonce son intention de mettre totalement en avant les CD. 




Alors, inutile de vous dire que les japonais ne risquent pas de se 
donner la peine de faire des cartes rien que pour I'Europe, 
d'autant plus que les consoles NEC ne sont toujours pas distri- 
butes officiellement chez nous. N'allez pas croire que je predis la 
mort de la PC Engine pour le plalslr, j'aime Deaucoup trap cette 
super becanne pour 9a, mais il faut etre realiste. 
Si vous possedez une NEC, I'artemative est claire. Sort vous 
achetez un CD rom (ou la Duo) et vous pourrez continuer a vous 
eclater avec d'excellents jeux. Soit vous allez tres vite vous 
retrouver tres frustres devant I'absence de nouveautes et il ne 
vous restera plus qu'a acheter une autre console. Dur, dur! 
La PC Engine est morte, vive le CD rom! 



La Neo Geo suit sont petit bout de chemin. II est evident depuis 
longtemps que cette console ne peut pretendre rivaliser avec la 
Megadrive ou la Super Nintendo en raison de son prix. En fait, le 
principal objectif de SNK est d'utiliser les jeux de la Neo Geo dans 
les salles d'arcade et cela se passe bien a ce niveau. Cela drt, 
SNK etart present a Las Vegas, sur un beau stand pourvu d'un 
superbe ecran geant. On pouvait y decouvrir les dernieres nou- 
veautes de la Neo Geo. 
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Football Fren:' est une 

simulation de football americain comme on en a encore jamais 
vue. C'est une simulation tres orientee vers I'arcade avec de gros 
sprites, une animation extraordinaire et des effets de zoom 
impressionnants. Les fans de ce sport vont craquer! 



Last Resort est un 

shoot them up a scrol- 
ling horizontal qui se 
deroule dans de 
magnifiques decors. 
Ceux qui aiment 
casser de I'alien ne 
seront pas decus du 
voyage, d'autant plus 
qu'il est possible de 
jouer a deux. 

Mutation nation est encore un jeu de baston, comme SNK 
sart les faire. 
Ce beat them all, 

qui s'inscrit 
dans la lignee de 
Final Fight etde 
Streets of Rage, 
peut se jouer a 
deux, comme 



la Neo Geo. 
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Soccer Brawl est un sport futuriste des plus 
spectaculaires. Le soccer brawll est une version 
tres violente du football, dans laquelle deux 
equipes de hurt joueurs s'affrontent. L'action est 
tres rapide et vous pouvez y aller a donf sans 
craindre de vous prendre un carton rouge. 
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Quoique que tres fourni, le CES de Las Vegas ne montrait malheureusement pas toutes les 
nouveautes sur toutes les machines. Quelques Japonais isoles, enfin du moins le croyaient- 
ils, restaient seuls enfermes dans leur frontieres. Nous sommes done alter les chercher pour 
qu'ils nous montrent ce qu'ils planquaient sous leurs kimonos. Et une fois de plus, on a pas 
ete decu. Matez-moi ces news, elles sont peut etre encore plus belles que cedes presentes 
au CES. Enfin, vous etes seuls juges! 



PHALANX 

KEMCO/SUPER FAMICOM 

Ce nouveau Shoot'Em Up a scrolling horizontal utilise 
a donf les capacity du mode 7 de la Super Famicom. 
Les vaisseaux ennemis debarquent a l'ecran a une vitesse 
vertigineuse et apparaissent la plupart du temps suivant 
des zooms et des rotations tout a fait exemplaires, tout 
ca sur un d&or de fond hyper colore qui fait vraiment 
plaisir a voir. Se composant d'une demi-douzaine de ni- 
veaux, Phalanx restitue assez 
bien l'ambiance des 
Shoot'Em Ups d'arcade, 
d'autant plus que l'arme- 
ment definissable avant de 
commencer a jouer, a la fa9on 
de Gradius III, est hyper 
grandiose. Sortie annoncee: 
milieu du mois d'avril. 
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La Super Nintendo ne sort plus en Avril, mais 
plus vraisemblablement en Mai ou en Juin. Autre 
changement, plus agreable celui-la : Bandai 
a decide de changer le prix : 1290F au lieu 
de 1490F, toujours avec Super Marioworld. 
D' autre part, Bandai envisage de vendre un pack 
special, qui comprendrait la Super Nintendo 
et le Super Scope (voir le reportage sur le 
CES de Las Vegas) pour la tres modeste sortime 
de 1490F. 
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JOYS A 

INFRA 

RED! 

Derniers-nes 
dans ies gadgets 
pour Master 

System et pour Megadrive, ces joypads sont identiques, au 
fil pres, a ceux d'origine. L'avantage est qu'ils n'ont pas de 
fil. Tres pratiques pour jouer en toute liberie de son pieu, 
de I'autre bout du couloir, ou meme, pour saboter la partie 
de son voisin de palier, ces joysticks a infra-rouge 
devraient etre disponibles a I'heure ou vous lirez ces 
lignes. Leur prix est de... Mais sacre bordel de nom de 
Zeus! le prix... ou est-ce que j'ai pu fourrer ce dossier de 
presse? Ah oui, voila ! son prix est de... Et puis zut ! 
telephonez a votre revendeur, il vous le dira, puisque e'est 
a lui que vous I'acheterez ! 




DES CARTOUCHES DE REVE ! 



ACTION REPLAY 




Laissez-vous emporter par un reve. Un 
reve dans lequel plus aucun jeu ne vous 
resisterait, un reve dans lequel vous se- 
riez le maitre inconteste de routes les 
Techniques de combats, un reve oil 
plus rien ne vous ferair peur, un reve oil 
dun coup, un seul, vous devasteriez des 
populations ennemies entiere... 
Imaginez encore que ce reve vous per- 
mette de devenir un veritable profes- 
sionnel du bouton fire. Avouez que le 
reve serait beau et grand. Eh bien mes 
chers amis, ne revez plus, car la realite 
sur ce coup a depasse la fiction, et la rea- 
lite a desormais un nom : Action Replay. 
LAction Replay est la solution a tous 
vos problemes de destructions et d'ex- 




plosions en plein milieu d'une lutte 
acharnee. Avec elle, vous n'aurez plus 
aucune excuse pour terminer n'im- 
porte quel titre. Venue d'Angleterre, 
1" Action Replay se presente comme une 
cartouche tout a fait ordinaire, mis a part 
quelle est munie sur sa face superieure 
dune ouverture permettant d'y placer 
une seconde cartouche, la cartouche du 
jeu que vous voulez terminer. Une fois 
que vous aurez correctement branche 



le tout, e'est-a-dire dire mis la FAction 
Replay dans la fente de la Megadrive et 
la cartouche de jeu dans la fente de la 
FAction Replay, le tout est pret a fonc- 
tionner. Apres la mise sous tension de 
Fensemble, un nouveau menu apparait. 
Ce menu vous permet de rentrer un mot 
de passe, operation qui s'effectue comme 
lorsqu'on rentre un "hi-score" dans un 
jeu. Le mot de passe rentre, vous ap- 
puyez sur le petit bouton situe a droite 
de la cartouche et le tour est joue. Plus 
fort encore... Chaque jeu ne se contente 
pas d'avoir un seul code, mais bel et bien 
plusieurs. Dans Super Shinobi par 
exemple, en rentrant 0090f 40063 vous 
allez avoir un nombre infini de shuri- 
ken, en rentrant 0092f 20ffF vous 
aurez un maximum d'energie des le de- 
part, et en rentrant 00b57 e6000 vous 
serez invulnerable dans routes les di- 
rections sauf une. Genial! 
Lors de Facquisition de la cartouche, un 
bouquin contenant une trentaine de 
codes pour les jeux japonais, europeens 
et americains les plus communs, est 
fourni. Et e'est ensuite que nous inter- 
venons. C'est dingue, on pense vraiment 
a tout. Tous les jours on se le dit, et vrai- 
ment on s'epate constamment. Tous les 
mois, vous decouvrirez dans Joypad de 
nouveaux codes pour de nouveaux jeux. 
Avouez que Fidee est riche ! 
LAction Replay est distribute par 
Jessico, au prix de 499 E 

GAME GENIE 

La Game Genie est une petite car- 
touche creee par Code Master en 
Angleterre et qui a fait beaucoup de 
bruit aux USA cette annee. En effet, 
cette cartouche permet de modifier les 
parametres de jeux sur la NES. Sa com- 
mercialisation n'a pas plu a Nintendo, 
qui a tout de suite interne un proces a 



ses distributeurs. Depuis, la Game 
Genie s'est vendue a un million d'exem- 
plaires aux USA et Nintendo a perdu 
son proces. Lansay est desormais le dis- 
tributeur exclusif de la Game Genie 
pour la France. II y aura deux modeles, 
un pour la Nintendo et Fautre pour la 
Megadrive. La version Nintendo cou- 
tera 600 F et elle sortira en Avril. La ver- 
sion Megadrive coutera 700 F et elle sor- 
tira en Mai. 

Le principe de fonctionnement de la 
Game Genie est similaire a celui de 
FAction Replay. Elle est fournie avec un 
livre de codesconespondant a la plupart 
des jeux disponibles en France. Sur 
Super Mario 3, par exemple, il n'y a pas 
moins de 41 codes differents. Vous 
pouvez entrer jusqu'a trois codes diffe- 
rents sur un jeu, ce qui vous permet par 
exemple d'etre immortel, de sauter plus 
haut et d'augmenter la valeur des bonus. 
En general, les joueurs utilisent cette car- 
touche pour se faciliter les choses de ma- 
niere a pouvoir enfin terminer un jeu, 
mais si vous jouez comme une bete, vous 
pouvez aussi changer les parameircs dc 
jeu afin de le rendre plus difficile. En 
ce qui concerne les jeux qui sortiront 
par la suite, Lansay a prevu une reac- 
tualisation des codes. Moyennant un 
abonnement de 80 F par an, vous re- 
cevrez une brochure avec les codes des 
nouveautes tous les quatre mois et vous 
aurez acces a une hot line grace a laquelle 
vous pourrez obtenir les nouveaux codes 
par telephone. 




PREVIEWS 



UNE LOUPE 
POUR LA GAME GEAR 

La Wide Gear est 

une loupe qui se 

fixe sur la Game 

Gear par 

I'intermediaire 

d'une vis. Pour 

eviter d'avoir a 

remettre la vis a 

chaque utilisation, 

la fixation petit 

rester en permanence sur la Game Gear et la loupe se 

clipe tout simplement dessus. Cette loupe qui ameliore 

nettement la vision de I'ecran est vendue par Sega au 

prix de 159 F. 





telex 

Guillemot, le distributeur officiel de la Neo 
Geo en France baisse les prix sur quatre 
titres. Du coup, Cyber Lip, League Bowling, 
Magician Lord et le Baseball pourront se 
trouver a 690 balles et pas un centime de plus. 
Avouez que, sur ce coup-la, ils ont ete sympas 
chez Guillemot. Une petite critique tout de 
m§me, les news a 700 balles c'est pour quand? 



COSMIC STORIES 

TELENET/MEGADRIVE 

Malgre" un titre 
qui pourrait lais- 
ser pcnscr a un 
jcu de role, 
Cosmic Stories 
est un Shoot'Em 
Up de haute 
volee. Bien que 
ce jeu comporte 
d'extraordinaires 
dessins animus, 
les meilleurs que Ton ait vu jusqu'a present sur Mega- 
CD, Taction y est carrement demente et intense. Vous 
avez etc - catapulte au fin donf de la galaxie pour anean- 
tir tous les cancrelats qui s'y trouvent. Avec votre engin 
spatial hyper moderne, il faudra reunir toute votrc encr- 
gie pour venir a bout des forces du Mai qui rodent. Un 
jeu qui promet d'etre phenomenal sur ce peripherique 
qui en a bien besoin. 




DRAGON BALL Z 

BANDAI 
SUPER FAMICOM 

Dragon Ball Z est un nouveau jeu de 
combat pour les possesseurs de Super 
Famicom. Compose a la fois de scenes 
d'action et de role, ce jeu de Bandai 
est tire d'un dessin amine" qui fait fu- 
reur le mercredi apres-midi. Malgre des 
dialogues en Japonais, mais 9a on y est 



habitue^ ce titre ne 
devrait pas poser 
trop de difficult^ a 
la comprehension de tous. Pour d6- 
truire le Mai qui s'efforce de vous en- 
foncer dans les profondeurs de 
1'Enfer, vous aurez l'occasion de 
diriger deux fantastiques he"ros, 
un mutant tout vert et un petit 
adolescent tout de muscles consu- 
me. Au cours des scenes de com- 
bat, vous pourrez en permanence - 
vous tenir au courant de votre etat 
de sante grace a un menu vous 
donnant toutes les statistiques 
voulues. Dragon Ball Z devrait 



etre disponible dans le courant, plu- 
tot vers la fin, du mois 
de fevrier! 
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RUSHING BEAT 

JALECO/SUPER FAMICOM 

Les amoureux de la 
Super Famicom et de 
jeux de baston vont 
bientot pouvoir s'en 
donner a coeur joie en 
fracassant leur 
joypad un peu 
partout. Comme vous 
I'avez sans doute 
devine, Rushing Beat est un remix de Final Fight. 
Scrollings multi-directionnels, degrades de couleurs 
hallucinants et animation fluide sont au rendez-vous de 
cette production, qui vous arrachera les larmes des yeux 
lorsque vous la verrez. Avec Street Fighter II prevu pour 
juin ou juillet, et maintenant avec Rushing Beat, qui 
devrait sortir au Japon en mars, vous avez vraiment 
interet a mettre quelques menues monnaies de cote. 
Sinon, ces jeux remarquables risquent fort de vous 
passer sous le nez! A moins que 
vous ne trouviez un — 

sympathique 
samaritain. Mais par 
les temps qui 
courent, ces individus 
sont devenus rares. 



^Ggfcl 



• 




telex 

La rumeur court que Nintendo travaille sur la 
realisation d'une nouvelle aventure de Mario 
sur la Super Famicom. Dans cette nouvelle 
epopee, on devrait retrouver l'un des plus 
vieux ennemis de la vedette: Donkey Kong, 
1' horrible gorille choureur de petites amies. 
La sortie hypoth6tique, si la rumeur est vraie, 
devrait se situer vers la fin de cette annee. 
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. SPYCHIC STORM 

TELENET 
PC ENGINE 

D'une maniere generale, lorsqu'on en- 
tend parler d'un Shoot'Em Up a 
scrolling vertical sur PC Engine, les 
oreilles ont tout de suite tendance a 
se dresser. Et lorsque ce jeu de tir est 
annonce sur Super CD-Rom, alors, 
la, on a tout de suite envie de l'ache- 
ter chez le premier revendeur venu. 



Effectivement, avec ce titre, vous 
n'allez pas etre au bout de vos sur- 
prises. Aussi delirant et aussi beau que 
Spriggan, une reference en la matiere, 
Psychic Storm vous en fera voir de 
toutes les couleurs, daltonien ou pas! 
Avec des musiques a en faire palir tous 
les groupes de Rock du monde entier, 
Psychic Storm vous epatera. La sor- 
tie de ce jeu est annoncee au Japon 
dans le courant du mois de mars, 
done pas longtemps apres en France. 





Converti de la Master System, 
Aerial Assault est un Shoot'Em 
Up a scrolling horizontal qui vous 
entraine au dessus d'une region du 
Pacifique envahie par des ennemis 
malveillants. Votre but est bien 
evidemment de liquider tous ces 
abrutis en vous faisant toucher un 
minimum de fois. Compose 
d'une petite dizaine de niveaux, 
Aerial Assault vous permettra de 
diriger un veritable avion de com- 
bat qui pourra se ravitailler en ar- 
mement grace a 
des options ju- 
dicieusement 
dispersees. 
Emotions fortes 
et sueurs froides 
en perspective... 




SEGA annonce ses previsions 
en ce qui concerne les jeux 
Megadrive et Mega CD pour 
l'annee 92. Bien sur, ces 
chiffres concernent unique- 
ment les jeux developpes 
par Sega et ne tiennent pas 
compte du tres grand nombre 
de nouveautes realisees par 
les nombreux editeurs inde- 
pendants qui developpent 
des jeux sur cette console. 
Sega publiera 30 jeux nou- 
veaux sur Megadrive et 20 
autres sur Mega CD. Les 
nombreux fans de Sonic se- 
ront ravis d'apprendre que 
trois jeux nouveaux seront 
consacres a leur idole. Un 
jeu d' arcade sera consacre 
a Sonic (ce sera la premiere 
apparition du herisson dans 
les salles d' arcade), il y 
aura un Sonic II sur 
Megadrive et une autre ver- 
sion pour le Mega CD. 



S.T.G 

ATHENA/SUPER FAMICOM 

On vous avait deja cause de STG, mais sans 
plus. Quelques nouvelles informations nous 
■y etant parvenues entre temps, nous sommes 
maintenant plus a meme de vous en 
devoiler un peu plus. Dans le genre 
"Cassez-vous de la que je m'y mette et que 
*" n i t ■ si vous n'etes pas heureux, e'est le meme 

tarif", STG est un produit remarquable. Avec des decors vous transportant 

dans une autre dimension spatio-temporelle, on prendra certainement plaisir 

a detruire les milliers de petits et gros sprites qui debarqueront de partout. 

Agremente par des - 

scrollings verticaux 

sur plusieurs plans 

et des musiques 

tonitruantes, STG 

est un jeu de tir 

qu'il faudra suivre 

de pres, d'autant 

plus que Ton peut 

s'y frotter a deux 

simultanement. 

Sortie annoncee: 

vers le moi de mai. 
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telex: 

Et voilci, on s'y attendait un peu, mais maintenant, c'est sur et certain: 
Sonic The Hedgehog, le speede d'herisson mascotte de Sega sera converti 
sur Mega CD (ce qui promet) et une version conpletement incroyable devrait 
egalement voir le jour en arcade. Avouez que vous etes tout content. 
Bande de petits veinards! Merci Sega de penser a nous! 





MERCENARY 
BATTLEFIELD 

JALECO/GAME BOY 

Dans la peau d'un commando de 

choc, vous allez avoir une tonne de 

trues a faire avant de voir le bout de 

ce jeu de tir et d'action. Entre les 

enormes masses metalliques qui vous 

foncent dessus, les grenades qu'il 

faut balancer, les mines a eviter, les 

ennemis qui arrosent l'ecran de leurs rafales de mi- 

traillette, pas mal d'heures de jeu vous seront necessaires, 

pour devenir un commando digne de ce nom. 

Malheureusement, aucune date de commercialisation 

officielle de Mercenary Battlefield ne nous est parve- 

nue. Nous vous tiendrons done au courant, car croyez- 

moi, cela vaut le coup. 



NCAA BASKETBALL 

HAL AMERICA/SUPER FAMICOM 

Bien que de mieux en mieux realisees, les 
simulations de basket-ball sont toujours en demi- 
teinte par rapport a ce qu'on pouvait en esperer. 
Avec NCAA Basket-ball, la solution est peut-etre 
trouvee. Pourquoi? Tout simplement parce que 
cette nouvelle simulation apporte tout ce que les 
autres machines sont completement incapables 
de faire. Au programme, done, des zooms et des 
rotations 
de folie 
i vous feront voir de quoi cette console est 

capable. Tenez, par exemple, lorsque les joueurs 

se deplacent et courent apres la bade, le terrain 

les siit et cela dans toutes les directions. Quand 

on ne s'y attend pas, Peffet est stupefiant et 

siderant Heureusement I'attente ne sera plus 

tres longue, NCAA Basket-ball devrait etre 

disponible dans le courant du printemps. 





SUPERTRUCS ET STRATEGIES 




LE LIVRE DES SEGAMANIAQUES, 
avec plus de 60 super-jeux, 

dont Michael Jackson's Moonwalker, 
Ghostbusters, Whip Rush, Insector-X, 

Hellfire, Mickey Mouse Castle of 

Illusion, Dick Tracy, Thunder Force III, 

ESWAT : City Under Siege, Super 

Monaco Grand Prix, Mystic Defender, 

Golden Axe, The Revenge of Shinobi, 

Forgotten Worlds, Double Dragon, 

Budokan, Gouls'n Ghosts, World 

Championship Soccer, R-Type, 

et bien d'autres... 



Toutes fes armes secretes 

pour resfer mofrre du jeu 

$w Master System™ 

efMegadrive™! 



256 pages, 1 1 5 F chez votre libraire (mi-fevrier) 
ou a defaut en utilisant le bon ci-dessous : 



BON DE COMMANDE a retoumer a 
DUNOD, 30 rue St Sulpice, 75278 Paris Cedex 06 

NOM: 
ADRESSE : 



desire recevoir par la poste le livre : 
Supertrucs et Strategies SEGA® 
au prix de 1 1 5 F + 20 f de frais d'envoi, soit 1 35 FF 
chaque exemplaire (cheque a I'ordre de DUNOD]. 




telex: 

Sega va lancer tres prochainement sur le mar- 
che un adaptateur permettant d'utiliser les car- 
touches Master System sur la Game Gear. On ignore 
encore le prix de cet appareil, mais il ne de- 
vrait pas Stre tres eleve. 



TERRA CRESTA 

PACK IN VIDEO/PC ENGINE 

Tres view jeu d'arcade, Terra 
Cresta est un Shoot'Em Up 
I qui, en son temps, avait ses 
s fans. Bien que d'une 

- ^ OJr «ft* realisation pa rf arte, on 

'I retrouve tous les elements de 
la version originale, ce jeu 
aura certainement beaucoup de difficult.es a rivaliser 
longtemps avec les Shoot'Em Ups de ce style qui sevissent 
actuellement sur cette machine. II y a cinq ans, ce jeu 
aurait tres certainement ete un grand hit... 

SHADOW OF THE B 

VICTOR MUSICAL INDUTRI 
SUPER CD ROM 

Apres de nombreuses rumeurs inverifiees, Shadow 
The Beast est enfin definitivement annonce sur 1 
Engine, et en version Super CD-Rom, s'il vous pi 
Dans la peau de la bete, vous devrez au cours de ce j 
qui lie Faction a I'aventure, retrouver votre propre id 
tite. Avec des graphismes a la hauteur des programmei 
qui ont con^u ce titre (Psygnosis), Shadow OfThe Be 
devrait debarquer vers la fin du mois de fevrier en Fran 



BATTLEWINGS 

HOT B/MEGADRIVE 

Dans les annees 1800 
et des brouettes, un 
pays connu sous le 
nom de 1' Empire de 
Motorhead a construit 
la plus terrifiante des 
armes de guerre: 
l'lmamio Thunder. Le 
pere de cette arme de 
folie est egalement l'Empereur de ce pays et son but le 
plus cher est de l'utiliser pour aneantir toute opposi- 
tion et pour conquerir la totalite des continents im- 
merges. Heureusement qu avec votre biplan tout pourri, 
vous etes la pour l'arreter. Completement dispropor- 
tion^ au depart, ce Shoot'Em Up erannera bon nombre 
d'entre vous par sa superbe realisation. 




GAME BOY 

En cette annee olympique, il fallait bien que la Gamt 
soit pourvue d'une simulation d'athletisme. C'est 
sormais chose faite avec Track Meet. Comportant s 
epreuves, ce jeu vous fera vivre les grandes emotions 
sportifs de haut niveau. Sprint, saut a la perche, Ian 
du poids, halterophilie, saut en longueur, 110 me 
haies, etc... seront au programme. D'une excellente 
lisation, il faudra tout de meme faire tres attentio 
ne pas eclater les boutons de la Gameboy, ceux-ci 
ront en effet mis a tres rude epreuve avec ce titre. 
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MACROSS 2036 

BIGWEST/SUPER CD ROM 

Prevu pour le mois d'avril, Macross 2036 est le dernier ne dans la 
generation des Shoot'Em Up qui nous font tant de bien durant les longues 
soirees, durant lesquelles on s'ennuie a mourir. Dans un monde pour le 
moins hostile, vous dirigez un robot d'une technologie avancee. Bourre de 
gadgets et d'armes completement inedites, ce jeu de tir vous devoilera de 
nouvelles facettes du Super CD-Rom. Et encore, on ne vous a pas parle de la 
musique, qui, elle, est completement demesuree. 
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PREVIEWS 




TINY TOONS 

KONAMI/GAME BOY 

Tire de la celebre serie de dessins animes, Tiny Toons 
sera bientot disponible sur Gameboy. Babs voudrait de- 
venir une actrice reconnue dans le monde entier (la 
pauvre, die a du boulot!). Vous 
devrez l'aider a realiser son 
reve. Mais attention, le monde 
que vous allez decouvrir est un 
monde completement dingue, 
fou, incroyablement delirant. 
Vous etes prevenu, alors ne 
vous etonnez de rien. Tout 
dans Tiny Toons est comple- 
tement farfelu. 



NIGHT CREATURES 

NEC/PC ENGINE 




Jouez les Tom Cruise et 

partez a la conquete du 
ciel, grace a cette adap- 
tation d'un jeu de la 
NES. Aux commandes 
dun F-14 Tomcat, il fau- 
dra detruire tous les en- 



iQPGUN . 




RIGHT H<1 OSTIMCTVE SOFTUfiR| 



nemis qui se trouveront 
sur votre chemin, avec vos missiles et vos mitrailleuses 
lourdes. Graphiquement peut-etre un petit peu pauvre, 
gageons que Top Gun sera d'une rapiditc excmplaire. 
Ce titre sera disponible dans le courant du mois d'avril. 




t— 14 "mum 



20 HEAT SEEKING 

OCE ~ 

NORMftt. CONTROLS 




o 



Que se passe-t-il lorsqu'une 
saloperie de chauve-souris 
vous mord derriere I'oreille? 
Vous le savez, vous vous 
transformez aussitot en une 

L _A _i_ ■_ ■■ f II » I 



titre), un vampire, quoi. 
Cette situation etant 
completement intolerable a 




vos yeux, il faut absolument 
trouver une solution pour 
vous sortir de la. Tel est 
I'objectif dans Night 
Creatures. Utilisez les objets 



arnver a vos fins et, surtout, du g enre qui font annoncee pour cette annee. 

fades gaffes aux gousses habituellement frissonner Ca, e'est une information 
d ail, aux croix, a I'eau dans !es ^^ ob scures. La beton! Non? 




ATOMIC RUNNER 

DATA EAST/MEGADRIt 

Vous jouez le role d'un cyborg d'une techno- 
logic completement inimaginable pour un hu- 
main de notre epoque. Le seul probleme de 
cet androide a partes, e'est qu'il ne fait que cou- 
rir, impossible de l'arreter! Vos protections contre les assauts des ennemis que 
vous rencontrerez consistent en votre incroyable capacite a sauter et a utiliser 
votre bouclier protecteur. Ressemblant vaguement a un jeu d'arcade connu 
sous le nom de Chelnov, Atomic Runner est un jeu de plates-formes/arcade 
qui presente d'excellents graphismes et des decors tres varies. Composee d'une 
demi-douzaine de niveaux, cette realisation de Data East devrait nous parve- 
nir vers la fin du mois de mars ou vers le debut du mois d'avril. 



telex: 

Loriciel fait un carton avec 
Panza Kick Boxing aux USA. 
En effet, la version 
Turbografx de ce jeu est 
classee meilleure vente sur 
cette console aux Etats 
Unis. II est a noter que 
e'est la premiere fois qu'un 
logiciel francais rentre 
dans les charts americains. 
Ce jeu sera disponible sur 
CD rom NEC en Mars et une 
nouvelle version est en 
cours de developpement sur 
Game Boy, NES el Super 
Nintendo . 



MICROMANIA ouvre unnouveau 
magasin a Issy-Les-M 
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line monfre jeu video a cristaux liquides 
GRATUITE* pour 500 F d' achats ou 



'Offre d'une vofeur 



s a 



45 F valable au Magasin MICROMANIA LES 3MOUUNS uniquement 
'(Otfre valable dam la limite des stocks disponiblesj 




MICROMANIA LES 3 MOULINS 

Centre Commercial Les 3 Moulins . Pont de Billencourt 
921 30 Issy-Les-Moulineaux 




NOUVEAU 



MICROMANIA NICE 

Centre Commercial Nice-Etoile 
Niveau -1 .Tel. 93 62 01 14 




NOUVEAU 
-NICE 





MICROMANIA ROSNY 2 

Centre Commerci 
Tel. 48 54 73 07 



Centre Commercial Rosny 2 



NOUVEAU 



MICROMANIA VELIZY 2 

i Centre Commercial Velizy 2 
Tel. 34 65 32 91 



Micromania 

LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 
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MICROMANIA LA DEFENSE 

Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 

Rotonde des Miroirs 

RER La Defense . Tel. 47 73 53 23 




MICROMANIA FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette et 4, passage de la Reale 
Niveau -2 . Metro et RER Les Holies 
Tel. 45 08 15 78 



Thomas JORDAN 

MEMBRE 




n 




MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

Galerie des Champs (Galerie Basse] 

84, av. des Champs Elysees . RER Charles de 

Gaulie-Boile . M^George V . Tel. 42 56 04 1 3 




PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, boulevard Haussmann 

3eme ^ tage Ray 0n j oue t . 75008 Paris 

Metro Havre Caumartin . Tel. 42 82 58 36 



MtCROMAMIA 



5% de 

reduction sur vos achats avec la 
Megacarte qui vous sera donnee 
GRATUITEMENT avec votre 
prochain achat* 



* Sauf conso/es 



Attention! Depuis Paris composez le 16 92 94 36 00 \ 

BON DE COMMANDE EXPRESS a envoyer a MICROMANIA - B.P. 1 14 - 06560 VAUONNE SOPHIA-ANTIPOUS 



Commandez par telephone ! 92 94 36 00 



T i t r • s 



Participation oux hots de port et d'embolloge (Attention ! Consoles 60 F) 



Precisez Cassette - 1 Disk - 1 Cartouche - 1 



Total a payer i 



PRIX 



+ 20F 



Nom 
Adresse 



Code postal Ville 



Tel. 



Com 



M ■ n 



d e z 
i t e I 



PAYEZ PAH CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 



I I 1 



I I I 



I I I 



I I 1 



Date a" expiration ...../..... Signature : 



Reglement Je joins J Cheque Bancaire u CCP u Mandat-lettre 

J Je prefere payer au facteur a reception (en ajoutant 24 F) pour frais de remboursement - N" de membre [facultatit) I — I — I — I — I — I — I — I 
Entourei votre ordinateur de jeux: '-> PC Comp. J Atari ST J Amiga J Lynx II J Game Boy J Megadrive J Gamegear u Sega 
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e mfeg° 
vid6o 

shoi i^ CONSOLE 
Micromania JJ e J A oRIVE 



IF Jiff GA VIDEOSHOW 
MICROMANIA N 3 

Les 30 meilleurs Hits Megadrive presentes sur cassette video III 




Sonic Hedgehog (Plateforme) 

Mercs (Arcade) 

Joe Montana 2 (Foot Amer.) 

Shinning and Darkness (Dungeons) 

Immortal (Action) 

Toe Jam and Earl (Arcade) 

Fantasia (Plateforme) 

Mario Lemieux Hockey 

Centurion (Strategie) 

Phantasy Star 3 (Aventure) 

Shadow of the Beast (Action) 



449F 
475F 
395F 
475F 
449F 
475F 
425F 
475F 
449F 
475F 
499F 



Revenge of Shinobi (Kung Fu) 

Alien Storm (Arcade) 

El Viento (Arcade) 

World Cup Italia 90 (Sim. Foot) 

Spiderman (Arcade) 

688 Attack Submarine 

Wrestler War (Sim.Catch) 

Street Smart (Arcade) 

Populous (Strategie) 

Out Run 

J. Buster Boxing 



lipBSHRil 



I TOW 
I Monster 



World 3 



'Art Alive 
Turbo Out Run 
Toki 



Abbrams Battle Tank 
After burner 2 (Arcade) 
Alex Kidd (Plateforme) 
Batman (Plateforme) 
Budokan (Arts Martiaux) 
California Games (Sport) 



425F 
449F 
325F 
449F 
449F 
475F 



Decapattack (Arcade) 
Devil Crush (Arcade) 
Dick Tracy (Plateforme) 
Ghouls n Ghosts 
J. Madden Football 
Marvel Land (Arcade) 



395F Might and Magic 599F 

499F Midnight Resistance 449F 

425F Miss Pacman (Arcade) 449F 

475F Moonwalker (Arcade) 395F 

449F Musha (Arcade) 449F 

499F Mystic Defender (Arcade) 395F 



PGA Tour Goff (Sim. Golf) 
Shadow Dancer (Arcade) 
Super Basketball (Sim.) 
Starf light (Espoce) 
Strider (Arcade) 
Super Thunderblode 



449F 
449F 
395F 
499F 
475F 
395F 



Super Volleyball (Sim.) 
Turrican (Arcade) 
Valis 3 (Arcade) 

Vapor) trail (Arcade) 
Wings ofWor/Gynoug 




La GAMEGEAR 

Importable cevfeur SEGA 

+ le jeu Columns 

+ la sato€he Micromania gratuite 



Micromania 



us 




Sonic Hedgehog (Plateforme) Mickey Mouse 245F Shinobi (Arcade) 245F Super Monaco GP 245F Wonderboy 21 5F Out Run 



245F GLoc 




Ninja Goiden (Arcade) 



Devilish 



245F Sloder 



Psychic World 



245F Hasten Saga 



La Console SEGA MASTER SYSTEM 2 

+ Alex Kidd + 1 Manette de Jeux 



OFFRE SPECIALE 




HOUVEAUTES 



Asterix 
Super 



Kick OH 



Fl'mstones 



qa5F Heroes fo Lance 
29 5F Laser Ghost 



369F 
369F 
345F 



Donald Duck 


345F 


Sonic Hedgehog 


395F 


Mickey Mouse Castle. 


395F 


Populous 


369F 


Moonwalker 


395F 


Mercs 


395F 


World Cup Italia 90 
Speedball 


345F 


325F 


Spiderman 


395F 


Sega Chess 


395F 


Wonderboy 3 


395F 


California Games 


345F 


Heavy Weight Champ. 


325F 


Golden Axe Warrior 


345F 


Double Dragon 
Bubble Bobble 


395F 


285F 


Super Monaco GP 


395F 


Pacmania 


395F 


Shadow Dancer 


369F 


Psycho Fox 


325F 



Action Fighter 
Aztec Adventure 
Bang Panik 
Black Belt 
Enduro Racer 
Fantazy Zone 1 
Gangster Town 
Ghost House 



149F 
149F 
149F 
149F 
149F 
149F 
149F 
I49F 



CONSOLE MASTER SYSTEM II + Alex Kidd 

+ Sonic Hedghog + 1 manette de jeux 749F 

CONTROL STICK SEGA 169F 

RAPID FIRE SEGA 129F 

MANETTE SPECIALE (QUICK JOY) 1 99F 

CONTROL PAD SEGA I09F 

ADAPTATEUR SECTEUR 175F 

REMOTE CONTROL MS 269F 

PRISE RVB 175F 



PLUS DE 100 TITRES DISPONIBLES SUR SEGA MASTER SYSTEA 



Chaque mercredi vers 1 7hl 5 sur FR3 et le 
dimanche vers 9h 1 5 MICROMANIA vous 
devoile tout sur les jeux 
dans remission ___ 
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PAR SEMAINe 
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fZ^H. Kick Off sort sur Nintendo ( NES - GAME BOY et bientot sur 



sur SUPER NINTENDO. Du coup, Joypod ourait decide - 
mais cette information est a prendre sous toutes reserves - d'orga- 

niser un grand concours sur Kick Off, mais c'est pas sOr. On y gagnerait ***H*i«l 

un magnetoscope VHS Philips VR 21 1 (avec telecommande infra-rouge, 2 ^^^^^_^^^_^^__ 

tetes de lecture et compatible Canal Plus et reseaux cables), des tee-shirts, K^^^^^^^^^^^^M 

des stylos, des posters, des badges, des pin's... Mais tout ca, ca reste tres 'j \ \ -f ^ J \ \ | j ' 

hypothetique et, si vous voulez mon ovis, bien mysterieux. ■■■■■■(■■■■■■■■B 

*?* QUESTIONS 




& 



1 ) Que signifie "Kick Off" en anglais? Ou plutot, qu'est-ce que ca signifie en francais? 

2) Que signifie le mot grec "Mustes", qui a donne le mot latin "mysterium", puis le mot francais "mystere"? 
(il suffit de regarder dans un dictionnaire etymologique) (je dis ca pour vous aider). 

3) En quelle annee furent fixees les regies actuelles du football, par I'equipe anglaise "football association"? 

*J\ LISTE DES LOTS TA 




W 



1 er prix: Un magnetoscope VHS Philips VR 21 1 (telecommande infra-rouge, 2 tetes de leture, 
compatible Canal + et reseaux cables). Bof 

- 2eme au 5eme prix: Un tee-shirt mystere, dont on ne sait pas ce qu'il porte comme inscription. 

- 6eme au 1 Oeme prix: Un stylo Kick Off. La, c'est clair. 

- 1 leme au 20eme prix: Un crayon Kick Off + un Badge-mystere. 

- 2 leme au 30eme prix: un badge-mystere. 

- 3 leme au 40eme prix: un poster representant quelque 
chose de tres mysterieux et de tellement secret qu'on 

ne peut pas I'ecrire ici. 

- 41 erne au 50eme prix: un pin's Joypad (lumineux). 





DISTRIBU6 PAR GUILLEMOT INTERNATIONAL, BP 2, 56000 LA GACILLY 



DISPONIBLE SUR 

GAME BOY, NES 

K ET BIENTOT 

I SUPER NINTENDO 



BULLETIM-REPOMSF 

A decouper et a renvoyer a Joypad, 1 03 bd Mac Donald, 7501 9 Paris, avant le 1 5 mars 1 992 a minuif. 

Nom: Prenom: 

Adresse: Code postal: 

Vil'e: Age: Modele de votre console: 

Reponse 1: 



Reponse 2:. 
Reponse 3:. 



REGLEMENT 

1- Joypad organise 
un grand concours 

mystere dote 

de nombreux lots 

mysterieux. 

2- Ce concours sera 

clos le 15 mars 

1992 al'heuredu 

crime (minuit). 

3- Les membres 

de Joypad et du 

Hollandais Volant 

n'ont absolument pas 

le droit de participer. 

4- Seuls les bulletins 
originaux seront pris 
en compte. Les bulle- 
tins mysterieux seront 

impitoyablement 
soumis a la question. 

5- Les gagnants 

seront prevenus 

individuellement, par 

un augure sybillin 

(genre, par telephone 

avec une voix 

truquee'). 

6-Les ex-cequo seront 
departages par la 

justice divine, 

ou eventuellement 

par un tirage 

au sort, si la 

premiere solution 

ne rnarche pas. 



LES NEWS 


LES HITS 
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Prince of Persia (Action) 275F 



Ninja Gaiden (Arcade) 275F 





Beetle juice (Arcade) 275F 



Double Dragon 2 (Arcade) 275F 





Days of Thunder (Auto) 275F 
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MICROMANIA 



LES NOUVEAUTES D'ABORD 
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Nascar Fast Tracks (Course Auto) 275F 
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La Console Gameboy 

+ ISMS + La Satothe MICROMANIA GRATUITE 



1 
41 
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i 



Addams Family 275F Double Dribble 275F 




Mickey Dang. Ch. 275F Megaman 27SF Castlevania 2 27SF WWF Super Stars 275F Blades of Steel 275F NorthstarKen 27SF 
TOUTES US DESCRIPTIONS DES JEUX DANS II CATALOGUE GAME BOY 11 36 1 5 MICROMANIA. 

UNE GAME BOY A GAGNER CHAQUE SEMAINE 



Demandez-le dans les magasins et en vente par correspondence. 



La LYNX Hi 

La portable couleur de Atari (seule) 




79<r 



Ninja Gaiden 
War Birds 
IChekered Flag 
Turbo Sub 
Viking Child 
Robotron 
STUN Runner 
Scrapyard Dog 



Hard Drivin 320F Robo Squash 2701 

Eleclrocop 270F Rampage (Arcade) 2901 

Slime World 270F Blue Lightening 270 

270F Rygar (Arcade) 320F Chip Challenge 2701 

77 g F Gauntlet (Arcade) 270F Gates of Zendocon 2701 

37fl r Zarlord Mercenary 270F Shangai (Reflexion)270 

3MF Paperboy (Arcade) 270F Klox (Reflexion) 320 

3?0F Xenophobe 270F Road Blasters 320 

320F Pacland 320F Block Out 270 

, ?0F Cyberball 320F Ishido (Aventure) 320 

3?0F Miss Pac Man 250F Bill and Ted's 3201 

APB (Arcade) 320F Golf 320 



Chaque mercredi vers 1 7hl 5 sur 
FR3 et le dimanche vers 9hl 5 
MICROMANIA 
vous devoile 
lout sur les 
jeux dans 
remission 




uper. 
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'un des titres les plus illustres de ces demieres 
annees en matiere de course automobile est tres 
certainement Super Monaco. Realise sur 
Megadrive il y a maintenant presque deux ans, on 
savait qu'une suite sponsorisee par le champion 
du monde en trtre, Ayrton Senna, serart 
commercialisee d'ici peu. Le probleme etait que Ton ne 
savait pas pour quand. Maintenant, c'est sur, on le sait, la 
suite de Super Monaco est prevue pour dans quelques 
semaines et tous les superlatrfs pourront etre utilises pour 
presenter ce trtre, car, une fois de plus, Sega nous offre le 
nee plus ultra en matiere de simulation de formule Un. 
Avec cette seconde partie, tout commence tres fort... Des 
images digrtalisees (les meilleures que Con ait vu sur 
Megadrive jusqu'a ce jour) mettent parfaitement la 
vedette a I'honneur. Hautes en couleurs, ces 
images servent egalement d'introduction au divers 
menus de selection que comporte SMGP II. Au 
programme du jour, vous aurez la possibility de 
concourir librement sur un circuit de votre choix, 
de passer a la seance de warm up conduisant a la 
seance de qualification, necessaire pour bien se 
posrtionner sur la ligne de depart. Dans une autre 
phase de jeu, vous pourrez egalement selectionner 
un adversaire qu'il faudra battre pour obtenir les 
points necessaires pour ameliorer son niveau, ainsi 
que la qualrte technique des composants de votre 
Formule Un. 

En fait, si vous etes, comme moi, un passionne fou 
furieux de Super Monaco Grand Prix, au depart 
(mise a part une presentation du tonnerre de Dieu 




le Pere), les changements ne vous peteront pas au visage 
comme des grenades a platre lors des longues marches 
nocturnes (desole, mais je m'en suis pris une dans la tete et 
cela ne m'a pas fait que du bien!). 
Au niveau du jeu proprement dit, on retrouve egalement 
toutes les qualrtes qui avaient fait de ce jeu Pun des cinq 
meilleurs titres de la Megadrive. La disposition de la piste en 
trois dimensions a I'ecran est faite de telle sorte que vous 
etes reellement assis a la place du pilote, le volant entre les 
mains et le bortier de vitesse a cote. Bien sur dans Ayrton 
Senna's Super Monaco Grand Prix II, vous aurez egalement 
la possibilrte de determiner votre propre bofte de vitesse — 
automatique, a quatre vitesses, ou a sept pour les plus 
continues d'entre vous — et de vous arreter au stand 
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Champion du monde dans son fairteuil... Aaaa 




ROUND ' 



htstoire de faire quelques revisions, au cas oil votre voiture 
aurart subi quelques dommages. Cette vision des circuits, qui 
defilent avec grande fluidite, apporte au joueur un grand 
contort lors des differentes difficuttes. Entre les chicanes, les 
virages en epingle a cheveux, les virages a quatre-vingt dix 
degres, il ne faudra sous aucun pretexte detoumer votre 
regard de la route. Outre les voitures a depasser, vous devrez 
egalement faire tres attention aux asperites des circuits, qui, 
contrairement a Super Monaco, sont presentes ici. Et il faut 
reconnaftre que ce nouvel element transforme completement 
la physionomie du jeu. De I'arcade-simulation, cette 
realisation s'est transformee en simulation-arcade, un choix 
encore phis probant de la part de Sega. Alors, tous a vos 
porte-monnaie, preparez vos brouzoufs, vos thunes, votre 
oseille et gardez-les jusqu'a la sortie d'Ayrton Senna Super 
Monaco Grand Prix II, vous n'allez pas en croire vos yeux! 
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pres son tres grand succes et son 
excellente conversion sur Super Famicom. 
Joe et Mac, les deux hommes de Cro- 
Magnon les plus debiles de la planete sont 
de retour pour de nouvelles aventures. 
Cette fois pourtant, las sans doute de se 
trimballer sur des machines "haut de 
gamme", les voici armes de leur arme favorite sur Tune 
des plus vieilles consoles, mais aussi la plus vendue a 
travers le monde, la Nintendo 8 bits. C'est mega cool. 
Sans entrer too much dans les details, qui n'ont en fait 
que tres peu d'interet pour la suite des evenements, il faut 
savoir que nos deux comperes sont dans un milieu 
franchement hostile, a la poursuite d'un degenere du 
cerveau qui s'est empare de leurs compagnes. Bien 
content de ne pas avoir de questions a se poser, Joe et 
Mac ne sont d'ailleurs pas d'une intelligence bien 
developpee, rase bitume pour vous srtuer un peu mieux le 
niveau, nos deux hommes prehistoriques devront foncer 
comme des tares pour venir a bout de la douzaine de 
niveaux qui les separent de la victoire finale. 
Evidemment, vu comme 9a, au premier abord, les choses 
pourraient sembler simples: justement, non, elles ne le 
sont pas. Des tonnes de problemes bien plus materialises 
que meta physiques vont aller en s'envenimant au fur et a 
mesure de votre traversee epique. Faut vous dire que pour 
avoir des embrouilles de premiere classe et de premier 




ordre, ces deux guerriers sont champions. 
A failure d'handicapes moteur, Joe aussi bien que 
Mac sont de redoutables lutteurs, une fois entre vos 
mains. Aussitot qu'un dinosaure malfame ou qu'un 
pterodactyle mal lune se presente, vous savez 
immediatement quoi faire pour vous en debarrasser a 
jamais. Deux ou trois grands coups de baton sur la tete, 
et, hop, I' affaire est dans le sac et la sale bete dans les 
decors. Avec certains, plus resistants que les autres, vous 
aurez de toutes facons toujours raison de prendre les 
devants et d'attaquer ces animaux sauvages avant qu'ils 
ne vous reduisent en bouillie et qu'ils ne vous bouffent en 
guise de petit dejeuner. 

D'un graphisme parfaftement detaille et qui varie en 
fonction du niveau du jeu dans lequel on evolue, Joe And 
—\ Mac est dans la plus pure tradition 
des jeu d'arcade a scrolling 
horizontal, faction menee du debut 
a la fin sur un rythme d'enfer vous 
transporter dans un univers delirant 
ou les crampes aux mains feront la 
loi. Entre les sauts, les roulades, les 
defacements a gauche a droite, les 




Les 2 hommes de Cro-Magnon les plus debi 
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options que vous pourrez amasser pour fortifier vos amies 

et les tirs qu'il faudra effectuer, je vous garantis 

que des soins intensifs seront necessaires pour parvenir a 

la fin de ce jeu. Outre d'excellents graphismes 

d'une qualrte tout a fait remarquable, Joe And Mac est 

egalement tout a fait splendide dans son deroulement. 

Pour ne rien gacher, avec cette realisation, il est 

egalement possible de jouer a deux simuKanement, 

en meme temps, deux joueurs a la fois si vous preferez! 

Agremente par quelques idees originales que 

I'on a pas trap Phabitude de trouver sur une machine 

de Page de la NES, Joe And Mac est un titre qu'il faudra 

suivre lors de sa sortie, prevue pour dans pas longtemps. 

Bon, d'accord, on ne sait pas encore pour quand la sortie 

est prevue. De toutes manieres, ne vous inquietez pas, 

lorsque Joe And Mac (egalement connu sous le nom 

de Caveman Ninja) sera disponible, vous serez 

les premiers a le savoir. Qu'est-ce-que nous sommes 

cools, quand meme... 
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les de la planete sont de retour 





'ambiance est chaude ce soir. La France rencontre le 
Japon dans le dernier match de poule pour les 
qualifications en demi-finale. Les gradins sont 
Icombles, la foule hurle a s'en decrocher les 
machoires, les strapontins sont arraches, les verres de biere 
suivent aux verres de biere (bizarre, les Anglais ne sont pas 
pourtant la!); tout a coup, les hymnes des deux equipes 
retentissent, les supporters se levent, portent la main sur le 
coeur et fredonnent en choeur leur musique. Enfin, I'arbitre 
s'empare du ballon, le place au centre du terrain, et siffle le 
debut de la partie. Tuuuttt, 9a y est, c'est parti. Maintenant, 
plus question de mater les spectateurs, c'est a vous de faire 
le spectacle. Remarquez, ca ne sera pas tellement dur, vu 
que Kick Off est quasiment parfart. 
Comme vous I'avez sans doute deja compris, Kick Off est 
Tune des plus celebres... Non. Kick Off est la plus celebre 
des simulations de football. Deja converti avec plus ou moins 
de succes sur consoles, ce jeu de foot se place en tete de la 
hierarchie, tant ce jeu est passionnant lorsqu'on commence 
a y prendre gout. A cet egard, je voudrais tout 
particulierement mettre en garde ceux d'entre vous qui 
auraient un examen a passer cet ete. Ne succombez pas a la 
tentation, vous risqueriez de ne 
plus vouloir vous en decrocher. 
Pourtant, au premier coup 
d'ffiil, Kick Off n'a pas vraiment 
I'air tres seduisant. Les joueurs, 
vus de dessus, comme le 
terrain d'ailleurs (remarque 
pertinente, mon jeune ami), 




GAME BOY 



sont d'une petitesse a en faire mourir de tire une puce, les 
animations sont un peu limitees et la vitesse d'animation est 
tout juste acceptable. Mais, par contre, des que Con a 
compris le principe de maniement des joueurs et que Ton 
salt y faire avec le ballon (expression campaparde en 
provenance direct de Chartres), Kick Off revele au grand jour 
toutes ses qualites, cachees sous une epaisse couche de 
mediocrite. Et je vous assure que cela 
ne decoiffe pas que les Bretonnes, 
crenom de nom! 

Alors que toute I'action est suivie par un 
scrolling mufti-directionnel qui permet 
une excellente vision du terrain, un petit 
scanner place en haut a gauche vous 
donne la possibility de connartre 
■'emplacement de vos joueurs, et cela a 
chaque instant Instrument de jeu tres 
utile dans Kick Off, il evrtera, a condition 
que vous vous en serviez bien sur, pas mal de mauvaises 
passes et de tirs a I'exterieur des buts (meme s'ils comptent 
parfois double!). Du fait du type de representation choisie, ki, 
certaines regies ou certains mouvements comme le hors-jeu ou 
les retoumes ne suivent pas la realrte. Meme si les puristes 
peuvent s'en sentir genes, les autres s'en accommoderont 
parfaitemenL lis n'ont pas le choix, d'ailleurs. 
Assez complet au niveau des options, il est possible de jouer 
seul, a deux, en entrainement, en match amical, en competition 
pour I'obtention d'un titre mondial, en ligue, en coupe, en 



La plus celebre des simulations de football 
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championnat, sous la pluie, avec du vent, sur du gazon ou du 
synthetique, Kick Off vous fera tres certainement decouvrir un 
nouveau plaisir en jouant Une dose de suspense, une dose de 
dexterite, un dose d'esprit d'equipe, telles sont les 
composantes de cette realisation, qui, a mon sens, restera 
longtemps gravee dans les memoires des videomaniaques que 
nous sommes tous. La sortie est prevue pour dans quelques 
mois, mattieureusement aucune date plus precise ne nous est 
parvenue. Attendons et sachons savourer a sa juste valeur le 
moment qui arrivera. 
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s la serie, je prate 

mon nom pour gagner 

encore un peu plus de 

thunes, et apres Michael 

Jackson, Joe Montana, 

John Madden, j'en 

passe etdes 

teilleurs, voici David 
Robinson's qui se fait digitaliser pour 
nous permettre de suivre et de 
participer a ses exploits en direct. 
Pour ceux qui ne le sauraient pas, 
j'en faisais d'ailleurs egalement 
parbe avant que ce jeu nous arrive 
entre les mains, David Robinson's est 
I'une des grandes vedettes du basket 
ball pro americain. Qu plusieurs fois 
Rooky of the year (meilleur jeune de 
I'annee), ce basketteur est de la 
classe des Michael Jordan ou autre 
Karim Abdul Jabar. C'est done avec un 
certain plaisir que Ton decouvrira 
cette nouvelle etoile sur nos ecrans et - 
sur notre Megadrive. 

Dans cette simulation de basket qui tranche assez 
nettement avec les deux que I'on 
connaissait jusque-la, je veux -, *v 
parler de Super Real Basket Ball fj> 
et de Lakers Vs Celtics, vous 
aurez bien evidemment la 
possibility de jouer seule corrtre la 
console ou a deux dans un duel 
fratricide. Apres quelques ecrans de 
pre-selection qui vous permettront 
de choisir de deux a cinq joueurs 
parmi les vingt disponibles, ceux qui 
composeront votre equipe, la duree de 
chaque quart temps ainsi que la drfficulte de jeu (dans le cas 
ou vous affronterez la console), vous vous retrouverez au 
coeur de I'arene. Dans une ambiance de folie, ou les 
supporters, loin d'etre d'une grande discretion, mettront la 
pression, vous voila dans le rond central pour attraper la 



balle, lors du coup d'envoi. 

Dans cette simulation sportive, 
Sega nous gratrfie d'un nouveau 
type de representation 
graphique pour le terrain. Vu 
de trois-quarts haut, le 
terrain est percu par le 
joueur en biais, un 
k scrolling oblique 



permet alors de le 
faire defiler. Assez 
peu commun comme 





type de representation, il faudra voir lors de sa 
— sortie definitive si ce choix se revele judicieux. 
Une chose cependant est d'ores et deja 
certaines, cette cartouche contient un 
1 nombre impressionnarrt d'elements 
L novateurs qui vorrt lui permettre de se 
I placer excellemmerrt au sommet de la 
U hierarchie des simulations sportives. Pour 



reahser ce trtre, Sega a parfartement 
prevu son coup. En digitalisant des 
veritables actions de jeu lors des 
matches de la NBA (le championnat americain de 
basket), Sega a apporte un realisme siderarrt de verite. Ainsi 
les mouvements de chaque joueur sur le terrains sont aussi 
realistes que ceux de vrais joueurs. Les regarder se battre 
pour recuperer la balle lorsqu'elle est a terre ou en Fair, les 
faire smasher dans toutes les positions au dessus du panier 
est un veritable regal que je vous conseille de ne pas rater 



Dribbles a tout va avec David Robinson's ! 



bisque ce jeu sera disponibie. Aucune date fixe n'a 
cependant encore ete annoncee. Pour accentuer encore un 
peu plus le degre de realisme, Sega a egalement dote les vingt 
joueurs de coups et de dispositions speciales pendant le jeu. 
Ainsj, b constitution de I'equipe au depart ne devra pas se faire 
a b-va-vfte, mais elle devra etre aussi reflechie que possible 
pour etre le plus rapidement au top. Malgre tous ces elements 
que la console doit avoir en memoire lors des matches, Taction 
est rapide et la vitesse de deplacement de la balle et celle des 
joueurs sont quasiment incroyaUes. Entre chaque quart temps, 
David Robinson's essaiera d'analyser au mieux I'attitude de 
votre equipe pour vous guider dans vos choix tactiques 
uterieure. Une fois que vous estimerez etre suffisamment au 
point, vous pourrez alore choisir de vous mesurez a la vedette. 
Mais soyez vraiment sur d'etre bon, la radee pourrait bien etre 
au rendez-vous. David Robinson est une simulation 
extraordinaire qui faut absolument que vous prevoyez de vous 
procurer lore de sa sortie. 
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otre mission est simple. Elle 
consiste a delivrer le systeme 
solaire Alpha I qui contient 
trois planetes. Chacune des ces 
planetes est menacee par une 
force hostile qui aimerait s'emparer 
de leur richesse. Pour se faire, les Cyborg de 
la nouvelle generation, la NGC 1611, ont 
coupe tous les reseaux de communication et 
investi toutes i 

les infrastructures des planetes. Vous etes 
bien evidemment le seul etre pret a lutter contre 
ces bestioles metalliques et immondes qui 
aneantissent jour apres jour quelques milliers 
d'habitants supplemental. 
Xardion, un jeu edite par Asmik qui ne nous avait 
pas gate lore de sa precedente realisation sur Super 
Famicom avec Dimension Force presente un nouveau type 
de jeu qui mele aussi bien le Shoot'Em Up, le Beat'Em Up, 
le jeu de role et le jeu de recherche. 
Outre cette approche ludique un peu "hors norme", 
la principale qualite de Xardion est de permettre au 
joueur de changer a volonte et de choisir parmi Tun 
des trois robots patrouilleurs qu'il a a sa disposition. 
Ainsi au cours du jeu, vous aurez la possibility de 
deplacer Triton, un combattant redoutable, 
Alcedes un robot pas pique des vers qui vous 
revelera pas mal de surprises et Panthera qui 
est le plus rapide et le plus mobile d'entre tous. Cette 
possibility de choisir a n'importe quel instant Tun de ces 
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trois robots apporte a Xardion un 
element moteur qui lui donne une 
nouvelle dimension. Compose de sept 
niveaux tous conclus bien evidemment 
par les inalienables monstres de fin de 
niveau, Xardion est programme sur une 
cartouche de huit megas. 
Agremente par des scrollings muKi- 
directionnels qui fusent dans tous les sens, 
i ce jeu depote un maximum. 
Au cas oil vous en auriez marre des Shoot'Em 
Ups ringards qui n'apportent rien de bien 
nouveau, au cas oil les jeux de role vous 
paraissent trap compliques surtout lorsqu'ils sont 
en Japonais, jetez done un coup d'ceil sur 
Xardion lorsqu'il sera disponible dans le 
courant mars, vous serez tres certainement 
agreablement surpris. 




EDITEUR : ASMIK 
DISPONIBILITE : MARS 
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ette maxime desormais celebre est la 
phrase favorite de Bugs Bunny, le lapin 
mangeur de carottes crues (le pauvre, il ne 
salt pas ce qu'il rate lorsqu'on les curt dans 
du beurre a la poele, un vrai petit regal!) 
dont les aventures nous amusaient tant a la 
tele. Eh bien voila, Bugs Bunny est 
maintenant passe de l'autre cote de la 
barriere et avec lui nous allons pouvoir participer a des 
escapades et des embrouilles, je ne vous raconte que 9a. Et 
pour en avoir, des embrouilles, notre ami le lapin va en avoir. 
Pour son cinquieme anniversaire ses 
potes lui orrt concocte une sacre ' AW iVr\" iWt" 

reception. Un bon matin, done, le ■ • "»■ S!5S !v r v« 
carton d'invrtation a la main, il 
commence son trajet pour se rendre 
sur le lieu de la ceremonie. Le 
probleme e'est que son fideie ennemi, 1 •yji 
qui n'est bien entendu pas invite, , '*fj m 
n'entend absolument pas 9a de cette ', \\Z\'< 
oreille et de nombreuses peripeties 
attendent notre brave petit Bugs qui ■■ ftVtl 
lui ne demandait rien sauf de lui fiche « 'lyi 
la paix. Mais que voulez-vous, deux ;• »,■«; 
ennemis aussi vaillants que ceux-la ne !•: !!? J 
pouvaient reellement pas se laisser 
tranquille surtout dans un instant tel ?, f,\}?M 
que celui-ci. • ■»"'■> 

Partant tout tranquillement, Bugs ne 
salt pas encore ce qui I'attend 
reellement Pourtant tres vrte, les 
choses se preciprtent et les 
embrouilles en tous genres 
commencent. Pour se defendre, le 
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lapin a a sa disposition un gros marteau style fete foraine 
que Ton utilise en general pour faire decoder un poids d'une 
balance graduee. Cet accessoire se revele etre une arme fort 
efficace et en un coup un seul a condition que celui-ci sort 
donne au bon moment, tous les sbires de ce cher coyote 
s'aplatissent sous le choc vous laissant la voie libre. 
Sur votre chemin, vous rencontrerez outre des ennemis des 
options et des bonus sous forme de carottes bien 
evidemmerrt qui vous permettront sort de passer au niveau 
superieur sort d'augmenter vos chances d'y acceder. Au 
programme, armes supplemental et invulnerabilrte durant 
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quelques instants. Dans ces 
conditions, la meilleure 
chose a faire est encore de 
tracer a toirte berzingue 
!l laissant tout le reste de cote 
pour parcourir le plus de 
terrain possible. 
En effet la notion de terrain 
dans Bugs Bunny est tres 
importante car avant de 
rejoindre son terrier 
liberateur, il faudra franchir 



QUOI DE NEUF DOCTEUR ! 



et parcourir une quantrte quasi astronomique de kilometres 
et les quelques metres que Ton pent gratter sans risque de 
se faire bouffer sont toujours bons a prendre. 
Dans la plus pure tradition des jeu de plates-formes a 
scrolling muRi-directionnel, Bugs Bunny devrart assurer un 
maximum lors de sa sortie (annoncee dans quelques 
semaines). Dote d'un bon graphisme, d'un interet de jeu 
excellent et d'une bonne musique qui rythme parfartement 
les allees et venues de la vedette, cette production pourrart 

creer une surprise au 

sein de la gamme 
...| Nintendo qui chaque 
':--% semaine n'arrete 
% pas de se gamir 
% d'un titre canon 
m pour le plaisir de 
sesfans. 
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Chaque mercredi vers 
18h et le dimanche 
a 10H15 MICROMANIA 
vous devoile tout sur les 
jeux dans remission 
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esormais introuvable sur PC Engine, Splatterhouse 
avait, lors de sa sortie sur cette machine, souleve 
I'enthousiasme general. II faut dire que le tout 
etait vraiment gratine au possible. Entre les tripes 
qui sortaient des morts-vivants et les tetes 
arrachees qui roulaient par terre, il fallart vraiment avoir le 
coeur solide pour ne pas detoumer son regard de I'ecran. 
Inspire par la serie des Vendredi 13, Splatterhouse est un 
jeu de plates-formes d'une violence et d'une ipominie 
inouies. Ici, inutile d'essayer d'avoir le moindre gramme de 
prn'e, cela serait une grosse perte de temps. 
Dans la peau de Rick, qui ressemble comme deux gouttes 
d'eau au Jason de la serie de cinema, vous voila pret a 
massacrer toutes les horreurs qui se 
dresseront sur votre chemin. Au debut, 
vous n'avez pour vous defendre que vos 
seuls poings et pieds, mais tres vrte vous 
decouvrirez, entre les corps tumefies et 
les crochets de boucher, de nombreux 
accessoires tels que des planches £> 

cloutees, des battes de baseball et des 
tronconneuses electriques (dement pour 
trancher les tetes) qui vous permettront 
de progresser au coeur du jeu avec un 
peu plus de vigueur, de force et 
d'horreur aussi. Lorsque, arme de votre 
tronconneuse, vous vous aventurez dans 
les catacombes ou des cercueils repugnants s'ouvrent 
liberant des monstres hideux, e'est un veritable regal de les 
dilapider et de leur montrer qui est le martre des lieux. Les 
mouvements, qui sont a votre disposition pour prouver votre 
superiorite, vous permettent de mettre le paquet et de 
massacrer le plus salement possible toute vie hostile. Entre 
les coups de poings, les coups de pieds, les balayages et les 
coups sautes au visages, vous allez avoir pas mal de boulot. 
Dans la publicite accompagnant la sortie du jeu, Namco 







(I'editeur de 

Splatterhouse II) precise 
meme que certaines 
scenes de ce jeu sont a 
deconseiller aux ames 
sensibles aussi qu'aux 
enfants, e'est vous dire a IL m"- < 
quel point I'atmosphere de Splatterhouse II est immonde et 
a la limrte du supportable. Pour creer une telle atmosphere, 
les auteurs out bien sur apporte le plus grand soin a toute 
la partie graphique. Dans les forets, dans les catacombes, 
dans I'antre de I'ennemi ou dans les maisons en mine, on 
retrouve toujours les memes types de dessins, sombres et 
inamicaux qui donnent a cette 
realisation le saveur et le gout des films 
a sensations qui font flipper lorsqu'on 
les regarde seul dans une maison isolee 
en rase campagne. Si vous aimez 
Thorreur, vous allez etre servi du debut 
a la fin, il n'y a que 9a dans 
Splatterhouse. Entierement programme 
sur une cartouche de huit megas, la 
plus grande taille memoire pour une 
cartouche tournant sur Megadrive (a 
I'exception de Star Control qui 
tournait sur une cartouche de douze 
megas), Splatterhouse II comporte en 
tout neuf niveaux se deroulant tous de la meme maniere, 
e'est a dire suivant un scrolling horizontal parfois sur 
plusieurs plan. Bien que les bruitages ne soient pas encore 
tout a fait termines, il est parier que ceux-ci feront, tout 
comme les graphismes, plonger le joueur dans I'ambiance 
d'horreur et de violence que ce jeu degage. D'une 
realisation surprenante et tres prometteuse, cette 
production de Namco devrait, comme elle I'a fait lors de 
sa sortie sur PC Engine, connaitre un enorme succes. Et a 
' UJJ en juger par ce que Ton a pu en 
voir, cela serait tout a fait merite. 

EDITEUR : NAMCO 
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BIENVENUE 
ANS LE MANOIR 

DE LA FOLIE! 
AH! AH! AH! AH! 



^H ^J Damned! Une porte cadenassee! 

#H ^| ■ ^H On se demande pourquoi, 

^aa*" ('est I'une des rares pertes de la maison 

nui (nnwrent cane nrnnlomol 
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Pous etes un jeune! Vous aimez la vie! Vous 
aimez rlepa chebran skepa e'est looc! Mais 
votre grand copine, enfin, pineco (et pas le 
pin's ECO, ca, e'est autre chose), Sandy a 
disparu alors qu'elle trainait dans la coin de ce zarbi, 
cheulou, manoir. Vous, Dave, que vos potes appel- 
ant Vade (retro Satanas), decidez de partir avec eux 
la chercher. C'est vrai, vous etes accro d'eette gamine! 
Ah ouais! Vous voila done tous partis, le walkman en 
poche, histoire de s'accompagnerd'un fond musical 
pour eviter de pefli. Cool! Une fois sur place, vous pe- 
netrez dans le lieu, apres avoir ra- 
jfr masse la de qui trafne 

sous le paillasson et, 
sur la pointe des 
pieds, vous explorez 
toutes les pieces de 
cette sinistre ba- 
raque ou vous at- 
tendent bien des 





infirmiere de Misery, vie 
s mise a la 
retraite. 
Elle traTne 
* dans la cuisine 
afin de manger 
un morceau. 
Ne demandei 
pas ua morceau 
de quoi, si vois 
voulei que je reste 
propre ! Un cea- 
seil : fvyez des que 
vous la verrei, sinoa vous risquez de vous faire 
enfermer dans la cave saas meme comprendre ce 
qui vous arrive ! 



-to <■* Strife I* ; 



A vous de choisir les deux copains qui viendront avec vous dans le manoir. 
Vous vous doutez combien ils sont ravis de partir secourir VOTRE petite amie! 
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Oh ! Le beau lustre! Si vous voulei tout saveir, il y a una tie cachee dedans, 

Comment la recuperer? Facile! Faites marcher le magneto 

se trouvant a cote, et II tombera tout seul 

du plafond I II ne vous 

reste plus qu'a 

trouver la cassette 

qui se trouve dans la 

bibliotheque (chut, 

hein, je ne vous I'ai 

pas dit!) et, apres, 

enregistrez le CD que 

vous avez dessus. 

Quand je disais que 

c'etait facile! 



Void I'une des scenes 

flash qui, de temps 

a autre, apparaftroat 

pour vous mettre un peu 

au parfum. 

Et II faut bleu le dire, 

le parfum de Maniac 

Mansion, ca vaut bien 

du Chanel! Avec tous 

les cadavres 

que Ton y trouve! 



HE BIEN Mft CHERE, 




Et voila, une salle d'arcade dans cette maison! 
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OUURIR ALLER PRENDI 
FERMER TIRER POUSSI 
DONNER LIRE ALLUMER ETEINDRI 



4- CLEF ARGENTI 



Maniac Mansion a ete le 
premier d'une lonsue 
serie de jeux d'aventure 
de Lucasfilm Games et, 
moi qui deteste generalement ce type 
de jeu, c'est le seul auquel j'ai joue sur 
C64 (a I'epoque ou je jouais encore 
vraiment sur micro, une erreur de jeu- 
nesse!). Alors, je suis ravi de le voir ar- 
river sur Nintendo car Maniac Mansion 
est bourre de qualites: un scenario 
sympa, des sraphismes soignes, des 
scenes intermediates qui apportent 
une ambiance tres cinematographique, 
la possibility d'utiliser independam- 
ment plusieurs personnages et de pas- 
ser de I'un a I'autre a volonte, ainsi 
qu'un mode de controle tres simple 
d'utilisation, d'autant plus que Bandai 
a eu I'excellente idee de traduire les 
textes en franqais. Si vous aimez les jeux 
d'aventure, ne ratez surtout pas celui- 
ci et, si vous n'avez jamais essaye ce 
type de jeu, c'est le programme ideal 
pour commencer. AHL 



Excellent, je le dis bien 
1 haut pour que Ton m'en- 
tende, ce jeu est excel- 
lent. Maniac Mansion est 
un jeu d'aventure dont le charme ma- 
cabre et le nombre d'astuces farami- 
neux vont en seduire plus d'un. La ma- 
nipulation des personnages est simple, 
et les mouvements qu'ils effectuent 
sont si rapides que Ton n'a meme pas 
le temps de s'ennuyer une micro-se- 
conde. De plus, le jeu a le privilege 
d'etre assez bien reussi du point de 
vue des graphismes, ce qui est loin de 
tout gacher. II va serieusement falloir 
se creuser la tete et mettre en marche 
tous ses petites neurones qui som- 
meillent pres des radiateurs des salles 
de classe. Heureusement — parceque, 
chez Nintendo, on aime faire des efforts 
— , tous les textes sont dans notre belle 
langue! Pour une fois, les finesses du sce- 
nario ne vont pas nous echapper! 
Remarquez, d'habitude, le probleme ne 
se posait pas puisqu'il n'y avait pas de 
finesses! Bon, bref, Maniac Mansion ne 
pourra que vous plaire, surtout si vous 
etes un adepte des Monstres ou de la 
famille Adams. T.S.R. 
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VOUS AVEZ 30 SECONDES POUR LIRE CET ARTICLE. 
CE MESSAGE 
S'AUTODETRUIRA 
DANS 5 SECONDES. 
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Quelle belle vie que celle d'agent secret! Vous voici avec vos 
deux compagnons assignes a une mission de la plus haute 
importance. Les moins importantes etant confiees a un 
seconde classe nomme Bond. Lors de cette mission, il faudra 
mettre la main sur un certain Dr.O et sa secretaire que je soupoonne 
d'etre ravissante. L'action demarrera dans la ville dont vous arpentez les 
rues, arme de votre M16, 1'arme la plus discrete que Ton puisse imaginer 
pour se balader. Une fois mort, vous serez remplace par un boxeur 
de premiere classe puis par un lanceur de boomerang. Mais ceci n'est 
que le debut d'une 





Dans la rue, prenei garde aux voitures qui passent: si 
elles vous renversent, la mission sera terminee pour vous. 
Mefiez-vous aussi des civils qu'il ne faut pas abattre sous 
peine d'etre a son tour irremediablement rave de la liste 
des vivants. 



grande aventure 
qui vous verra, 
entre autre choses, 
devaler de grandes 
pistes enneigees 
sur vos skis emmenes 
specialement pour 
I'occasion. Et oui, 
meme un agent 
secret a le droit de 
se divertir! 




Tiens, tiens, tetie scene me rap- 

pelle etrangement quelque 

chose... Un conseil, eloignez-vous 

de I'ecran, on ne sait jamais, il 

parait qu'il existe une protection 

faisant exploser le televiseur. 

On ne plaisante que rarement 

dans les services secrets. 

Et lorsque Ton plaisante, c'est 

pour dire "pan! t'es mort 1 ". 



II faudra etre prudent. Alors, pour eviter de se faire reconnaitre, de faux papiers seront bien 
utiles. Trouvez d'abord votre indicateur pour les obtenir, apres quoi vous serez plus tranquille. 
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Voila I'une des rencontres awe n 
informateur. Essentielles pour le bon 
deroulement de la partie, cm ren- 
contres seront aussi I'occasion 
d'einbuscades sournoises oil vie mort 
violente vous attend. Mefiez-vous. 
Ne croyei personne, surveillez votre 
voisin, baillonnez la concierge, enfer- 
mez votre chat, regardez derriere 
vous, soupconnez tout le monde... 




Dans cette petite ruelle, une bande de voyous vous attend, prets a tout pour vous arreter. 
Heureusement, vous possedez aussi quelques bombes bien utiles pour abattre 

ces mecreants a distance. A terrorists, 
terroriste et demi. 




Au bas de ces escaliers vous atten- 
ded les egouts. Dans ces lieux mal 
fames, vous rencontrerez entre 
autres cboses des pushers qui ne 
manqueront pas de vous jeter dans 
I'eau glauque et mortelle qui remplit 
les petits canaux. Vous pouvez tou- 
jour essayer de les tuer au corps a 
corps, mais une bombe est tellement 
plus pratique. 



« Voila un jeu dont la 
1 presentation est relati- 

vement peu courante. 

Toute Taction se deroule 
suivant un scrolling multidirectionnel 
et votre personnage est vu de 
dessus. L'action est agreablement 
variee, mais Ton peut regretter que 
les graphismes ne soient pas un peu 
plus travailles. La musique est cor- 
recte et suffit a donner le ton de 
I'aventure. Le principal interet de ce 
jeu est sans aucun doute son mini 
aspect d'aventure. En effet, il faut 
trouver les bons contacts, les 
bonnes manettes, les bons pas- 
sages, bref, tous les classiques de 
I'aventure/action se retrouvent ici. 
Par ce seul aspect, on se laisse tres 
vite prendre au jeu qui, meme s'il 
n'est pas particulierement beau, ni 
extremement facile, est tout de 
meme digne d'interet. Ultime mais 
necessaire precision, tous les textes 
sont en francais. TSR 



Konami a bien respecte 
I'esprit de la celebre 
serie TV, et si vous etes 
fan de Mission Impossible, 
vous ne serez sans doute pas decu. 
L'action est compliquee a souhait et 
il faudra faire preuve de patience et 
d'acharnement pour venir a bout de 
la mission qui vous est proposee. Ce 
jeu ne manque pas d'originalite et 
e'est vraiment un jeu d'aventure/ 
action pas comme les autres. 
Personnellement, j'ai bien du mal a 
me prendre au jeu car Taction nest 
pas assez excitante a mon gout, 
mais si vous aimez les jeux "prise de 
tete", cette mission deviendra pos- 
sible. Attention, cet avis s'auto- 
detruira dans quelques secondes... 

AHL 
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IABYRINTHES SORCELIERIE POUR AVENTURIERS CHEVRONNES ! 



Vous voici, vous et votre vaillante equipe, par- 
tis affronter les mysteres et les perils du Grand 
Labyrinthe. Au coeur de ces murs se cache, 
depuis plusieurs centaines d'annees, un ser- 
pent geant; certains pensenty voir un dragon, 
dont I'ame malefique est cause de 
tous les maux qui s'abattent in- 
justement sur la contree de- 
puis tres longtemps. Un guer- 
rier, un voleur, un magicien et 4 
sa charmante collegue, cha- * 
cun pour une raison particuliere, 
ont decide d'affronter les dan- 
gers de ces lieux malsains. De 
combat en combat, de ren- 
contre en rencontre, ils gagneront 
puissance et renommee. Au fil 
des victoires, les armes se per- 
fectionneront et les magi- 
ciens apprendront de A 
nouveaux sorts. Apres 
des jours de recherche, 
peut-etre auront-ils 
reussi a mettre la main 
sur les sept rubis ma- 
giques, seul moyen d'anean 
tir le fleau reptilien ? 







Ce vieillard se presenters a plusieurs reprises sir voire (hemin, II vous tonfiera des secrets qui, de 
temps en temps, pourront vous etre utiles. Pour les conseils di genre "courage, la route est encore 
tongue", contentez-vous de gardez votre sang-froid, le decapiter ne serait pas la meilleure solution. 
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Iti, pas de 
probleme pour vendre ou acheter 
du materiel. Dans le premier niveau, n'achetei rien, 
vous trovverez asset d'armes sur Us tadavres. Sachet tout da 
que si c'est de I'energie 



que vous voulei acheter, 
il vous faut trouver les 
temples qui sont au 
premier, au cinquieme et 
au dixieme niveau. 



Si au debut de I'aventure les 
monstres sont dune relative 
simplicity a expedier trois 
pieds sous terre, les choses 
se compliqueront des le 
second niveau. Sachei que 
pour accider aux nrveaux 
iw jMiws, il (audra avant 
toute chose abattre un 
diiaine de gardes mis la rien 
que pour vous. 



Voila une bonne 
occasion de 

pratiquer la 

medecine a 

coups d'epee. 

C'est Rick 

Ah'ZaraV, le 



magicien qui 

vous le conseille 

dans son livre 

vendu a plus de 

trois 

exemplaires: 

"Us i 

douces ". 




On aurait pu penser que 
Swords and Serpents etait 
un de ces nombreux jeux 
qui se reclament comme 
etant des "jeux de roles", alors qu'ils 
ne sont que des jeux d'aventure, et qui 
vous proposent une insipide suite de 
monstres/tresors. Et bien non! Swords 
and Serpents est un jeu qui se revele 
tres tres vite passionnant, si Ton y 
joue a plusieurs. Pour jouer a quatre 
joueurs, il faudra posseder le dedou- 
bleur de manettes. Rien qu'a deux 
joueurs, Taction est prenante. Jugez 
plutot: comment ne pas craindre de 
se retrouver seul dans un combat alors 
que votre "ami" fuit a tout bout de 
champ? Ou encore, si vous creez 
votre propre equipe, a qui confier le 
monopole de la magie? C'est un veri- 
table monde de diplomatie qui s'ouvre 
lorsque Ton joue a plusieurs. Cote 
technique, rien d'exceptionnel, notons 
cependant que, comme pour 
Shadowgate, les textes sont en fran- 
cais, ce qui est bien pratique. Cote no- 
tice, si vous etes curieux, vous ap- 
prendrez qu'au Moyen Age, il y avait 
de la magie et des monstres mer- 
veilleux. Oh! ben qu'est-ce-qu'on ap- 
prend ! TSR 



Ahhh enfin les jeux de 
1 roles et leur atmosphere 

macabre arrivent sur NES. 

Apres le Shadowgate 
assez moyen, nous avons le tres 
chouette Swords & Serpents. Le plus 
de ce jeu, c'est de pouvoir jouer a plu- 
sieurs simultanement. En effet, avec le 
quadrupleur, on peut jouer jusqu'a 4 
et retrouver ainsi I'ambiance des 
bonnes vieilles soirees de jeux de role 
sur table. On arrive tres vite aux conflits 
du genre:" Tu veux pas me filer la po- 
tion? Ben va te gratter pour avoir un 
sort d'enchantement". Les graphismes 
sont sympathiques et les bruitages du 
jeu mettent dans I'ambiance caver- 
neuse des donjons qui ne sentent 
pas bon. Le defaut de ce jeu, ce n'est 
pas son animation poussive, on s'y 
habitue, mais plutot sa jeune convi- 
vialite. Ben oui, je suis tout a fait d'ac- 
cord, la traduction integrale en fran- 
cais est une excellente idee, mais ca 
a ete traduit dans un francais enfan- 
tin. Done, c'est un peu enervant de se 
faire prendre pour un gamin en en- 
tendant a chaque combat: "Hourra, tu 
as gagne!" (NDC: Greg, en pleine pu- 
berte, exige d'etre considere comme 
un adulte a part entiere). Mais ne fi- 
nissons pas sur une mauvaise impres- 
sion, car Swords & Serpents se revele 
passionnant a I'usage, surtout que la 
possibilite de creer son propre groupe 
donne du piment au jeu. GREG 
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REJOIGNEZ LUC HAN ET LEIA FACE AUX FORCES DE L'EMPIRE! 



L 'Empire est sur le point de terminer I'arme la plus 
destructrice de I'histoire de l'armement: I'Etoile 
de la Mort. Muni d'un canon hyper puissant, cette 
base spatiale est capable de detruire une pla- 
nete entiere en moins de temps qu'il n'en faut pour 
le dire. La Princesse Leia possede heureusement les 
plans de cette base mais, comme les choses ne vont 
jamais comme il faudrait qu'elles aillent, la Princesse 
est retenue prisonniere dans I'Etoile de la Mort. Pour 
Luc, puis pour Han une fois libere de Tatooine, il fau- 
dra partir a sa recherche, entrer dans I'Etoile, neutra- 
liser le rayon, pour, le bouquet final, faire exploser 11m- 
mense base. He, facile! Je I'ai vu faire a la tele! 




Comme dans toute 

bonne histoire, 

il y a une Princesse. 

La voici, sous vous yeux, 

Leia, soeur de Luke, 

amante de Han, 

fille de Vador, cousine de Yoda, 

maftresse d'Obi Wan, 

arriere-petite-niece ' 

de I'Empereur... 




IT'S NOT «Y FAULT 
SIR. PLCRSC DON'T 
OCflCTIVRTB fuc. T 
TOLD R3-D8 NOT 
TO GO BUT NE » 8 
TRULTY, 
nRL.RUNCTXONXN6 t 

NG KEPT 
^ PRBBLTN6 ON 

fiPOUT NTS 

fIXSSTON. 




Inutile de vous presenter la star des droids, 

Z-6P0 ou, pour les amateurs 

de versions originales, C-3P0. Vous ne pourrez 

pas le dinger, mais il pourra, 

a certaines occasions, se rendre ires utile. 
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On ne le presente 

plus, Nndiana Jones 

de I'espace, 

Han Solo 

contrebandier at herns 

a ses heures perdues. 

Inutile de dire 

qu'il pourra 

vous filer 




rw^-P ■ ■■■■■■■. ■MMIIl Ul EPM 

line fois ici, vous ne devriei pas tarder a trouver D2R2. Prenez garde aux 
hommes des sables qui rodent dans les environs, et esquivez les presses qui 
ne manqueront pas de vous tomber sur le crane si vous ne faites pas attention. 




Sortir sain et sauf d'un niveau ne sera pas toujours (hose facile, vous serei parfois attendu de 
pied ferme par une brute poilue (ce sont les pires!) qui ne demandera pas mieux que de vous 
ecraser. Charmante perspective! 



Luke Skywalker, 

apprenti Jeda'i, 

expert au sabre-laser. 

II sera celui 

que vous guiderez 

le plus souvent 

au milieu 

des morts et 

des explosions. 



Les gardes 

de I'Empire 

seront eux 

aussi la 

pour arreter 

le rebelle que 

vous etes. 

Vous avez interet 

a avoir trouve 

les meilleures 

armes pour 

vous aventurer 

dans le coin, 

sinon vous ne 
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A bord du Falcon Millenium, 

passei la ceinture d'asteroi'des. 

II faudra etre precis dans son pilotage 

pour ne pas se retrouver en cendres 

en suivant le convoi de ces gros cailloux. 

Si vous etes un specialists 

du pilotage de vaisseau, c'est le moment 

de faire montre de vos qualites. 



us void a bord du landspeeder, vous savei, 

cet aeroglisseur dont le nom 

a ete change histoire 

de faire plus frime. 

Ewitei les tourelles advenes 

et recherchez toutes les grottos, 

ainsi que Its bases 

ennemies ou vous trouverez des objets, 

mais oil vous ferez aussi 

de sympathiques rencontres. 



Ah Star Wars ! Luke 
Skywalker et Darth Vador, 
quel pied, que Lucas soit 
beni! Bon, on se calme. 
C'est un plaisir de retrouver les heros 
de cette sasa sur la console Nintendo, 
d'autant plus que la realisation est 
soignee. Cela dit, pour etre honnete 
il faut reconnaitre que ce n'est pas le 
jeu du siecle et je dois dire que j'es- 
perais mieux avec un tel sujet. Je ne 
veux pas dire qu'il est ininteressant, car 
on se laisse prendre au jeu sans pro- 
bleme, mais on reste un peu sur sa 
faim. Que voulez-vous, il est sorti tel- 
lement de tres bons jeux sur la 
Nintendo depuis quelques mois que 
Ton devient tres difficile. AHL 



Rien a voir ici avec le Star 
Wars que Ton pouvait voir 
dans les salles d'arcade. II 
s'agit d'un jeu de plates- 
formes et d'action, saupoudre d'un 
zeste de recherche au coeur de veri- 
tables labyrinthes, enfin pour la ma- 
jeure partie du jeu. En effet, des la se- 
conde etape, vous voila aux 
commandes d'un vaisseau spatial en 
train d'eviter des asteroides! La der- 
niere etape, la destruction de I'Etoile, 
est elle aussi totalement differente 
des precedentes parties du jeu. En un 
mot, si Ton voulait de la diversite, 
nous voila servis. Le jeu reprend les 
grands moments du film et Ton ne 
pourra qu'apprecier le fait de revivre 
ces scenes. Les musiques sont sympas 
sans etre geniales, idem pour les gra- 
phismes et I'animation. L'important, 
c'est que le jeu est aussi passionnant 
que complet, et qu'il faudra de tres 
longues heures de veille pour parve- 
nir a egaler les heros. Preuve est faite 
qu'il est difficile d'etre un heros! T.S.R. 
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Ce mois-ci, on a decide de faire 

un dossier un peu different,- 

plutot que de vous donner la 

solution d'un jeu complex, ou de 

ridicules astuces, on s'est dit, 

on va leur faire une astuce 

geante. C'est pourquoi, dans les pages qui 

suivent, vous trouverez tous les secrets 

des mondes 2 et 3 de Mario3. 
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oila , c'cst 

votre depart 

CARTE W dans un desert aride et inhospitalier, le Koopahari desert. Vous verrez, 
vers la droite, un endroit apparemment inacessible. Une fois en possession du marteau, il vous suffira 
de casser la roche qui se trouve en haut a droite Ca vous menera a une maison et a des freres 
marteaux qui, si vous les battez, vous donneront un sifflet. 
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renez garde aux ennemis 
qui tombent du plafond 
et surtout aux petits 
fantomes qui rodent dans le 
chateau et qui, sont indestruc- 
tibles. Le bon true, e'est de 
FwKTKE55 toujours leur faire face,- en effet, 
si vous leur tournez le dos, il vous coursent. Puis, 



continuant votre chemin, vous allez arriver dans 
une salle qui comporte des plates-formes avec des 
piquants en-dessous,- ne passez jamais en dessous 
des pics si la distance est trop longue, essayez 
plutot de sauter au-dessus. 
La porte se trouve apres la 4eme rang£e de pics. 
Vous allez devoir affronter boom-boom, il vous 
suffit juste de le toucher 3 fois a la tete pour le tuer. 
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'ous allez faire la connaissance de personnages 
etranges, les micro-goombas. Us se cachcnt 
sous les rochers. Le scul moycn dc les reperer 
est de regarder si le bloc scintille. S'il ne change pas, 
c'est qu'un ennemi vous y attend. Dans le dernier bloc 
au ras du sol se trouve une feuille, que vous pourrez 
attraper en lancant une carapace dessus. Puis a I'interieur du 1er reseau 
de pipe-lines se trouve une vie dans le bloc du centre. Si vous etes en 
Racoon, prenez votre elan et envolez-vous, vous trouverez alors un puits 
entoure de briques. Cassez les briques, et entrez dans le tuyau, vous 
gagnerez des pieces. Le dernier tuyau aussi revele une surprise. 
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Dans le 1er bloc du niveau, se trouve une feuille que vous pouvez attraper en cognant sur le 
cote de ce bloc. Dans les sables mouvants, il ne faut pas arreter de sauter, sans quoi vous 
vous noierez. Plus loin, vous devrez prendre une planche qui vous fera traverser la riviere. 
Au-dela de cette riviere se trouvent des blocs,- le 2eme contient un P tres utile pour ramasser plus 
d'argent. Puis continuez sur la planche et vous arriverez sans difficulte a la fin du stage. 
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ario a interet a etre grand 
pour ce mondc, car dcs 
tas d'objets sont caches 
dans des rochers. Ainsi, vous avcz au 
sommct dc la 1ere pyramide unc 
feuille,- au sommct dc la 2eme, une 
£toile ; au sommct dc la 3eme, unc nouvellc feuille. 



Unc fois transform^ en ecureuil, cnvolcz-vous vers unc 
plate-forme qui supporte des pieces et un P. A noter 
aussi la presence d'unc vie dans le 1 er monticule de 
brique, a droite du sommet. Pour atteindre le tuyau de 
la fin de stage, il vous faut attraper une tortue et la faire 
rebondir sur tous les murs quelle detruira, vous lib6- 
rant ainsi le passage. 
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our commencer, prenez la feuille qui se 
trouve dans le bloc entre les deux piliers 
du debut, pour I'atteindre, vous lancez une 
coquille de tortue tandis que vous vous trouvez 
sur le bloc en question, et, en rebondissant, la 
tortue va percuter le bloc et vous filer ainsi le 
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Dans ce monde-ci, ricn de special, 
sauf qu'il va falloir courir sans vous 
arreter, car le solcil qui se trouve 
en haut a gauche va vous courser et vous 
rattraper si vous ne vous depechez pas. 
II est indestructible, done n'essayez pas de 
DESERT lui sauter dessus. 
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bonus tant attendu. Une fois en ecureuil, repartez 
au debut du stage, et envolez-vous en haut a droite, 
vous percuterez alors une colonne de pierres et 
vous retrouverez dans un plafond cached Ramassez 
le plus de pieces et autres bonus le plus vite 
possible et sortez de ce stage tranquillement. 
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Attention a ce stage, vous y ferez la connaissance des chain 
comps. Ces boulets fou-furieux attaches a des blocs semblent 
bien inoffensifs, mais, attention, car au bout de 160 secondes, 
ils brisent leurs liens! Du cot£ des bonnes nouvelles, sachez que le 2eme 
point d'interrogation contient une feuille, que le bloc au ras du sol apres 
le 2eme chain chomps aussi contient une feuille. Arrive a I'endroit ou se 
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vitez au maximum les boulets de canons tir£s 
dans votre direction, et n'oubliez pas la fleur 
placee en milieu de parcours, elle vous sera utile 



contre les taupes dissimulees sous la carlingue. Pour 
battre Morton Koppa Jr., il faut lui sauter dessus 3 fois 
et il s'en ira, vous laissant le sceptre du pauvre roi. 
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trouvent 5 blocs de briques an milieu du tas de vegetation, attrapez une 
tortue et balancez-la dans ces blocs au moyen de I'etroit passage qui 
existe a cet endroit. Vous decouvrirez alors un haricot qui vous menera 
jusqu'aux nuages contenant des tas de pieces. Et un tuyau qui vous 
emmenera dans un autre endroit en hauteur ou se trouve une feuille. 
Laissez-vous tomber et c'est la fin du stage. 
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Montez et prenez la feuille contenue dans le 
1er point d'interrogation, puis prenez une 
carapace pour defoncer les murs et prenez 
le couloir du milieu. Montez en vue de la plante 
carnivore, et continuez vers la droite. La, si vous etes 
en ecureuil, envolez-vous jusqu'au tuyau, vous 
gagnerez une vie dans la chambre secrete a laquelle 
il mene. Puis descendez et sautez avant que la plante 
ne vous bouffe tout cru. Remontez et cassez la 
derniere paroi vous separant de la sortie. 
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ommc vous pouvcz le constater, cc monde est tres grand, 
et, dc plus, certaines maisons ne sont pas accessibles, car 
ellcs sont sur des ties,- Mais qu'importe pour Mario, 
il bat les freres marteaux, il gagnera un marteau ct pourra casser 
le bloc de pierrc qui I'empeche de parvenir aux iles inaccessibles. 






P 



renez les plateaux avec une grande prudence,- un le bloc a la base du petit monticule de bois, juste apres 

faux pas et e'est le plongeon immediat. Dans le cette fleur, se trouve une etoile. Une autre etoile aussi 

point d'interrogation se trouve une fleur. Puis dans dans le 3eme point d'interrogation. Laissez-vous ensuite 
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Laissez-vous tomber dans la cavite en bas a gauche. 
Des votre arrivee et vous verrez alors une piece 
secrete ou se trouve une fleur, qui vous sera utile,- 
puis remontez et evitez les pieuvres qui vous chassent, et, 
leur faisant des feintes haut-bas. Puis une fois de I'autre 
cote du recif de pierre d'ou sortent des tuyaux, allez tout 
contre la paroi a gauche et sautez, puis allez chercher la 



fleur cachee en atteignant la salle secrete par le plafond. 
Puis repartez et descendez jusqu'aux blocs avec des notes 
de musique. Plus loin se trouvent des pieces autour d'un 
bloc, et dans ce bloc, une vie, qui tombera dans le trou si 
vous n'etes pas assez rapide pour I'attraper. Puis remontez 
et sortez du stage. 
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mener a la fin de ce stage par les planches de bois qui 
vous transportent. Avant le tuyau, I'avant-derniere brique 
contient une vie, et le point d'interrogation derriere le 



tuyau contient une fleur. Si vous etes un ecureuil, 
envolez-vous apres avoir passe le tuyau, vous atteindrez 
alors une plate-forme mouvante avec une vie. 
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' ncore une nouvelle connaissance: Boss-bass. 
Ce gros poisson ne cessera de vous harceler 
r pendant votre periple dans ce monde ou I'eau 
monte et descend sans arret. Vous ne pouvez le tuer 
qu'avec des boules de feu ou une coquille de tortue,- 
Dans la 1ere note de musique se trouve une fleur, 
puis, si vous etes petit, passez par en bas en revenant en arriere si necessaire, et prenez le 1 0eme bloc en 
partant de la note, Vous verrez alors un P qui fera apparaitre un paquet de fric. Plus loin, vous trouverez 
des blocs blancs, que vous saisirez comme des tortues et que vous enverrez sur le bloc au ras du sol a 
gauche. Apparaitra un P qui vous construira un pont, vous permettant de finir le stage dans un fauteuil. 
Pour les plus courageux, derriere le tuyau se trouve une vie, tres difficile a atteindre. 
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ans ce monde, pas grand chose 
I a dire, a part un true pour vous 
faire un max de vies, ce qui 
n'est deja pas si mal. Capturez une 
tortue, emmenez-la a I'endroit ou se 
trouve un tuyau oriente vers le bas. 
Lachez-la entre les 2 blocs au ras du sol et attendez cache 



sous le tuyau. En rebondissant, la tortue va tuer tous les 
oeufs tombant au sol et vous donnera une vie au bout de 
quelques oeufs tues. Recommencez I'operation autant de 
fois que necessaire. Et si cela ne vous suffit pas, 
il y a meme une vie dans le 2eme bloc de briques plus 
loin. Dans le dernier point d'interrogation du niveau se 
trouve une feuille. 
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C'cst un mini-labyrinthe de portes qui se succe- 
dent. Si vous prencz la mauvaise, elle vous 
menera a un monde sous-marin. La porte pour 
aller au Boom-Boom directement est la 6eme en 
partant dc la gauche,- vous arriverez dans la fameusc 
cave. Prenez la porte juste au-dessus de vous et vous 



arriverez chez Boom-boom... Derriere la neuvieme et 
derniere porte se trouvent des tas de bonus. Ce boom- 
boom est nouveau, car il a des ailes, mais ne s'envole 
qu'au premier coup porte. II faut done surveiller atten- 
tivement ses trajectoires quand il retombe sur vous. 
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Dans ce monde sous-marin, il vous 
faudrait unc combinaison d'homme- 
grenouille, ce serait extremement 
pratique. Au fait, j'allais oublier, pour avoir des 



habits de grenouille, il faut, dans les maisons 
du 3eme monde, choisir toujour* le coffre du 
milieu. Dans le 1er bloc se trouve une fleur. 
A cet endroit rode Bigbetha, elle se balade 
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ans ce monde, vous allez rencontrer Spike qui vous envoie des roues dentees,- dans le pilier 
derriere vous, a votre depart, se trouve une feuille dans le bloc supeneur. 
Puis dans le tas de briques se trouve une vie, si vous prenez la peine de tout casser avant. 
Plus loin, sur 2 plateaux de briques, se trouve un haricot en haut a gauche du 2eme plateau. 
Ce haricot vous menera done a des pieces, vous etes riche! Puis retombez et continuez, sur I'escalier 
bleu se trouve une fleur, dans le deuxieme bloc en bois. Juste derriere se trouve la sortie. 
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autour de vous en vous crachant ses petits a la 
figure. II y a aussi une salle au tresor dans le 
deuxieme tuyau au sol. Des que vous tombez, 
allez vers la droite, et vous gagnerez 2 vies faci- 



lement,- une fois ressorti, allez sous le deuxieme 
tuyau qui sort du plafond et montez, vous vous 
cognerez alors a un bloc invisible qui contient 
une vie. La sortie se trouve un peu plus a droite. 
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e monde-la avance en 
scrolling continu, il va done 
falloir se grouiller. Dans le 
premier point d'interrogation se 
trouve une fleur, puis, tres loin apres 
se trouve une vie sur le plateau ou 



se trouvent des blocs blancs. Prenez un bloc blanc et 
lancez-le sur la brique de droite, vous verrez un P sortir. 
Prenez le P puis tapez dans la brique prise au milieu du 
bois. Les briques une fois changees en pieces, la vie peut 
arriver jusqu'a vous sans probleme. Apres quoi vous 
arrivez a la fin du stage. 
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'res vide, cette forteresse ne 
comporte qu'une fleur, dans le seul 
bloc d'interrogation qu'elle 
comporte, d'ailleurs. Les grandes bandes 
blanches que vous allez apercevoir vont 
vous causer pas mal de tort. En effet, des 
tetes de fantomes en sortent a intervalles 
reguliers. II va done vous falloir slalomer. Le Boom-boom est 
toujours le meme, il a des ailes et retombe sur vous une fois 
le 1er coup porte. 





Dans le premier bloc au ras du sol se trouve un haricot, et dans le bloc tout seul au ras du 
sol, un peu plus loin, se trouve une vie. Dans le deuxieme bloc au ras du sol de la plate- 
forme suivante se trouve encore un haricot, et encore un sur le bloc en I'air un peu plus 
loin. Puis passez par le haut et n'hesitez pas a attendre que I'eau descende pour cela, car en fin 
de parcours une vie vous attend dans un pilier de roche. Apres ca, e'est la fin. 
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Cc monde comporte deux canons. Prudence, done... Dans le cinquieme bloc en I'air apres le tuyau 
se trouve une feuille, puis, beaucoup plus loin, se trouve une fleur dans la premiere note. Voici 
une astuce pour etre invisible, mais il faut etre en ecureuil. Repartez jusqu'au canon au ras du sol 
et allez avec votre queue casser le mur vers la droite. Puis repartez et montez sur le grand bloc blanc qui 
se trouve a cote. Montez a son sommet et baissez-vous au milieu de ce bloc. Restez ainsi une quinzaine 
de secondes et vous verrez Mario passer derriere le decor. Rentrez alors dans le tuyau et vous serez invi- 
sible! Sinon, continuez jusqu'a atteindre le mur de briques blanches. Tuez alors la tortue, dans la 
premiere brique, se trouve une vie,- apres cette vie, allez vers le monticule de briques grises et cassez-les 
pour pouvoir entrer dans le tuyau. Une fois sous I'eau, allez vers la droite et vous atteindrez la sortie. 
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Dans ce vaisseau, des canons 
de folie vous attendent,- le 
mieux serait d'y aller avec 
les boules de feu, pour pouvoir vous 
debarrasser des taupes qui vous 



bombardent sans cesse. Dans le seul bloc avec un point 
d'interrogation se trouve une fleur. Puis, apres ce 
terrible vaisseau, vous arrivez dans la cabine de Wendy 
O'Koopa. Pour la battre, il faut lui sauter dessus juste 
apres quelle ait balance un anneau. 
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Voila, il est 0H07, Je tape cornme un forcene en etoutant les musfques de Spriggan, en me posant des tas de questions 
telles que: David Fuzat pourra t-il m'aider pour mon prochaln dossier! Linos va-t-il faire une belle maquette I, je lui fais 
conflance mats bonl Vais-fe Mre lu par les lecteurst Ft surtout vais-je dormir correctement ce toirt Voila les questions 
que se pose Qreg les soirs de boudage... 

Voila, il est 6H07, apres une nult blanche, J'acheve ce •♦Q*#* de mega dossier de •♦<:>*♦* en ecoutant Art of noise 
a fond les gamelles. Les locaux de Joypad sont vides, il fait frold et f'ai peur... •♦)+♦* de Qreg. 
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LE COMPLEMENT INDISPENSABLE DE JOYPAD 
POUR ETRE 2 FOIS PLUS INFORMS 

EN VENTE, CHAQUE MOIS, CHEZ VOIRE MARCH AND DE JOURNAUX 
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wesome Golf c'est d'abord le choix 
du type de joueurs (fille ou garqon, 
blanc ou noir), du type de partie 
(coup par coup ou practice), du 
nombre de trous (9 ou 18), de la force du vent 
et aussi du choix du pays (Japon, Etats-Unis ou 
Grande Bretagne). Mais ce n'est pas tout, carvous 
aurez aussi I'occasion de choisir votre club pour putter, et cela parmi un choix 
de 14 clubs (!) pour pouvoir jouer dans n'importe quelle condition. Si vous 
prenez un handicap au depart, un petit ecureuil tres gentil vous aidera a ajustervotre 
balle. Pour tirer, c'est simple, puisqu'il vous faudra utiliser la barre de puissance qui 
se trouve sur le cote droit de I'ecran pour controler la force de votre tir. 



EDITEUR : ATARI 

GENRE : GOLF 

DIFFICULTE : VARIABLE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : HANDICAP 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 A 4 

CONTINUE : 




Alors la, je dois dire que 
je suis tombe sous le 
charme. C'est tout sim- 
plement sublime. Tout, 
absolument tout est remarquable- 
ment bien realise. Les sons sont su- 
perbes avec Chipper qui vient com- 
menter votre prosression par ses 
delicieux "oh non!" lorsque vous lou- 
pez de peu le trou, ou encore par des 
applaudissements si vous reussissez un 
birdie (un sous le par) ou par un "OK!" 
si vous faites juste le par. Lorsque 
vous arrivez sur le terrain, c'est I'extase: 
les effets de zoom sont excessive- 
ment bien rendus et le swing de votre 
joueur est quasi parfait, dans le plus 
pur style des grands golfeurs. 
Bref, c'est vraiment ce qui se fait de 
mieux sur la Lynx actuellement, alors, 
si vous en possedez une et si vous 
aimez ce sport, ne vous faites pas 
prier: achetez-le. Pour les autres, c'est 
simple: vous mourrez betes... 
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Je crois que c'est le philo- 
sophe Ouglet's qui disait: 
" le robot a ses raisons que 
les humains ne raisonnent 
pas", G3 veut tout dire. Les robots n'ont 
pas besoin des humains pour s'amuser. 
Et vice versa. Surtout que nous, les hu- 
mains, nous avons une Lynx (NDG et 
c'est pas un robot, peut-etre?) qui 
nous procure cette joie et, done, pour 
I'instant, on admire les bons scrollings 
de Cyberball, qui est, je vous le rappelle, 
tout droit sorti des salles d'arcade. En 
outre, les sons ne sont pas trop nuls, 
meme s'il y a une digit' qui est comple- 
tement plantee. Autrement, au niveau 
du jeu, si vous aimez le foot americain 
en general, c'est bon, surtout que, si 
vous desesperez de comprendre les di- 
verses tactiques, ici (comme chez Feu 
Vert), tout est clair. Ca ne pose pas de 
problemes, d'autant plus que faire une 
passe devient assez rapidement evi- 
dent avec vos coequipiers qui vont se 
placer automatiquement sur des "cases" 
blanches bien distinctes. Sinon, ce que 
j'ai un peu moins bien aime, ce sont les 
sprites minuscules auxquels on n'est 
pas vraiment habitue sur cette console, 
et qui risquent a la longue de vous 
bousiller les yeux. TRAZOM 



TOURNAMENT 

CYBERBALL 

Nous sommes en I'An de grace 2072 apres J.C. et le monde des sports n'a 
rien a voir avec celui de ses ancetres. Par exemple, le football americain a 
tellement evolue et est devenu si violent que les parties se jouent desor- 
mais entre robots. Dans rhyper-stade qui content pres de 2 millions d'astro- 
citoyens, le titre de Champion de I'Unfvers va etre attribue a I'une des deux 
meilleures equipes de tous les temps: les Cyberbots et les DroTdes. Tout d'abord, 
vous aurez a selectionner le coach de votre equipe rivale (!) le choix de votre equipe 
(parmi 6), celui de votre tactique en defense ou en attaque. Ensuite, c'est a vous 
de jouer et d'essayer d'amener la balle dans I'enbut adverse a I'aide de passes suc- 

cessives. Mais attention, car contrairement aux regies 
actuelles, le ballon se mettra a chauffer au fur eta me- 
sure que le temps passera, et finira par exploser si 
vous n'avez pas passe une ligne sur le terrain, appelee 
"defuse"; en fonction de votre score, de I'argent vous 
est donne qui vous permettra d'acheter des cyber- 
bots plus perfomnants... 




EDITEUR : ATARI 

GENRE : SPORT FUTURISTE 

DIFFICULTE MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 

CONTINUE : 



GRAPHEMES: 14 

ANIMATION : 14 

MANIABILITE: 15 

SON: 13 
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COCONUT REPUBLIQUE 

13, bdVoltaire75011 PARIS 
Tel: (1)43.55.63.00 
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COCONUT GRENOBLE 

8, cours Berriat 
38000 GRENOBLE 
T6I : 76.50.89.41 



MEGADRIVE 


NEC 1 


FAMICOM 


SEGA 8 BITS 1 


GAMEBOY 


MATERIEL ET ACCESOIRES 


MATERIEL ET ACCESSOIRES 


MATERIEL ET ACCESSOIRES 


AFTER BURNER 


325 


MATERIEL ET ACCESSOIRES 














ALIEN STORM 


345 






MEGADRIVE JAPONAISE 


1190 


CORE GRAFX PUISSANCE 5 


1290 


CONSOLE FAMICOM JAPONAISE 24 
CABLE PERITEL+CORRECTEUR 490 
4LIMENTATION 9V 1A 150 


BUBBLE BOBBLE 


295 


AMPLIFICATEUR STEREO 


195 


MEGA CD NOUS CONSULTER 




CORE GRAFX + 1 JEU 


999 


DONALD DUCK 


345 


HOUSSE TRANSPORT DE LUXE 195 


ADAPTATEUR CART JAPONAISES 

JOYPAD 

COMPETITION PRO 


99 
149 
240 


3T TURBO + 1 JEU 
SUPER CD ROM + 1 CD 
=C ENGINE NEC DUO + 1 CD 
ALIMENTATION 9V 1A 
ALIMENTATION 9V 1 5A 


2490 
2890 
3790 

150 
190 


RESERVEZ DES MAINTENANT 


DOUBLE DRAGON 
GOLDEN AXE WARRIOR 


345 
345 


LOUPE 

ILLUMINATOR 

LIGHBOY (LOUPE ECLAIRANTE) 


140 
140 
195 


ARCADE POWER STICK 


379 


VOTRE SUPER NES 




HEAVY WEIGHT CHAMP 


345 






CABLE PERITEL 


150 


OFFICIELLE LIVREE AVEC 


NDIANA JONES 


345 


JEUX JAPONAIS 




ALIMENTATION 9V 1.5A 


190 


ALIMENTATION GT TURBO 7V 


120 


SUPER MARIO IV 




MERCS 

MICKEY MOUSE 
MOONWALKER 
POPULOUS 


345 
345 
345 


BATTLE TOADS 


269 


NOUVEAUTES A PARAITRE 


3ACOCHE TRANSPORT GT 
OUINTUPLEUR 


225 
190 


POUR 1490 F SEULEMENT 


BLADES OF STEEL 
BUBBLE BOBBLE 


269 
269 






JOYPAD 


290 


JEUX JAPONAIS 






BURAI FIGHTER 


269 


JUJU (TOKI) 
SPEEDBALL 




NOUVEAUTES A PARAITRE 


ACTRAISER 
ARTHUR QUEST 


590 
690 


PSYCHIC WORLD 
PSYCHO FOX 


295 
325 


CASTELVANIA II 
DOUBLE DRAGON II 


269 
269 


TECMO WORLD CUP SOCCER 








AUGUSTA GOLF 


590 


SEGA CHESS 


395 


DUCK TALES 


269 


TERMINATOR 




SHADOW WARRIOR 




CASTLEVANIA IV 


690 


SONIC 


345 


MARBLE MADNESS 


269 


WANI WANI WORLD 




MAGICAL CHASE 




F ZERO 


590 


SPIDERMAN 


345 


MEGAMAN 


269 






SUPER WATER BOMB 




FINAL FIGHT 
30EMON FIGHT 


690 
690 


SUPER KICK OFF 


345 


POPEYE II 
PUNISHER 
ROBOCOP II 
ROGER RABBIT 
THE SIMPSONS 
TORTUESNINJAII 


269 
269 






PARODIUS 




JOE AND MAC 


690 


SUPER MONACO GP 


345 


AUTRES TITRES 

ALIEN STORM 
BATMAN 


395 
449 


SUPER CD FORGOTTEN WORLDS 
SUPER CD SHADOW OF THE BEAST 
VALIS LEG OF FANTASM SOLDIER 


PILOT WINGS 
SUPER MARIO WORLD 
SUPER R TYPE 
ZELDA III 


590 
590 
590 
690 


WONDERBOY III 345 
WORLD CLASS LEADERBOARD295 
WORLD CUP ITALIA 90 295 


269 
269 
269 


BATTLE MASTER 


449 


AUTRES TITRES 
















CENTURION 


475 
















DAHNA 
DECAP ATTACK 


490 

475 


AVENTURE ISLAND 
BOMBER MAN 


349 
340 


NEO - GEO 


NINTENDO NE 


GAMEGEAR 


DEVIL CRUSH 


475 


CD SPRINGGAN 


390 
















DORAEMON II 


390 














DOUBLE DRAGON II 

F1 CIRCUS 

F1 GRAND PRIX 


460 
495 
495 


DRAGON EGG 
DRAGON SABER 


390 
399 


MATERIEL ET ACCESSOIRES 

CONSOLE NEO GEO 2990 


JEUX 

ADVENTURE OF LINK 


390 


MATERIEL ET ACCESSOIRES 

CONSOLE GAMEGEAR 990 


F22 INTERCEPTOR 


495 


FINAL MATCH TENNIS 


390 


NEO GEO + MAGICIAN LORD 3490 


BAD DUDES 


430 


ADAPTATEUR SECTEUR 9V 1 A 


150 


FAERY TALE 


475 






MANETTE NEO GEO 


390 


BATMAN 


430 


ADAPTATEUR JEUX MASTER 




FANTASIA 


425 






MEMORY CARD 


190 


BATTLE OF OLYMPUS 


390 


SYSTEM 


195 


FIGHTING MASTER 

IMMORTAL 

JOHN MADDEN FOOTBALL 92 


449 
545 
475 


HIT THE ICE 
JACKIE CHAN 


390 
390 


NOUVEAUTES A PARAITRE 


BUBBLE BOBBLE 
BURAI FIGHTER 


330 
330 


JEUX 




KABUKI SOLDIER 


445 


LEGEND OF TOMNA 


390 


FATAL FURY 




CAPTAIN SKYHAWK 


390 






LAKERS VS CELTICS 


475 


NINJA SPIRIT 


390 


ROBO ARMY 




DEFENDER OF THE CROWN 


430 


AX BATTLER 


265 


MARIO LEMIEUX HOCKEY 


490 


PC KID 2 


390 


SOCCER 




DOUBLE DRAGON II 


430 


BASEBALL 91 


245 


MERCS 


449 


POWER ELEVEN 


390 


THRASH RALLY 




DRAGON'S LAIR 


430 


DONALD DUCK 


260 


MICKEY 


390 


POWER LEAGUE IV BASEBALL 390 






DUCK TALES 


390 


GALAGA 


265 


MONACO GRAND PRIX 


395 


RACING SPIRIT 


390 


AUTRES TITRES 




GOAL 


430 


GGSHINOBI 


245 


NHL HOCKEY / EA HOCKEY 


475 


RAIDEN 


399 






GREMLINS II 


430 


HEAVY WEIGHT CHAMPION 


290 


OUTRUN 


445 


SCI CHASE HO II 


390 


2020 SUPER BASEBALL 


1490 


MEGAMAN II 


430 


JOE MONTANA FOOTBALL 


345 


PGA TOUR GOLF 


475 


SALAMANDER 


390 


ASOII 


1390 


ROBOCOP 


430 


MAGICAL HAT 


295 


ROBOCOD 


449 


SG 1941 


499 


BLUE'S JOURNEY 


1290 


SHADOW WARRIOR 


390 


MAPPY 


245 


SHADOW OF THE BEAST 


495 


SG GHOULS'N GHOSTS 


499 


BURNING FIGHT 


1390 


SIMPSONS 


390 


MICKEY 


245 


SONIC 


395 


SKWEEK 


399 


CROSSED SWORDS 


1490 


SOLSTICE 


390 


MONACO GP 


245 


SPIDERMAN 


425 


SUPER CD POPULOUS 


399 


EIGHT MAN 


1490 


SUPER MARIO BROS III 


430 


NINJA GAIDEN 


260 


STREET OF RAGE 


445 


SUPER CD PRINCE OF PERSIA 425 


KING OF THE MONSTERS 


1390 


TOP GUN 2NDE MISSION 


430 


SONIC 


260 


THUNDERFORCE III 


449 


SUPER CD R TYPE COMPLETE 425 


MAGICIAN LORD 


1290 


TURBO RACING 

WWF CHALLENGE CATCH 




SPACE HARRIER 


265 


TOE JAM AND EARL 
UNDEADLINE 


490 

495 


SUPER LONG NOSE GOBLIN 
TIME CRUISE II 


390 
399 


SENGOKU 


1390 


390 


WALL OF BERLIN 
WONDERBOY 


265 

215 



VENTE PAR CORRESPONDANCE 

a adresser exclusivement a : 

COCONUT 

1 3, bd Voltaire 
7501 1 PARIS 

tel: (1)43.38.79.65 
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NOM 



ADRESSE 



VILLE 



CODE POSTAL . 
Tel 



Signature 



TITRES 



CONSOLE PRIX 



Participation aux frais de port et d'emballage +25F 

* TOTAL a payer : 

Reglement : je joins cheque bancaire □ CCP □ Mardat -lettre 

D Je prefere payer au facteur a reception (en ajoutant 30F pour frais lit einbt.) 
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iVlEGADRIVE 



CONSOLE SEULE 9*9V 
CONSOLE + 1 JEU 1090F 
(version franfiise offidelle) 

LOGIdELS 

»vec bolte et notice en francals 

STREET OF RAGE 445P 

SONIC 445F 

ALIEN STORM 389F 

FANTASIA 419F 

SPIDERMAN 419P 

MICKEY MOUSE 445F 

FUCKY 51 JF 

FATAL LABYRINTH 51 5F 
ABRAHAMS BATTLE TANK 475P 

688 ATTACK SUB 475P 

FAERY TALE 475F 

CENTURION 475P 

PHANTASY STAR 5 495F 

MIGHT AND MAGIC 495F 

SUPER MONACO GP 389P 

SHINOBI 389F 

MOONWALKER 589F 

MYSTIC DEFENDER 589F 

GOLDEN AXE 589F 

GHOOLS AND GHOST 475F 

PGA TOUR GOLF 475P 

LESNEWS 

MONSTER WORLD 01 599F 

DECAPATTACK 589F 

GOLDEN AXE 2 475F 

JEWEL MASTER 589F 

BONANZA BROS 589F 

JOE MONTANA 2 589F 

WRESTLE WAR 599F 

DONALD DUCK 41 9F 

MERCS 475F 

ROAD RASH 475F 

KILLING GAME SHOW 475F 

DARK CASTLE 475P 

ROBOCOP 475P 

THUNDER FORCE 5 475F 

F.22 INTERCEPTOR 475F 

THE IMMORTAL 475F 

CAUFORNIA GAMES 2 475P 

EA HOCKEY 475P 

TDEJAMAEARL 475F 

STARFUGHT 495F 

SHINING DARKNESS 495F 

QUACK SHOT 445F 

SHADOW OF THE BEAST 495P 

LES PROMOS 

HERZOG ZWEI 199P 

SPACE HARRIER 2 199F 

FORGOTTEN WORLDS 199F 

SUPER LEAGUE 199F 

LOGIdELS IMPORTS 



FIGHTING MASTER 599F 

BEAST WARRIORS 599F 

PHEUOS 199P 

GOLDEN AXE 2 599F 

ARCUS ODISSEY 419F 

BATMAN 449F 

EL VIENTO 419F 

FASTEST ONE 449F 

GYNOUG 449F 

CAUFORNIA GAMES 475F 

MRS PACMAN 599F 

TROOBLE SHOOTER 449F 

MEGA TRAX 599F 

NHL HOCKEY 599F 

THUNDER FORCE 3 599F 

DONALD DUCK 599F 

DEVIL CRASH 599F 

PACMANIA 599F 

PIT FIGHTER 599F 

RAMPART 449F 

PAPERBOY 449P 

ALESTE 599F 

MARVEL LAND 41 9F 

TASK FORCE HARRIER 449F 

saint sword 599F 

YS m 475F 

RAIDEN TRAP 449F 

FASTEST ONE 449F 

MERCS 419F 

WONDERBOY V 419F 

F 1 CIRCUS 449F 

DOUBLE DRAGON 2 599F 

ACCESSOIRES 
ADAPT. CART.JAPONAISE 99F 

JOYSTICK PRO 2 129P 

JOYSTICK PYTHON 3 169P 

ARCADE POWER STICK 599 F 



imouvkaii 

.VIItASlUHIIU; 
MIIZ Ol KIJMS 



MMI.NDl) 



CONSOLE BASE 490F 

CONSOLE + TOTUES NINJA 690F 

LOGIdELS 

BATTLE OF OLYMPUS 390P 

BOULDER DASH 390F 

CHEVAUER ZODIAQUE 590F 

DEFENDER OF THE CROW 430F 

ISOLATED WARRIOR 590F 
KABUKI QUANTON FIGHTER390F 

nCKLB CUBICLE 350F 

LOW G MAN 590F 

POWER BLADE 590F 

ROLLER GAMES 450F 

SHADOW WARRIOR 590F 

SHADOW GATE 490F 

THE SIMPSON-S 3<0F 

TOP GUN AND MISSION 430P 

WWF CHALLENGE 550F 

SKI OR DIE 590F 

MARBLE MADNESS 390F 

DIGGER 590F 

CAUFORNIA GAMES 590F 

TIME LORD 590P 

CORVETTE 590F 



MARIO BROS 5 450F 

DISPONIBLE 



JOYSTICK PYTHON 2 
JOYSTICK MAVERICK 2 



129F 
15SF 



MAST1-K SYSI EM 



CONSOLE + 1 JEU 490F 

CONSOLE + 2 JEUX 690F 

LOGIdELS 

PACMANIA 299F 

POPULOUS 299F 

FINAL BUBBLE BOBBLE 299F 

OUT RUN EUROPA 299F 

BACK TO THE FUTUR 2 299F 

XENON 2 299F 

SONIC 545F 

STRIDER 545F 

ALIEN STORM M5F 

SHADOW DANCER 545F 

CHESS 589F 

MERCS 419F 

ACCESSOIRES 

ADAPT. M.S/GG 199F 

JOYSTICK PYTHON 1 129F 

JOYSTICK MAVERICK 1 1 58F 

CONSOLE ♦ COLUMNS 990F 



GAME GEAR 



PACK PROMO (CONSOLE 
+COLUMNS+MICKEY+ 
ADAPTATEUR SECTEUK) 

LOGICTELS 

WOODY POP 

PENGO 

PUTTER GOLF 

FACTORY PANIC 

SUPER MONACO GP 

WONDER BOY 

PSYCHIC WORLD 

MICKEY 

SHINOBI 

G.LOC 

DRAGON CRISTAL 

OUTRUN 

NINJA GAIDEN 

JOE MONTANA 

SPACE HARRIER 

FROGGER 

DONALD DUCK 

SPIDERMAN 

G OLDEN AXE 

BATTER UP 

PACMAN 

REVENGE OF DRAGON 

LEADER BOARD 

DEVILISH 

FANTAZYZONE 

GRIIFIN 

ALLEY WARS 

MAPPY 

WAGA LAND 

GALAGA 91 

ADAPTATEUR M.S/GG 



1295F 



215F 
215F 
21SF 
215F 
215F 
215F 
21 JF 
245F 
245F 
245F 
245F 
245F 
245F 
245F 
245F 
245F 
243F 
245F 
245F 
24JP 
24JF 
245F 
245F 
245F 
24JF 
245F 
245F 
245F 
245F 
245F 
199F 



GAME HOY 



CONSOLE + TETRIS 590F 

mvec dble de liiison/ecouteuts 
PACK PROMO 990F 

(CONSOLE TETRB+CABLE 
+ECOUTEURS+SUPERMARIOLAN 
+UGHTBOY+PILES) 

LOGIdELS 
avec boite et notice en francais 



ALLFWAY 229F 

BALLOON KID 229P 

BOULDER DASH 229F 

BUGS BUNNY 229F 

BURAl nGHTER 229F 

CASTELVANIA 229F 

CHESSMASTER 229F 

DOUBLE DRAGON 229F 

DR MARIO 229F 

DYNA BLASTER 229F 

GARGOYLE QUEST 229F 

GOLF 229F 

HYPER LODE RUNNER 229F 

KUNG FU MASTER 229F 

KWIRX 229F 

MOTOCROSS MANIACS 229F 

PRINCESS BLOBETTE 229F 

R.TYPE 229F 

RC PRO AM 229F 

RADAR MISSION 229F 

REVENGE OF GATOR 229F 

SAMOURAI ADVENT. 229F 

SIDE POCKET 229F 

SOLARSTRIDER 229F 

SUPER MARK) LAND 229F 

TENNIS 229F 

WORLD CUP Z29F 

WYZARDS A WARRIORS 229F 

SPIDERMAN 229F 

CHASE HQ 249F 

DUCK TALES 249F 

PAPERBOY 249F 

ROBOCOP 249F 

BATMAN 265F 

GREMLINS 2 265F 

TORTUES NINJA 2<5F 

LOGIdELS IMPORTS 

DAEDALUAN OPUS 149P 

Q BIUION 149F 

Fl RACE 229F 

IN YOUR FACE 229F 

LOCK N CHASE 229F 

SNOOPY 229F 

MARIO'S MISSION 249F 

MICKEY 2 249F 

AEROSTAR 265F 

BASES LOADED 265F 

BATTLE UNIT ZEOTH 265F 

BEETLE JUICE 265F 

CASTELVANIA 2 265F 

BUGS BUNNY 2 265F 

CHOPUFTER 2 265F 

CRYSTAL QUEST 265F 

FORTIFIED ZONE 265F 

MICKEY DANG CHASE 265F 

NORTH STAR KEN 265F 

ROBOCOP 2 265F 

ROGER RABBIT 265F 

SNEAKY SNAKES 265F 

WORLD BOWLING 265F 

BLADES OF STEEL 275F 

CASTELVANIA 2 275F 

GAUNTLET 2 275F 

GHOSTBUSTERS 2 275F 

MEGAMAN 275F 

NEMESIS 2 275F 

OPERATION CONTRA 275F 

THE SIMPSONS 275F 

TURRICAN 275F 

WWF SUPERSTARS 275F 

BUBBLE BOBBLE 275F 

SWORD OF HOPE 275F 

DOUBLE DRAGON 2 Z75F 

NINJA GAIDEN 275F 

ACCESSOIRES 

BOmER NEXOFT 99F 

SAC UGHT BOY 149F 

BATTERY PACK 449F 

SACCOCHE A LOG 225F 

CASE BOY 115F 

GAME UGHT PROMO 99F 

UGHT BOY PROMO 225F 



DES NOUVEAUTES 

TOUTES 

LESSEMAINES! 



CORE GRAFX + JEU 990F 

CORE GRAFX PUISSANCE 5 1290F 
SUPER GRAFX + JEU 1490F 

PC ENGINE GT + JEU 2590F 



MX) GEO 



CONSOLE + 1 JEU 

LOGIdELS 

JOY JOY KID 
LEAGUE BOWUNG 
BASE BALL STARS 
NINJA COMBATS 
CYBERUP 
MAGICIAN LORD 
SUPER SPY 
RAGUYBLUEJ 
GHOST PILOT 
SENGOKU 
AS02- ALPHA 
KING OF THE MONSTER 
BURNING FIGHT 
TOP PLAYER GOLF 
CROSSED SWORDS 
2020 SUPER BASEBALL 



5490F 



990F 
990F 
1290F 
1290F 
1290F 
1290F 
1390F 
1590F 
13J0F 
1390F 
1590F 
1390F 
1390F 
1490F 
1490F 
1490F 



VIDEO 
GAMES 

NANCY 



Galerie Saint S6bastien 

l er Etage - Pr6s aquarium 

T61 : 83-35-49-33 



METZ 



C/C Saint Jacques 
Niveau Boutiques 
Tel : 87-37-01-46 



STRASBOURG 



LOCATION POSSIBLE 
SEMAINE OU WEEK-END 

LOGIdELS 



SUPER FAMICOM 



ACTRABER 590F 

FZERO 590F 

GRADIUS HI 49SF 

FINAL RGHT 495F 

SUPER MARIO WORLD 495F 

Y^ 495F 

AREA 88 495F 

PRO SOCCER 495F 

SUPER TENNIS 495F 

JERRY BOY 495F 

AUGUSTA GOLF 495F 

GOEMON nGHT 495F 

SUPER R TYPE 549P 
SUPER GHOULS'NN GHOSTS 549F 



26, Rue de la Mesange 
Passage Broglie 
Tel: 88.25.58.56 

\TPC 

Galerie Saint Sebastien 

Boile aux lettres n°54 

54000 NANCY 



REIMS 



NOUVEAU 

Ouverture en Fevrier 

Galerie de L'Etape 



1H)N DECOM.MANIM- 



CASTLEVANIA IV 
SIM CITY 
JOE ET MAC 
SUPER EDF 
ZELDA5 
FINAL FANTASY 
DUNGEON MASTER 
NOSFERATU 
RAIDEN TRAD 
DIMENSION FORCE 



549F 
549F 
549F 
549F 
549F 
549F 
549F 
549F 
549F 
549F 



NOM : 

PRENOM 
ADRESSE 



VILLE : 

CODE POSTAL 
Tel : 



THUNDER SPIRIT M9F -m-,,,— 
JOYSTICK 175F l » ' Kt; > 


PRIX 


JB KING 699F 






LYNX 2 795F 






rOUS LES LOGIdELS A 249F1 






NOUVhAUIKS : 






LYNX 








A.P.B. 

CHEQUERED FLAG 
SCAPYARDDOG 
TURBO SUB 


PORT LOCIOELS 20F 
CONSOLE PORTABLE 50F 
CONSOLES TV IMF 

TOTAL 





Cheque A Mandat 
Contre Rembouraement 




+ 35F 



METZ • NANCY • STRASBOURG 

l er SPECIALISTE CONSOLES 
DE L'EST DE LA FRANCE 








A 1A RECHERCHE DE 

PANORAMIX A TRAVERS 

TOUTE L'EUROPE ! 

Le druide, 6 combien venere, de cette petite tribu 
d'irreductibles saulois vient de mysterieusement 
disparattre, sans laisser la moindre trace. Asterix et 
Obelix, craignant que la redoutable potion magique 
ne vienne a tomber entre les mains des Romains, deci- 
dent de partira sa recherche, persuades que le vieillard 
Panoramix est retenu prisonnier par les hommes de Cesar. 
Les voila done sur les routes de I'Empire Romain, scru- 
tant chaque fourre, interrogeant avec leurs methodes ha- 
bituelles chaque brave legionnaire qu'ils croisent et met- 
tant en deroute une bonne partie de la legion. 
Attendez-vous a aller faire un petit tour du cote de Rome, 
des bruits y courent comme quoi Ton y retient prison- 
nier un druide gaulois. 
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Vous voila au tout debut de votre grand periple a travers I'Europe. 

Si la premiere etape ne demande aucune qualite particuliere, 

il faudra par la suite faire preuve d'imagination et de rapidite. 

Et rares seront ceux qui ne mourront pas a certains passages 

partkulierement sanglants. 



Meter 



Notre brave ami Obelix doit, lors de cet affrontement, 

faire appel aussi bien a ses muscles qua sa rapidite. Le but est d'obtenir 

trois ronds de ces petits hommes. Pas question de longs combats laborieux qui 

ennuient tout le monde, y compris la console qui n'a qu'une envie, s'iteindre. Enfin, 

un boss original ! Pas difficile a passer mais original. 



LIFE 




SCORE 
0009400 
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Grate 

aux potions explosives, 
i possible de passer ces grandes 
etendues d'eau. En effet, le jet d'eau produit par I'explosion 
vous permettra de vous clever suffisamment pour pouvoir franthir le mur qui 
suit. Joueurs prives de reflexes, merci de s'abstenir. 




Avec cette nouvelle fiole, plus de probleme pour marche sur la lav*. II y a 1 992 ans, 
un homme utilisait la meme pour marcher sur I'eau. A quand le culte d'Asterix? Si, 
si! je I'ai vu! II a marche sur la lave! Mais, laissez-moi, je ne suis pas fou! A ce 
propos, comme je ne manque jamais une occasion de vous faire partager mon savoir, 
le nom gaulois de Jesus serait Crucifix. Qui I'eut cru? 




Pas possible de 
franchir certaines portes sans la de 
netessaire a I'ouverture. Si la de est parfois juste a cote, il 
faudra parfois se donner un minimum de peine pour la chercher. 
Vous ne voulei pas non plus que le sanglier tombe tout rati du ciel ? 




Derriere cette porte, un monde exdusivement rempli de bonus a ramasser. La, il n'y aura que ca: vies 
supplemental re, energie, argent, os... tout sera gratuit. Entrez, c'est pas cher! Et vous voulez aussi 
emporter la porte, pas de probleme, c'est tout a mon benefix. 



Encore une potion! 
Celle-ci sera 
indispensable 
pour faire fondre la 
glace. Une chance, elle se trouve a deux 
pas de I'endroit ou il faut lutiliser. Par Toutatis, que les 
choses sont bien faites en ce monde! 



Sur ces 

etendues de 

glace, gare aux 

glissades et aux 

derapages 

incontroles. On 

se retrouve 

toujours plus vite 

que Ton croit a 

I'eau au milieu 

d'une faune pas 

trap amicale. 



LIFE SCORE 

0033800 





Idefix participe a cette 
grande aventure! Lors de ce stage bonus, il 
devra, a la force de ses petites griffes de chien plus que nain, 
s'attaquer a des ectoplasmes gelatineux. II pensait jouer dans SOS Fantomes, mais la 
place lui a ete ravie. Plus il aura creve cT ectoplasmes, plus vous marquerez de points. 


















Les ties seront parfois cachees a des endroits vraiment partkuliers. 
Iti, ('est dans un sous-niveau et sous les sables mouvants qu'il 
laudra la recuperer. Bien sur, si vous passez a cote, vous 
rejoindrez Saint Pierrix plus vite que prevu. 



line fois sur cette passerelle mouvante, pensez a vous 
mettre du bon cote pour ne pas vous retrouver empale 
sur des pieux. Difficile? Non, non, la suite est pire, je 
vous rassure tout de suite ! 



Sega nous gate! Depuis 
que la Master System a dis- 
■I paru au Japon et aux USA, 
on pouvait penser que 
Sega se contenterait de nous faire 
quelques petits jeux a la va-vite, juste 
pour I'Europe. Et bien, Asterix donne la 
preuve eclatante que ce n'est pas le cas. 
C'est un veritable plaisir de retrouver 
notre gaulois prefere sur la Master 
System, car le jeu qui lui est consacre 
est un bijou. Les graphismes sont ex- 
cellents, bien que les decors soient 
assez depouilles, et I'animation est 
fluide. Mais surtout, ce jeu est aussi ori- 
ginal que varie et on s'amuse beaucoup 
en compagnie d'Asterix et d'Obelix. 
Tant qu'il y aura des jeux de cette qua- 
lite sur la Master System, cette console 
aura de beaux jours devant elle. 
Indispensable. AHL 
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On arrete pas un gaulois malin. C'est certainement 
pour cette raison que les domains les ont tous extermines?! 

line fois instaile dans ce canon giant, utilisez une potion ' 
explosive et propulsez-vous dans les airs. Cost la-haut que se \ 
trouve la cle pour offrir la porte qui se trouve plus loin. Enfin, 

je dis ca comme {a. 




Attention ! Ce jeu n'est 
en aucun cas fait pour 
les cupides. Juste a cote 
de cette plante carni- 
vore se trouvait un vie 
supplemental. Le seul 
probleme, c'est que 
cette mini-piece ne 
s'ouvrait que de I'ex- 
terieur. Une fois pris au 
piege, il ne vous reste 
plus qu'a farmer les 
yeux et a vous precipi- 
ter dans la gueule 
beante de la charmante 
fleur qui vous tient 
compagnie. 



Voila bien, avec Sonic, le 
jeu a posseder obligatoi- 
rement sur sa Master 
System. Les graphismes 
fins et detailles sont accompagnes de 
musiques etonnantes de variete et 
de qualite. Le point fort de ce jeu, car 
point fort il y a, ses pieges tous plus 
originaux les uns que les autres et la 
multitude de situations sortant des 
chemins battus. Si I'on veut decouvrir 
du nouveau et de I'original dans le 
monde du jeu video, ce qui devient 
de plus en plus dur, il ne faut pas he- 
siter une seule seconde et se procu- 
rer Asterix. Amis programmeurs, dont 
je ne manque pas de saluer I'excel- 
lence et la qualite du travail, a quand 
une suite? Vous I'avez bien compris, 
meme si nous ne sommes qu'en fevrier, 
il y a fort a parier que ce jeu sera le 
jeu de I'annee sur la Master System. 

TSR 



EDITEUR : SEGA 
GENRE : PLATES-FORMES 

DIFFICULTE : FACILE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 

CONTINUE : INFINIS 
TAILLE CARTOUCHE : 4 M. BITS 
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.roco Junior etTiat Young sont deux jeunes pilotes de 
Jchasse interstellaires. Leur courage est immense et re- 
connu de tous. Ces deux defenseurs de la paix ont jadis 
survecu a la chute et a la destruction de la planete qui 
les avait vu naTtre: Darius. Mais on renaTt toujours de ses 
cendres quand on possede un tant soit peu de bonne 
volonte. C'est ainsi que Proco Jr et T.Young fa- 
qonnerent un nouvel empire a leur image: 
celle de la paix et du bon-vivre. 
Le nom de ce petit coin de 
Paradis est Orga. L'action de Darius II se 
passe plusieurs annees apres: un signal radio venant 
du fin fond de I'espace est capte sur Orga. II s'avererait que 
les deux survivants de Gradius ne soient pas les seuls res- 
capes car le signal de detresse semble provenir d'un des- 
cendant de Gradius. Cet homme etant en danger, Proco et 
Teat decident de voler a son secours quitte a mettre leur 
propre vie en danger. A bord de leur Silverhowk, chasseur 
intergalactique, ils vont foncer et ne suivront qu'un seul but: 
le sauvetage de leur compatriote. Le probleme est qu'entre 
le point a atteindre et Orga se trouve un espace immense 
infeste de territoires ferocement gardes. Comme il est im- 
possible de contoumer ces territoires, il va falloir les traver- 
ser sans y laisser sa peau. Les traverser sous-entend de de- 
truire a chaque fois le quartier general ennemi qui ne vous 
donnera certainement pas la permission de passer. Vous choi- 
sissez au debut du jeu I'un des deux pilotes et c'est parti 
pour la balade a travers douze territoires ennemis. Quand 
je dis "ennemis", c'est un euphemisme: chaque niveau est 
constitue d'un reseau de galeries infestees de vaisseaux en 
tous genres et evoluant en vagues. Un gardien de fin de ni- 
veau vous fera passer d'agreables moment de combat pur 
et violent dans la grande tradition des shoot-them-ups. 




mm « m 




SAUVEZ LES RESCA- 
PES DE DARIUS ET 
RAMENEZ-LES 
SUR ORGA. 




Le nombre de niveaux est fixe a 12 (de la zone A a la zone L) mais il y a plusieurs 
facons de finir le jeu. Regardez bien I'ecran de choix des zones. Ce dernier apparait 
apres la destruction de chaque boss de fin de niveau et vous decidez du chemin a 
suivre. Cela permet de reprendre le jeu meme apres I'avoir termini. Pour une 
fois, une cartouche ne finira plus a la poubelle! Mais au fait, combien de 
possibility a votre avis? II suffit de savoir compter: 2x2x2x2x2 = 32 facons de 
terminer Darius II! Bien sur, comme vous choisissez le chemin, quatre facons suffiront 
pour voir tous les niveaux mais cela vous prendra deja un bon moment... 




Les monstres de fin de niveaux sont en general assez coriaces mais vous 
pourrez quand meme en venir a bout sans trop de pertes, j'ai vu pire. Le 
premier boss (c'est I'enorme poisson violet hideux qui have!) a le bon gout de 
revenir une deuxieme fois sitot que vous I'avez vaincu. 





Mefiez-vous des mini-gardiens qui ressemblent a des boss de fins de niveaux en reduction mais qui restent tout aussi feroces... 



Dans le premier niveau, le decor est rouge vif car on 
se trouve tres proche du soleil. (a chauffe pour le petit 
vaisseau qui ne doit en aucun cas toucher la lave en 
fusion. Le decor ondule (ce qui ne se voit pas sur le diche) 
et Ton retrouve les sensations de la version Megadrive, 
une bonne conversion malgre le decalage 8-16 bits. 



Les bons shoot them up 
ne sont pas lesion sur 
<) Master System, alors les 
fans du senre vont se re- 
galer avec Darius II. II faut dire qu'elle 
est superbe, cette conversion du jeu 
d'arcade de Taito, que ce soit au ni- 
veau du graphisme ou de I'animation. 
Une fois de plus, Sega demontre que 
ses programmeurs savent tirer le maxi- 
mum des capacites de cette console. 
On peut juste regretter qu'il ne soit pas 
possible de jouer a deux comme dans 
lejeu d'arcade, mais il n'y a aucune rai- 
son de faire des complexes car c'est 
egalement le cas de la version 
Megadrive. Alors ne chipotons pas, car 
Darius II est tout simplement le meilleur 
shoot them up sur Master System de- 
puis le legendaire R-type. 

AHL 



Lorsque vous detruisei un certain genre d'ennemis, vous voyei 
apparaltre un bonus sur lequel doit passer voire vaisseau. Vous 
beneficierei alors de leffet du bonus: ici c'est I'ecran protecteur 
qui recouvre la totalite du vaisseau et qui fait office de bouclier. II 
disparaftra apres plusieurs collisions. Pour ne rien gScher, le 
bouclier est constitue d'une rotation de couleurs vertes, c'est zoli 
a mort! Moi, je le prends juste pour le regarded 




EDITEUR: SEGA 
NOMBRE DE NIVEAUX: 12 
GENRE: SHOOT-THEM-UP 

DIFFICULTE: MOYENNE 

NOMBRE DE JOUEURS: 1 

NIVEAUX DE DIFFICULTES: 1 
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C'est I'euphorie chez les 
possesseurs de Master 
System ces temps-ci 
Cette petite machine ne 
prend pas une ride malgre les assauts 
repetes de sa grande sceur la 
Megadrive. Meme si les graphismes et 
les animations ne sont pas similaires, 
technique oblige, on retrouve de tres 
bons jeux sur la Master System: Sonic, 
Donald et aujourd'hui Darius II. L'eve- 
nement est de taille puisqu'il s'agit 
d'un shoot-them-up de surcroit Un 
bon vieux shoot-them-up a scrolling 
horizontal avec tous les ingredients 
Comme ce genre faisait cruellement 
defaut et que les jeux de plates-formes 
commen<;aient a lasser (si tant est 
qu'on puisse etre lasse par un jeu de 
plates-formes), je me suis jete avec avi- 
dite sur ce jeu. La realisation est sans 
faille aussi bien pour le graphisme que 
pour I'animation. Chacun sait que Tin 
teret de ce genre de jeu est limite par 
le fait qu'on ne fasse que tirer sur tout 
ce qui se presente devant nous. Mais 
il ne faut pas oublier que la plupart des 
jeux video classiques sont d'une 
grande simplicity et souvent violents. 
On s'eclate a mort avec Darius II, on 
retrouve les sensations du jeu de cafe 
tant la conversion est bonne. Les scrol 
lings sont d'un nickel pur a 100% et 
Ton ne peut que s'extasier devant des 
scrollings a quatre plans parallaxes Les 
niveaux sont d'une grande variete, on 
passe allegrement du feu a la glace en 
passant par des galeries de metal. Les 
monstres de fin de niveau ajoutent un 
challenge a I'ensemble. Bon, quelques 
sprites clignotent quelque peu lors de 
surcharges de I'ecran mais comment en 
vouloir a un programme aussi bien 
realise? Franchement, si vous ne vous 
procurez pas ce shoot-them-up, c'est 
que vous ne comprenez rien aux jeux 
video! 

O.PREZEAU 






AVEC LES PIERRAFEU, C EST TOUTE UNE (PRE)-HISTOIRE! 










Le week-end, apres une dure semaine de 
labeur, Fred Pierrafeu est tout heureux 
a I'idee de disputer la finale de bowling 
qui I'opposera a son adversaire de tou- 
jour Barney. Cette rencontre au sommet de- 
vant se disputer le soir meme a Bedrock, 
n'aurait ete qu'une formalite si Wilma, la 
femme de Barney (deja a cette epoque!) 
n'avaiteu I'idee, bien feminine, il faut bien le 
dire, de repeindre son living-room le plus ra- 
pidement possible, afin d'accueillirsa maman 
qui arrive dimanche, dans les conditions les plus 
appropriees qu'exigent la bienseance prehisto 
rique. 

Le probleme, car il y en a un, est qu'il doit en meme 
temps surveiller Pebbles, la petite demiere, qui n'ar 
rete pas de le gener dans son entreprise de vou- 
loir etre le Picasso de la prehistoire. Une fois de- 
barrasse de cette tache ingrate, vous pourrez 
tenter de vous rendre au bowling, a bord de votre v£- 
hicule tout terrain, sur une route caillouteuse a souhait qui 
vous en fera voir des vertes et des pas mures. Arrive a la salle 
de bowling, vous devrez battre votre adversaire Barney qui 
vous repondra du tac au tac si vous faiblissez dans vos scores. 
Lorsque vous I'aurez battu, il vous faudra alors secourir 
Pebbles qui, decidement, une fois laissee seule, n'arrele pas 
de faire des siennes. Elle est tout simplement perchee sur 
un echafaudage, et vous devrez bien entendu la ramener 
sur la terre ferme avant qu'il ne soit trap tard, ecoulement 
dusablier oblige... 















Fred est bien eniombre avec Pebbles dans les partes. Et dire qu'il doit repeindre 
tout ce pan de mur! 




Quelle grace dans le geste, quelle elegance. Settlement il faudrait veiller aussi a ce que ce soit un minimum effitace. 



LEVEL FOUR 
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MUST RESCUE PEMLE3 
•D BRINF HER RRCK 




Qu'allait-elle 
done faire dans 
cette galere? 
J'espere que 
vous n'avei pas 
le vertige... 



lolSflj- 



Meme si les Flinstones, 
heros de dessin anime qui 
ont berce I'enfance de 
beaucoup d'entre nous, 
sont amusants a souhait, je ne crois pas 
qu'il soit raisonnable de se procurer 
une telle cartouche. Je dis ca plutot 
pour les personnes dont I'age mental 
depasse 10 ans. Neanmoins, pour les 
nostalsiques, les petits nenfants et les 
grands-peres seniles, la permission et 
I'excuse sont tout de suite trouvees. 
Parce qu'il faut dire qu'avec une duree 
de vie inferieure a une demi-h«ur« 
montre en main, le jeu n'en vaut pas 
la chandelle, mais alors pas du tout: 
je vous aurai prevenu. 

TRAZOM 



J'adore les dessins ani- 
mes des Flintstones, mais, 
helas, ce programme ne 
leur rend vraiment pas 
justice. Autant Asterix est reussi, au 
tant les Flintstones en prennent un 
sacre coup dans la tronche avec cette 
daube de quinzieme zone. Ce n'est 
pas que les graphismes soient mauvois 
(ils sont meme plutot pas mal), mais 
le jeu se reduit a une succession de 
scenes toutes plus ininteressantes les 
unes que les autres. Meme en sup- 
posant que Ton soit suffisamment fan 
des Flintsones pour se prendre au 
jeu, on peut raisonnablement douter 
que cela dure longtemps car il n'est 
vraiment pas difficile de venir a bout 
de ce jeu. Je ne peux que vous 
conseiller d'ignorer cette bavure et de 
vous precipiter chez votre fournis- 
seur habituel pour lui demander 
Asterix. AHL 
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BASTONS EN SEME, POUR 
DEVENIR LE ROI DE IA RUE ! 

Apres des annees d'un entrainementaussi dif- 
ficile qu'intensif, vous voila enfin arrive a I'ul- 
time but de votre vie: le tournoi qui oppose 
les meilleurs basarreurs de la rue. Pourvaincre, 
il faut mettre deux fois I'adversaire K.O. Ce n'est pas une 
mince affaire, surtout qu'il faut connaTtre les techniques 
des differents lutteurs. Du boxeur ou grand-pere spe- 
cialiste de kung-fu, la lutte promet d'etre chaude pour 
obtenir le titre. Un titre 
possede par un homme 
invaincu qui, depuis, 
a su s'etablir un em- 
pire. Peut-etre parvien- 
drez-vous un jour a I 'af- 
fronter? II faut croire aux 
miracles! Bien sur, tous les 
coups sont permis! Meme 
ceux tenant de la magie, 
vous savez, ces tech- 
niques de combat 
aussi ancestrales 
que secretes, 
qui vous en- 
voient au sol 
en I'espace 

d'une seconde. Autant dire qu'etre 
sur ses gardes ne sera pas toujours 
suffisant pour survivre I 



Assis tranquillement dans son faiteiil 
de cuir, le champion en titre se 
contentera de faire des commentaires 
(alors que personne ne lui en demande) 
sur votre cheminement. Vhwment le 
combat final ! 




Contre cet immense 
boxeur, adoptez la 
tactique suivante si vous 
jouez le boxeur thai: 
glissei-lui dans les jambes, 
reculei, sautez par dessus 
la tornado qu'il vous envoie 
et recommence! ainsi de 
suite. II n'aura meme pas le 
temps de vous effleurer 




« 



Am ce vieillard, vous risquez d'avoir la surprise de votre vie. A peiie aura-t-il eauisse quelques coups qa'il sa 
transformer en ana brute epaisse dent let diverse* tediaiajes da caataat tatt assez explosives. Que test baa de 

pouvoir frapper les plas petits qae soi ! 
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Qualite Incontestable de 
Fatal Fury: sa surprenante 
et impressionnante 
beaute. Animation et gra- 
phisme atteignent un niveau encore ra- 
rement egale jusqu'ici. II n'y a pas a 
dire, avec Fatal Fury, c'est introduire 
I'arcade, et peut-etre meme mieux, 
chez soi. Le probleme, c'est que 
comme tout jeu de baston digne de 
ce triste nom, Taction est relativement 
limitee . Meme si tout est trc"; b«>ai i, i inc. 
fois qu'on le mattrise, le jeu n'a plus 
trop d'interet. Bien sur, on se regale 
de ces musiques splendides, de ces 
deplacements aussi bien lateraux 
qu'horizontaux toujours impeccables 
et de toutes ces qualites qui font d'un 
jeu Neo Geo ce qu'il est. Mais, entre 
nous, le scenario n'aurait-il pas pu 
etre un brin plus fouille? Juste histoire 
de dire qu'il existe, sans prendre une 
intrigue a la Lion Heart (avec JCVD) qui, 
sans etre aussi nul que I'acteur en lui- 
meme, n'est pourtant pas d'un genial 
revolutionnaire. On ne me fera jamais 
croire qu'il est impossible d'integrer un 
fond un peu plus solide a un jeu qui, 
comme Fatal Fury, est remarquable 
dans tous les domaines techniques. 

TSR 



Ahhh, voila un jeu comme 
j'en attendais depuis long- 
temps sur Neo-Geo. Bon 
Diou, de nom de men 
que <;a cartonne bien comme II faut et 
bien partout. Tres largement inspire du 
fantastique Street Fighter II, Fatal Fury 
est un jeu de baston qui peut se jouer 
a deux simultanement. A I'ecran, deux 
grosses betes se font face, chacun 
ayant la ferme intention d'aneantir 
son adversaire. Pour ce faire, vous 
aurez a votre disposition des coups 
speciaux tout a fait remarquables, vos 
pieds et vos poings. 
A chaque combattant, une nouvelle 
technique de combat, certains seront 
tres agiles des pieds, d'autres des 
poings, d'autres encore vous demon- 
treront que Newton n'avait hen com- 
pris a la gravitation, en s'elevant dans 
les airs comme des pretes tibetains. 
Absolument fantastique dans sa rea- 
lisation, la chose la plus surprenante 
encore dans Fatal Fury est tres certai- 
nement I'animation sonore, qui, plus 
encore que I'animation des person- 
nages ou que la beaute des decors, 
place vraiment les concurrents dans un 
etatde transes incommensurables. Le 
meilleur jeu sur Neo-Geo, qui, pour 
une fois, n'o pos une durec dc vie de 
deux secondes et cinq dixiemes, ce 
qui, en soi, est deja une sacree per- 
formance. Mais je suis medisant. 

J'M DESTROY 



EDITEUR : SNK 

GENRE 100 % BASTON 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 4 

NOMBRE DE NIVEAUX : 8 

NOMBRE DE JOUEURS 1 OU 2 

CONTINUES : 3 



GRAPHISMES: 17 

ANIMATION: 19 

MANIABILITE: 16 

SON: 15 



86% 





BASTON 100% PUR METAL ET 100% VIOLENCE! 





Que c'est beau le progres, la science et 
toutes ces techniques qui, chaque jour, 
ameliorent, enfin, il parait, notre confort de 
vie. En 2099 de notre ere, le Docteur Flon 
Jeed, un eminent savant en cybemetique, permit de 
vaincre les forces malefiques qui s'infiltraient un peu par- 
tout dans le pays. Quelque temps plus tard, le savant et 
sa filler furent kidnappes. C'est alors que s'abattit sur I'hu- 
manite la plus srande catastrophe de tous les temps. Des i 
armees de robots deferlerent sur Neo-Detroit, 
detruisant tout sur leur passage, et assassi- 
nant hommes, femmes et enfants. En un mot, 
la terreur venait en quelques jours a peine 
de s'eriger un royaume dont la puissance 
defierait I'imagination. Imaginez un peu, 
des fourgons entiers d'hommes et de femmes 
partant pour une execution se tenant a I'autre bout 
de la ville! Un bien triste et pitoyable tableau. 
Pourtant, au milieu de toutes ces cendres, au cceur de c _ 
decombres fumants, le gouvernement reagit. La R.A.F. fut 
done envoyee. Non, pas la Royal Air Force, qui a I'epoque 
se compose de deux veterans aussi seniles qu'incapables, 
mais le 64eme bataillon des Robo Army Force. Licenciement 
et reduction de personnel oblige, ce 64eme bataillon ne se 
compose que de deux hommes, ou, plus exactement, que 
de deux cyborgs: Maxima et Rocky. Non, non! Pas Thelma et 

Louise, ni Belle et Clochard 
mais bien Maxima et Rocky. 
Voici done I'aventure qui 
commence. Avangant seul 
ou bien avec votre collegue, 
vous parcourez les zones a 
desinfecter de la racaille ro- 
botique anarchiste et com- 
pletement dereglee... 

Vous voila an prises avec un Pac Man 

giant. A tant vouloir le faire sortir de 
ces labyrinthes, vous devez maintenant 
le combattre. Ah! Cast malin! 





Cyborg coquet 

aimait le 

rose offre en 

compacjnie de 

so* collegue 

100% metal 

des spectacles 

bruyants et 

detonants. 

Comma quoi, 

un massacre a 

deux peut 

avoir aussi 

beaucoup de 

charme 
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Bien que vous soyez dans la peau d'un Stalone metallique, il y a 

des jours oil Ton se seat petit, mais petit! C'est terrible, mais 

('est aussi frustrant que (a en a fair! 
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Dans ce niveau, il vous faudra descend™ a la corde, attraper les 

bonus qui tomberont d'un cote oa de I'autre, tout ea frappaat et 

ea evitant les ennemis qui vous attendront sur les bords. 

Prochaine etape, le fond des egouts! 

Ave< un bras metallique ramasse sur I'un de vos assaillants, vous 

pourrez vous faire une arme effkace. Faut-il encore reussir a sen 

emparer, et pour ca, il faudra leur tenir la jambe, a ces adversaires! 
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En cas d'ennui, contre une voiture recalcitrance par 

exemple, n'hesitez surtout pas a utiliser I'un de 

vos super pouvoirs de la mort qui rase tout ce qu'il 

y a devant et qui ne laisse pas in seal survh/ant, 

et que rien qu'en prononcant le nom du pouvoir tu 

meurs d'asphyxie tant le nom il est long! 



Of course, une fois de 
plus avec Robo Army, on 
tombe dans le summum 
de ce qu'une console est 
capable de realiser. Dans ce Beat'Em 
Up, on ne perqoit aucune difference 
avec un jeu d'arcade, et pour cause il 
existe egalement sous ce format dans 
les salles de jeu en version MVS. De ce 
fait, toute la partie technique est re- 
marquable. Des graphismes aux sons, 
en passant par I'animation ou par la 
maniabilite, on ne trouve absolument 
rien a redire. Le coup de se transfor- 
mer en voiture hyper blindee et d'ecra- 
ser ses adversaires, qui se demandent 
encore ce qui leur est passe dessus, 
est meme assez bien trouve et donne 
un rythme supplementaire a Taction, 
qui, de toutes facons, n'avait pas be 
soin de cela pour etre captivante. 
Malgre cela, Robo Army souffre du ma- 
laise general des jeux sur cette becane, 
il se finit beaucoup trop facilement. 
Mais bon, depuis le temps vous etes 
au courant de ce probleme, alors 
nous n'allons plus tergiverser a mau- 
vais egard. J'm DESTROY 
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Encore une superbe rea- 
lisation sur la Neo Geo. 
Pourtant, le theme, ainsi 
que sa presentation ne 
sont pas foncierement originaux. 
Abattre des monstres, la plupart du 
temps sur un scrolling horizontal, ex- 
cepte le troisieme niveau en vertical, 
n'est pas, et de loin, ce qui se fait de 
plus original. Bien sur, I'animation est 
irreprochable et leo 3raphismes im 
peccables, mais pouvait-il en etre au- 
trement sur une cartouche de 42 me- 
gabits? A votre avis? De plus, la place 
accordee a I'espace de jeu est un 
peu trop limitee et les mouvements en 
sont parfois genes, ce qui a le don 
d'enerver. Meme si I'on passe 
d'agreables moments sur le jeu, pour- 
tant assez facile (meme si le nombre 
de continue est limite a trois), il ne pos- 
sede pas cette touche de genie, cet 
indicible petit plus qui fait d'un jeu, 
somme toute a priori banal, un veri- 
table chef-d'oeuvre. Mais pas d'in- 
quietude, mon petit doigt me dit que 
de tels jeux vont bientot arriver, alors 
patience. Et si vraiment vous etes en 
manque de jeux sur votre Neo Geo, 
dites-vous bien que Robo Army vous 
detendra une petite heure, le temps 
d'en faire le tour. T.S.R. 





LES PISTES ENNEIGEES 
ET ENSABLEES, 
CEST TRASH RALLY ! 











Sur NEO GEO, nous etions surtout habitues a voir 
des jeux de baston dans lesquels ca cartonnait 
a tout va, comme Fatal Fury notamment, qui sort 
ce mois-ci ; et bien cela change grandement avec 
Trash Rally, puisque ce n'est ni plus ni moins qu'une 
course de voitures qui nous est proposee. C'est en effet 
la premiere fois que Ton peut se laisser griser par la Vi- 
tesse d'un rallye sur la Rolls des consoles. Des le debut 
du jeu, vous pouvez choisir de courir un championnat 
du monde des rallyes ou bien le fameux neo Rallye-raid 
Paris-Le Cap. Pour cela, vous avez le choix entre plu- 
sieurs vehicules, tels que des voitures, des motos et 
meme des camions ! Si vous voulez aller plus loin dans 
les courses, vous avez interet a assurer un maximum, 
parce que ce ne sera possible qu'a la condition que 
vous finissiez les speciales dans un 
temps imparti, sachant 
que ce temps 
pourra etre pro- 
longs en cours de 
parcours si vous 
vous depechez un 
petit peu. 

Alors si vous voulez 
suivre les traces (de 
pneus) des Carlos 
Sainz et autres Hubert 
Auriol. Mais attention, 
maints dangers vous 
menacent... 




Mr I ((ran 
sont affiches votre vitMM, l« 
temps qu'il vous reste avant le prochain point 
d'arret ainsi que votre position et les numeros d'etapes que vous 
effectuez. Notez que la console se charge de {aire le navigataw m 
vous indiquant la direction a prendre a I'aide de Heches rouge. 



Les satis sont 
assei 

spectaculaires 
et "flippants ", 




mais sans 

plus... 



Los temps " scrashs " de vos differen tes speciales. Hmmmm... 
Voyons... troisieme, cinquieme, cinquieme, pour les trois 
premiers parcours. Cost pas mal, mais tout de suite one question qui me 
brule les levies : qui se cache derriere ce mysterieux LS. ? 




U selection des vehicules est importante puisqu'elle s'accompagne de leurs caracteristiques respettives 

Jans le domainc mecaniqve. A vois de faire votre choix, en sachant que si vous prenei le camion, vous irez toil aussi 

vite que les voitures et vous aurez la robustesse en plus. 



Moi qui aime bien les 
courses en tout genre, je 
dois dire que j'ai ete assez 
seduit par celle-ci, meme 
si j'aurais prefere que cela soit mieux 
rendu sur un plan de la realisation, no- 
tamment lorsque votre vehicule 
tourne, car on a I'impression de voir 
son auto se comporter de facon ro- 
botique. Mais ce n'est pas bien grave, 
car vous serez certainement plus oc- 
cupe a profiter de la rapidite du scrol- 
ling tres fluide et a eviter de commettre 
un genocide d'elephants ou meme 
d'humains. Eh oui, vous pourrez aussi 
deraper sur ces inconscients qui se 
precipitent sur le bord des routes 
pour voir passer de pres ces bolides. 
Mais comme vous etes tres bon, il y 
aura plus de peur que de mal. 

TRAZOM 
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■ tntre autres, vous 

Jencontrerei sur votre 
themin des obstacles, 
ces elephants et ces 
arbres vous 
arriveront dessus a 
I une vitesse 
1 vertigineuse. 




An depart, 
c'est de la folic de la mort et vous 
avez interet a faire un demarraoe a la Ben Johnson si 
vous voulez arriver a bon port le premier !! 



Premier jeu qui tranche 
un peu avec la ribambelle 
de Beat'Em Up que Ton 
n'arrete pas de voir sur 
Neo-Geo, Trash Rally est, une fois de 
plus sur cette becane, d'une realisa- 
tion parfaite. Mais comme toujours, le 
jeu en lui-meme est beaucoup trap 
simple. Meme en mode Hard (le mode 
qui theoriquement devrait nous ruiner 
la sante), c'est trap simple. Une heure 
de jeu, et hop basta c'est fini, on a deja 
toutvu. C'est pas que les gens deSNK 
nous prennent pour des vaches a lait 
mais quand meme faut pas abuser! 
Entierement realise a la maniere de F1 
Circus sur PC Engine ou Megadrive (le 
jeu etant sorti sur cette machine le mois 
dernier), Trash Rally vous fera vivre les 
emotions des pilules embarques pour 
le Paris-Le Cap. Comportant des zooms 
sur le terrain, du meme genre que ceux 
de Top Player's Golf, lorsque celui-ci 
presente des bosses, les cinq circuits 
qui vous seront proposes vous ecla- 
teront de joie lorsque vous serez des- 
sus a bord de votre buggy, de votre 
voiturc ou de votre moto. Hout en 
couleurs, dote d'une bonne sonore 
avec une superbe stereo (je vous 
conseille a ce propos de brancher 
votre console sur la chaine), vous ne 
regretterez pas le deplacement 
jusqu'en Afrique. Mais attention, \e 
tiens a vous remettre en garde une 
nouvelle fois, la note n'en tient pas 
compte, Trash Rally est un jeu hyper 
fastoche a finir. Meme si Ton n'est pas 
souvent premier. 

J'M DESTROY 
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On pensait que c'etait fini, que nos amis ame- 
ricains avaient tout fait sauter, bunkers, 
avions, italiens, ah! la c'est une erreur, 
ponts, chars, anglais, oups! une autre 
bevuel, enfin, bref, tout ce qui tralnait et qui ne chan- 
tait pas le "America! America!" (ce qui explique le mas- 
sacre des fennecs, qui ont toujours eu du mal a arti- 
culer I'americain). Et bien non! II va vous falloir, a bord 
de votre helicoptere de combat, retourner dans ce 
Golfe infeste d'ennemis, un terrible tyran ayant fait main 
basse sur le pays voisin d'une fagon on ne peut plus 
illegitime. Au nom de la liberte des pays, du hamburger, 
de la declaration des droits de I'homme et de tout ce 
qui compose I'ideal americain, vous allez devoir liberer 
les soldats prisonniers et retablir I'ordre. Arme de 
quelques missiles a longues et courtes portees, vous 
voila parti dans le desert, puis au milieu de villes, face 
a des troupes toujours plus nombreuses et plus so- 
phistiquees. En route, il faudra liberer des otages, ra- 
masser des munitions et ne pas manquer de s'appro- 
visionner en carburant. Decidement, ce fameux Golfe 
nous reserve encore bien des surprises! 




Dans cette campagne (oui, oui, je sais c'eit un desert, mob campagne dcYignc m 
operation de grande envergure dans le jargon fleuri de nos amis militaires), il at 
faudra pas hesiter a tout detruire. Patrick Dupond, engage volontaire poir 
I'occasion, aurait dit "faites sauter les tentes, faites sauter les tentes!". 




On se croirait a Alamo! lis sont terrible*, ces i 
Assieges dans a petit bastion, lis n ont d'airtre rectart 
que de vous attendre. Un soutien aeriea, c'est toajoars 
bien pratique. Je lache mon missile! Ob! Desole, les fan, 
j'etais sir de viser les autres, enfin, ben, he*... Cest 
aussi ca la guerre chei lei americain}, ces kaaarJi poi 
hasardeux qui font parlor tout le i 



Le choix d'un bon co-piiote est < 
plus question de ramasser vos c 
pas etre au treuil et aux commandos 
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.Oniepeat 
ioaditdaas 
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Ne loupei pas la demo, elle vaut franchement le coup d'ceil. II y a une histoire, une vraie! 
Et en plus, or vous la raconte en vous faisant voir de bien jolies images. A demo travaillee, travail de qualite! 




Sous 
vos yeux, une rampe lame- 
missiles, ou comment se faire allumer en moins de temps 
qu'il n'en faut pour dire 'Tut! de rati meme pas le temps de plier le drapeau qui 
ira sur mon cercueil! Ah! qu'il est beau, qu'il est beau le drapeau!". Lorsque Ton sait que sans cette phrase 
rituelle un soldat americain ne peut pas entrer au Paradis, mi com pr end pourquoi ces rampes sont redoutees! 
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ivec Desert Strike, on 
borde un jeu aussi origi- 
I que politique. II yaf ' 
a parier que les vent 
en Irak seront assez faibles. Grace a 
I'actualite, on obtient au moins un 
scenario qui, sans etre foncierement 
original, a tout de meme I'avantage sur 
d'autres d'exister purement et sim- 
plement. On ne se bat enfin plus pour 
du vent mais pour un but et une cause 
precis. Malgre de legers problemes au 
niveau de I'animation qui n'est pas tou- 
jours des plus excellentes, on assiste 
avec Desert Strike a un festival d'actions 
militaires explosives et eclatantes. 
Chaque mission est difficile et hyper 
complete. A chaque instant, on de- 
couvre de nouveaux aspects du jeu. 
Un jeu qui est en outre bien beau. Cote 
son, hormis la musique d'introduc- 
tion, il n'y a pas grand-chose a se 
mettre sous I'oreille, mais le jeu est si 
prenant que Ton n'y prend pas garde 
un seul instant. Riche et beau, ce je< i 

comblera ceux qui attendaient du 
nouveau dans le domaine des jeux de 
combat, que Ton avait cru voir, a tort, 
deja essouffles. T.S.R. 



Voila enfin un shoot them 
up pas comme les autres! 
Tout d'abord, la perspec- 
tive en 3D isometrique ap- 
porte un certain realisme a Taction, 
d'autant plus que les graphismes sont 
reussis. Mais surtout, le jeu n'est pas li- 
neaire et il faut non seulement faire 
preuve d'adresse mais egalement etre 
un bon stratege pour venir a bout des 
missions proposees. Si vous vous 
contentez de foncer dans le tas en ti- 
rant sur tout ce qui bouge, vous ne ris- 
quez guere de faire de vieux os, et puis 
ii faut economiser le carburant et les mis- 
siles pour survivre. Alors n'hesitez pas 
a fuir le combat pour recuperer d'autres 
missiles, car si vous attaquez les canons 
a la mitrailleuse vous allez en prendre 
plein la tete. II faut prendre son temps 
et bien planifier ses attaques, on s"y croi- 
rart! Ce programme ne manque vraiment 
pas de realisme et <;a nous change des 
raids contre les aliens sur des planetes 
lointaines. Allez, on se la refait la guerre 
du Golfe! AHL 


















Une fois pres des aeroports, une seule chose reste a faire: tout detrain. 
Prenez garde aux porteurs de bazooka qui sorteit des batiments encore fumants, 
ils sont aussi resistants que meurtriers. 



Cast ici qu'il faudra deposer vos 

precieux otages. Ach! Home sweet 

home! Et 121 joirsde 

galore pour 

le pilot* de 

I'helicoptere 

qui se tape 

le ramassage 

des otages! 




Ramasser des otages est un des rares moyens de recuperer des points d'armure. 
Pourquoi? Parce que chaque otage doit posseder quelques rares coniaissaices 
de mecanique et qu'ensemble ils forment une equipe du tonnerre. 



Je marche dans la ville! Tout seul et anonyme! Surtout en helicoptere, c'est dans 
le genre discretion assuree! Liberez les otages enfermes dans les batiments et tout 
ira pour le mieux! Laissez-les sortir un par un, ils sont nombreux a linterieur! 





Winde on pas 

biinde, il va 

falloirtoat 

faire 

sauter. 

Pour un maximum 

d'efficacite, attaquez-les par rarriere, 

sinon, vous risquez cTen voir de toutes les coulears! 






Grace a cette carte, localisez votre prochain objectrf, prenez quelques 

renseignements et verifiez I'avancement de votre mission. Une fois ces quelques 

details mis en ordre, allez vous battre comme de vrais soldats. Ca se bat comment, 

un vrai soldat? Facile, avec beaucoup de chance et peu de reflexion. 




MEGA PRIX SUR LA SUPER FAMICOM 



2490 Frs avec I jeu !!! 

De 5 a 10 nouveeutes par mois an version japonatee, 

un aon extraordinaire, daa zooms : Benencfez das 

avantagas da la Nintendo 16 bit das malntenant 



SUPER FAMICOM 



Actraiser 645F 

Area 88 (Un squadron) 645F 

Arthur Quest New 695F 

Castlevania IV New 645F 

F1 Exhaus Heat New 695F 

F-Zero 645F 

Final Fight 645F 

Goemon Fight 645F 

Joe And Mac New 645F 

Pilot Wings 595F 

Soulblader (Actraiser II) 695F 

Super Mario World 645F 

Super R-Type 545F 

Super Tennis New 645F 

Zelda III Hit 695F 

Dimension Force 545F 

Super Pro Wrestling 645F 

Nosleratu Hit 645F 

Dragon Ball Z 695F 

Thunder Spirit Hit 695 F 

Super adventure island 695F 



Pro football (John Madden) 645F 

Super Pinball 645F 

Super Formation Soccer 695F 

ACCESSOIRES : 

Peritel ou adaptation peri 499f 

Alimentation 199F 

Joypad turbo N.C 

Joystick J.B King N.C 





L^J >.>_»-— CJ***^-* •'TS rue de Handle f 5019 Par 

"*Tel : 16-1 40.38.02.38 et 16-1 40.34.36.26. Ouvert du lundi au samedl de 10H 
a 19H30. Metro Crlmee, bus 60 et PC. 
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NEOGEO 




3490 frs : Neo Geo, 1 jeu et une manette 

Aso 2 League bowling A sorUr : 

Magician lord Eight man 
Nam 75 Fatal fury 

Raguy Trash ralfy 

Sen go ku Frenzy football 
The super spy Cybernetic 
Crossed sword soccer 

Super baseball Mutant nation 



star 
Burning fight 
Cyber lip 
Ghost pilot 

Golf 

Joe boxer 

Joy joy kidd 

long of more. 

1490 frs 



le Jeu ISleo <3eo 



Twin bee 399f 

Parodius 399F 

Cyber dodge 399F 
Labyrinth island 
special 399F 

Hero agecama 399F 

Ma** t>ussJ bion 
hlen tfautree 



CD Rom el 
Super CO Rom : 

Babel 449F 

Future boy kona449F 

Gate of thunder 449F 

Human 

sport festival ^ogpSprlggan 

Shubibin man 3 449F (Gate of thunder) 





MEGA CD : 4490 frs 

Mega CD ♦ Megadrive 4990 frs 

Ernest hevans Action 599 frs 

Sol feace Tir 599 frs 

Heavy nova Combat 599 frs 

Funky horror band Aventure 599 frs 



Tecmo 



y^ortdZ?MMl^- 



s 449 Frx 
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§90 
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Road blaster 449 f 

Battle mania 449 t 

Mario Lemleu hockey 490 f 

tide buster 
rm road 
Valla 
el empire 
d 



zone 




18? 

4f 



N.i . 
US' 



After burner II 
Aleste 
Alex kidd 
Alien storm 

to the future 
Je master 

warrior 



Darius II 
Devil crash 




399f 
449f 

490f 
449f 

ft I 



Dick tracy 
Donald duck 
Double dragon II 
El Viento 
Elemental master 
F1 grand prix 
F 22 interceptor 
Ghouls'n ghosts 
Golden axe 
GOLDEN AXE II 
Fighting masters 
Galaxy force ii 
Immortal (The) 
Joe monatana foot 
John Madden 
John Madden '92 
Kabuki soldier 
Lakers VS Celtics 
Marvel land 
Mercs 

Mickey mouse 
Fantasia 

Midnight resistance 
Monster lair 
Moonwalker 
Nnl ice hockey 



399f 

449 

459 

449 

449 

490 

499 

490 

399 

449 

490 

399 

490 

449 

449 

475 

449 

490' 

449 

429 

399' 

449' 

449 

399 

490f 



Out run 
PGA tour golf 
Populous 
Phantazy star II 
Phantazy star III 
Streets of rage 
Road rash 
Rolling thunder II 
Runark 
shadow dancer 

treat smart 

ante 

aider man 

: sword 

rider (the) 
juper Mpnacp GP 
Super shinobi 
Thunder fox 
Thnuder force III 
Mega trax 
Unoead line 
Valis 
Valis III 

wlMyT 
Ys III 



429 
490 
490 
599 
509 
449 
490 
449 
429 
399 
449 
449 
449 
449 
399 
399 
399 
429 
449 
429 
495 
449 
449 
449 
490 
49C 



CAME GEAR 1090 Frs™ ****** 



Jhase H.Q 

iQ shinobi 
3nffin 
Halley war 
/lickey mousse 
;ut run 
i ac man 

3 sycriic world 
""astan saga 

kweek 

uper baseball 

u ser golf 

j jer monaco 

onder boy 

alaga 91 
-rogger 
3G Ileste 

linia gaiden 

i/ailoT berjin 
space harrier 
jonald 

J ° n,C NEWS 

Midi maze 
Play studing 
course 
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L adaptateur 
Amstrad** 

Vous aimeriez vous 
servir de votre moniteur 
moniteur Amstrad, 
pensez done a cet 
adaptateur, il vous 
permettra de brancher 
la console de votre 
choix* sur votre 
moniteur couleur 
Amstad 

*Ne fonctionne pas pour la 
Megadrive francaise et la 
Master System. 

**Ne se connecte pas sur le 
6128 plus. 



PBiSBZ 
ABCHANGER 
V OS CARTOUCHES I 

Vous possedez des jeux qui 
ne vous interessent plus, 
vous avez fini trois fois votre 
jeu ; 

ECHANGEZ LE ! 

Nous vous proposons une 
vitrine d'echange de 
cartouches ayant de 30 a 
50 titres selon les machines. 

Ne payez pas votre 
echange, donnez nous 2 
jeux, cela sera gratuit I 

Ou 1 centre 1 en payant 




100 frs pour Megadrive 

80 frs pour Nee 

75 frs pour Master System 

50 frs pour Game Boy 



Echanges llmltes selon les titres 



Bon a decouper pul 
a retouner avec vo 
cartouches : 

Jeux expedies : 



Jeux desires (par ordi 
de preference) : 



SEGA, NINTENDO, NEC, SNK et Amstrad sont des marques deposees. Megadrive, Master System, Game Gear, Super Famicom, Game Boy, Neo Geo, Core, Suj 
GT, et LT sont des produits deposes. Photos non contractuelles. Prix revisables sans preavis.Offre dans la limite des stocks disponibles. 



Frais de 

Nom 

Adresse. 


port 


con 


sole, nous consulter 

Prenom 


Je desire commander le materiel suivant 
Qte Designation Prix 












Vllle 






Code postal 




Tel6phone. 






Date 




C+6 J , I 

cm. »* i — 1— L_ 


Mil 


1 1 1 


| | | | | | | Date tf*K .j | 1 1 1 


Participation au frais de port et d'emballage 30 F 
MONTANT TOTAL : 



\ Je joins a ma commande : rjun cheque, Qun C.C.P., Qun mandat lettre, QJe pr^fere payer au facteur et rajoute 25 Frs de Contre remboursement a ma commar 
I Je possede un(e) : Megadrive Q, Master system I ou II Q, Game gear □, Nee Q Game boy □ Super famicom Q Neo geo Q Autre 




DRIVE 







jxdb goqjbwl™ aa 

SPORTS TALK FOOTBALL 

THIRD DOWN, FIVE TO GO, MONTANA DROPS, 
JERRY RICE RUNS AND SHOOTS : TOUCHDOWN ! 









Le meilleur Quaterback de tous les temps revient sur 
les ecrans de vos Megadrive avec de nombreuses 
ameliorations. En fait, le changement est radical dans 
cette nouvelle version de Joe Montana Football. La 
vue n'est plus a la verticale du terrain (vue du dessus dans 
le sens du terrain) mais a I'horizontale. Une zone de 40 
yards (a peu pres 40 metres) est ainsi proposee et scrolle 
dans le sens de la progression du jeu. Cette vue est moins 
realiste pour un joueur mais permet de visualiser le 
mouvement de tous les joueurs et done d'anticiper 
sur Taction. Mais le grand plus apporte reside 
dans la possibility de visualiser Tac- 
tion avec agrandissement. 
Certains parleront de zoom, ce 
qui est faux car on ne visualise 
pas directement le zoom,- 
e'est Tagrandissement final 
qu'on obtient. Pour simplifier, ou 
vous jouez avec la vue des 40 yards 
du terrain, ou alors vous choisissez 
la vue rapprochee. Cette derniere 
propose des graphismes hyper-de- 
tailles et Ton distingue tous les mou- 
vements de I'attaque ou de la defense. 
A part ce changement (de taille), on re 



trouve les aspects classiques d'une simulation de football americain. 
Je ne vous explique pas les regies, j'aurais Timpression de me re- 
peter: si besoin est, lisez done les tests des versions precedentes 
de football americain sur Megadrive, tout y est. Le joueur qui ottoque 
choisit parmi 42 tactiques qui s'affichent sur le menu d'action. Pour 
la defense, 1 8 tactiques sont proposees. Ensuite, e'est Tempoignade 
des gros malabars sans aucun risque pour vous, assis confortable- 
ment dans un fauteuil. C'est I'aspect pratique des simulations spor- 
tives sur console ! 





celles-ii : 



un joueur toHtre I ordinateur, deux |o* 

on man fiidtiiUm cortro hi mimi 

ne servira qa'eu pias feigaaats f~eatr 

regarder s'affrooter les 

Vois pouvez cbotsir it 

on noa, de safer la plate aaaaaat 

avec la masique et les alaiUBiatiiai 
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Voici la premiere actio* da jeu jouee par des equipes speciales qui no participent au match que pour cette action: 
le kick off (coup de pied d'engagement). Les bleus se debarrassent de la bade en la bottant le plus loin possible dans le camp adverse. Les joaenrs bieas I 
ligne vers les rovtes qni organisent la defense du portenr de ballon (joueur rouge le plus recule du terrain). Des que celui-ci a atttrape la baM*, 
il doit foncer les yeux formes le plus loin possible. Malheureusement, il est souvent steppe assez rapidement (id sir la ligne des 20 yards). Cell nb permet de 

decouvrir ici la vision du jeu en mode agrandissement (les deux demieres photos). 
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Apres le huddle preparatoire, les joueurs se mettent en 

mouvement et le quarterback fait une petite passe en retrait 

au running qui ne va pas bien loin malheureusement. 



Encore une autre 
action avec une 

passe qui 

n'aboutira pas. 

Regardez la 

precision du 

graphisme 

lors de la 

vue en loom. 






;*l , ri|,.S^.^, , i i 




*0» 






mi# 



< i >JB» 



40 W 



, £1 " " 



EDITEUR : SEGA 

TAILLE CARTOUCHE : 8 MEGA 

GENRE : SIMULATION DE FOOTBALL 

AMERICAIN 

DIFFICULTE : FACILE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 

CONTINUE : MATCHS 
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Des le debut du jeu, la 
premiere chose qui 
choque avec Joe 
Montana, c'est le systeme 
de representation sraphique utilise 
ici par Sesa. Contrairement a I'ancien 
Joe Montana ou a John Madden, le ter- 
rain defile non plus dans le sens ver- 
tical, mais horizontalement. Une pe- 
riode d'adaptation relativement courte 
est done necessaire pour ceux qui 
connaissaient et qui appreciaient ces 
deux precedentes simulations. L'idee 
la plus interessante est, sans nul doute, 
celle du srossissement du plan sur le 
joueur qui possede la balle. Assez 
pratique dans son utilisation, ce 
pseudo-zoom permet une meilleure 
appreciation des courtes distances, 
notamment pour les passes. Par contre, 
il est nettement plus difficile de se 
rendre compte de la position des 
joueurs qui se trouvent hors du champ 
de vision, il manque peut-etre un 
scanner a la Kick Off. D'une animation 
tout a fait exemplaire, Joe Montana 
Football II est une tres bonne simula- 
tion qui peche cependant par I'ai- 
sance de son utilisation. 

J'M DESTROY 




Le retour de la revanche 
de Joe Montana contre le 
petit-fils de la concierge 
de John Madden! Et ils ne 
sont pas contents! Eh bien, moi je suis 
tres content de ces duels que se livrent 
Sega et Electronic Arts a grands coups 
de simulations de football americain! 
On a chaque fois le droit a des sur- 
encheres et done a des progres dans 
la realisation. Ici, les changements sont 
de taille et Ton assiste a une amelio- 
ration des graphismes, de I'interface du 
jeu et des bruitages. Par contre, pas 
d'ameliorations au niveau de la facon 
dejouerde I'ordinateurqui, de toutes 
facons, etait plus qu'honorable dans 
le premier volet. On ne va passer son 
temps sur le "zoom" sur les joueurs, ni 
sur la tonne de phrases digitalisees; 
c'est vrai que tout cela aporte un reel 
plus a Joe Montana II mais une simu- 
lation consiste d'abord dans la simu- 
lation, justement (attention, e'etait un 
exemple de la metaphysique du tes- 
teur!). Or, je trouve personnellement 
que Sega a joue la carte de I'arcade, 
du fun, du jeu video plutot que celle 
de la simulation a fond les manettes. 
II y a le pour et le contre: n'oublions 
pas que les jeux sont la pour nous amu- 
ser et qu'une simulation sportive trop 
poussee peu nuire a la jouabilite, au 
plaisir ludique. Mais quand je joue a 
John Madden'91 (la nouvelle version), 
j'ai la simulation plus technique que 
dans Joe Montana, sans oublier les gra- 
phismes tout a fait potables. Alors 
bravo les digits sonores, bravo la taille 
des joueurs en mode agrandi mais ce 
jeu paratt destine plus aux debutants 
ou aux plus jeunes qu'aux passionnes. 
Ces derniers pencheront pour John 
Madden'91 . La comparaison etait in- 
evitable: Montana II, c'est grand; 
Madden'91 , c'est hyper-grand ! 

O. PREZEAU 
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OPA-OPA 
AU PAYS DES 
MARMITES! 








L 'action se deroule dans un lointain avenir: les scienti- 
fiques ont decouvert une irregularite gravitationnelle aux 
alentours de la planete Menon pres de la "fantasy 
zone". Une mission est envoyee pour resoudre ce mys- 
tere angoissant. Mais c'est I'echec total: des forces armees 
ont pris le pouvoir de cette region galactique et poursuivent 
une destruction systematique de la faune et la flore de la "fan- 
tasy zone". En fait, il ne s'agit pas vraiment de destruction 
puisque les envahisseurs ont pris le controle de la vegeta- 
tion de cette zone. Derriere chaque fleur, dans chaque ri- 
viere se cachent des etres hostiles a toute forme de vie autre 
que la leur. Le drame pour les membres de la mission est 
que tous leurs efforts pour tenter d'enrayer la progression 
malfaisante des ennemis de la nature ont ete vains: ils en sont 
tous morts... C'est a votre tour d'aller explorer la "fantasy zone" 
et sa jungle delirante. Vous devez venger votre pere O-Papa 
(et non OPrezeau!) qui perit lors du premier assaut. Vous 
etes le sauveur de la fantasy zone... 
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LE PREMIER NIVEAU. Super 
fantasy Zone est on shoot-them-us 
bien particulier. Vous manoeuvrez 
un petit vaisseau aile qui doit 
tirer sur des fleurs jusqu'a 
1'extemination totale de telles-ci. 
II y en a dix au debut et elles sort 
visualisees sur une bane de radar 
(en bas de Tecran). Ouand une fleor 
est detruite, elle disparatl du 
radar. Le scrolling est horizontal. 
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LE BOSS DU PREMIER NIVEAU. Une citrouille geante apparait et disparaTt a la fin du premier niveau. Vous devez la detruire pour pouvoir tontinuer au niveau 
suivant. Plus vos missiles la touthent, plus sa couleur change jusqu'a la disintegration qui laisse apparaltre des tonnes de pieces d'or. Sa defense consiste a vous 

envoyer des missiles qui explosent a proximite en plusieurs petite missiles. 





LE NIVEAU 3 ET SON BOSS. Le decor du troisieme niveau est aquatique. Vous devrez shooter des tonneaux volants! Lorsque vous detruisei une marmite (cela 

marche aussi pour les autres), elle laisse echapper une piece d'or. Grace aux pieces recoltees vous pourrez acheter tous les bonus necessaires a votre progression. Le 

boss de fin de niveau est une truite geante qui aspire toutes les 20 secondes; il faut alors ramer a mort dans le sens oppose a la fuite. La seule chose qui compte a 

ce moment-la, c'est de s'arrimer et surtout ne rien lacher! 
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Lorso^ vous voyezapparaftrerenseictie SHOP, vous 

paiwpr Minn amihy Jmc ffl maiMJn dn foWUJUUgS 

Vous y trouverez tort ce qy'il fait pour ameliorer 
larmement oo la vitesse de votre vaisseau. 



EDITEUR: SUNSOFT 

TA1LLE CARTOUCHE: 8 MEGA 

GENRE: ARCADE 

DIFFICULTE: MOYENNE 

NOMBRE DE JOUEURS: 1 

CONTINU: NON 

NiVEAUX DE DIFFICUTE: 3 

TEXTE ET NOTICE; JAPONAIS 



LE DEUXIEME NIVEAU. Dans ce niveau encore plus 
fou, il va vous falloir detruire des marmites! (In decor 
de volcans roses et des ennemis toujours plus colores 
et bizarroTdes... Cos derniers se font nettement 
plus pressants que lors du premier niveau; il va falloir 
plus de dexterite. 



Certains pourraient pen- 
ser que I'adaptation d'un 
/ jeu comme Fantasy Zone 
est sur une console telle 
que la Mesadrive assez malvenue. Eh 
bien detrompez-vous, mes bons amis, 
tel n'est pas le cas. Sous ces aspects 
bon enfant, sous ces sraphismes 
quelque peu puerils, se cache en fait 
un tres bon jeu de tir qui tranche par 
rapport aux autres productions sur 
cette machine. La principale qualite de 
Fantasy Zone est son scrollins hori- 
zontal qui se deplare an gre du joueur 
a gauche et a droite. Cette capacite 
donne a Taction une plus grande va- 
riete dans les mouvements que doit ef- 
fectuer le joueur pour abattre ces 
cibles et apporte au jeu une plus 
grande richesse. Certes, ne vous at- 
tendez pas a des degrades de couleurs 
et a des sprites qui explosent dans une 
gerbe de flammes retentissante, il n'y 
a rien de tout cela dans Fantasy Zone. 
Mais pour faire un bon jeu de tir 
agreable, n'y a-t'il que les effets spe- 
ciaux? Sous son air sympathique, ce 
Shoot'Em up est la pour le demontrer 
le contraire. 

J'm DESTROY 



GRAPHISMES: 1 7 

SON: 19 
ANIMATIONS: 16 
MANIABIUTE: 15 
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LE BOSS DU 

DEUXIEME 

NIVEAU. 

Cest mi soleil 

inca qui vient 

vous aq res ser 

en fin de 

niveau 2. 

Toutes ses 

extremites 

vous 

balancent un 

coup de laser leurd en alternate, chatun leur tour. 

L'effet est radical: des lasers fusent de partout et vous 

devez arroser les petits canons sans arret afin de stopper 

ce deluge de laser. Lorsque tons les canons sont 

detruits, le boss tombe en morceaux et laisse echapper 

une multitude de pieces d'or, victoire! 



La conversion de ce 
shoot-them-up tres spe- 
cial sur Megadrive est une 
reubiilK au niveau Uu yia- 
phisme. Jetez simplement un ceil aux 
cliches et vous vous rendrez compte 
de la qualite des decors. Tout est 
hyper-colore et les graphismes sont a 
I'image du programme: completement 
delirants. On nage en plein glucose! 
On peut dire que Super Fantasy Zone 
sort des sentiers battus des shoot- 
them-ups classiques. Pas de vaisseaux 
spatiaux sur-armes et etincelants, finie 
la quincaillerie, a la trappe les avions 
de chasse bombardiers. 9onjour let 
ecolos, mais des ecolos qui auraient 
un peu bu! Cest sur des marmites 
que Ton tire ici, et e'est malheureu- 
sement bien I'unique but du jeu: tirer 
sur des fleurs, des marmites, des ton- 
neaux, etc. . . A chaque fois, les memes 
mouvements se repetent inlassable- 
ment: il faut detruire les dix objets sta- 
tiques du niveau et e'est tout! La rea- 
lisation est tres bonne avec des 
animations et un scrolling parfaits, la 
musique est superbe (celle du 
deuxieme niveau est a se rouler par 
terre de bonheur) mais pour un inte- 
ret en-dessous du niveau tolerable 
par un joueur moyen. Ce jeu est en- 
nuyeux au possible, dommage! 

O.PREZEAU 
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Que cela soit en mode Coupe 
du monde ou en mode match 
simple (a 1 ou 2 joueurs), vous 
pouvei choisir quel pays votre 
equipe defendra. II y a 24 pays 
possibles. Vous pourrei choisir 
de meme le type de formation 
avec lequel vous jouerez. 



h, c'est incroyable, 
jamais 6 srand Dieu, 
jamais nous n'avions 
i connu une ambiance 
comme celle-la. Le stade est 
aussi plein que celui du Hezel 
lors de la finale de coupe 
d'Europe, les morts en moins. 
Les joueurs entrent sur le 
terrain, se placent, le coup 
d'envoi est siffle pour I'arbitre 
tout de noir vetu. C'est parti? 
Des les premieres touches de 
balles, on se rend compte de 
la situation. L'equipe adverse 
qui peut etre aussi bien dirigee 
par la console que par un ami, 
sera difficile a battre. En tout 
cas, Tecmo World Cup com- 
porte vingt-quatre equipes 
comme un veritable cham- 
pionnat du monde. Chacune 
possede bien entendu onze 
joueurs. Pour faciliter I'utilisa- 
tion de cette simulation, les 
auteurs ont juge necessaire 
d'eliminer toutes les fautes que 



ce sport a en general I'habi- 
tude de generer. Ainsi vous n'aurez aucun probleme pour 
vous ruer sur I'adversaire lorsque celui-ci a la balle et de le 
faucher sauvagement, comme une brute epaisse, pour la 
lui subtiliser. Si cette simulation est simplifiee dans ces 
regies les plus elementaires, outre les coups francs il n'y a 
egalement pas de hors-jeu, on retrouve quand meme les 
phases de penalty en cas d'egalite a la fin de la partie. 
Grace a un menu de selection, vous pourrez determiner 
le type de jeu auquel vous desirez participer. En exhibi- 
tion, le resultat n'aura que tres peu d'importance, le plus 
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interessant est alors de realiser les plus belles phases de 
jeu. Comme les dribbles, les passes courtes, les passes 
tongues, les tetes et les retournes sont parfaitement exe- 
cutables dans Tecmo World Cup, vous n'aurez pas enor- 
mement de difficultes a enchatner des mouvements qui 
feraient jaser n'importe quel professionnel. 
A chaque nouvelle rencontre, il sera egalement possible 
de reconfigurer son equipe en fonction de votre volonte 
de marquer des buts, de jouer I 'offensive ou la defensive 
grace a quatre formations differentes. Le choix de ces for- 
mations sont tres importantes, car elle determine non 
seulement votre tactique de jeu, mais egalement la posi- 
tion des onze joueurs sur le terrain. Faites y done tres 
attention, bien souvent vous perdrez pour n'avoir pas su 
mettre suffisamment d'attaquants ou de defenseurs en 
bonne position. Vous etes prets? Tuuuuuuuuut, le coup 
d'envoi est donne, c'est a vous de jouer. 



top Ihalf 

OOALG C5 OD CHICfD 



K I CKr DFTF 



Et voici le terrible face a face qui commence, le fameux coup de pied d'envoi 
appele Kick Off par les anglophiles. Vous pouvez a tout moment observer les 
scores des deux equipes ainsi que le throno. 
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UNE SPLENDIDE ACTION DES BLEUS: 

Lorsque Jm' Destroy et O.Preieau detident de prendre des cliches 
d'un jeu de football, cela prend une journee mais le resultat est 
la. Destroy joue et O.Preieau prend les photos: Destroy a la 
bade, il passe a destroy qui va tenter un retourne et qui finale- 
ment reussit une splendide tete. Le but est rate mais pour vous 
prouver que Destroy peut marquer un but, je vous livre un cliche 
exclusif d'un but marque par les bleus, ouais! Le probleme est 
que Destroy veut absolument reussir un retourne et qua chaque 
fois qu'il y arrive (ce qui est rare, il ne fait que des tetes!) 
O.Preieau oublie de prendre la photo. Depuis ce jour, il nest 
pas rare d'entendre dans les locaux de Joypad vers les 3 heures 
du matin: "Retourne! J'ai fait un retourne! fas pris la photo, 
crapaud? Hein, y a plus personne id?". 



Les graphismes sont bien reussis et realistes car ea vw 
3D isometriques. Les animations des joueurs sort atssi 
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Seul devant le 
but il faudra 
tirer en biais 
car le goal est 
en face et ne 
laissera pas 
passer un tir 
droit, meme 
canon. 



nfin, les editeurs se 
ippellent que le football 
xiste! Je commencais a 
le lasser des sports 
americains (en I'occurence du foot- 
ball americain) qui se battaient sur 
Megadrive. Je vous rappelle que 
cette simulation de football n'est 
que la seconde sur votre machine 
favorite depuis le World Cup Soccer 
dll y a un an et demi (lors de la coupe 
du monde en Italie). La comparaison 
entre les deux produits paraTt inevi- 
table mais je vais tenter de ne pas 
trop vous gonfler avec ca. Ce qu'il 
faut savoir, e'est que les principes 
de jeu sont les memes (passes et 
tirs) mais la vue change-, on se 
retrouve dans Tecmo World Cup '92 
avec une vue laterale en 3D isome- 
trique, cette otpion permettant une 
vue plus realiste des joueurs et plus 
vaste du terrain. Les graphismes sont 
bien meilleurs et le mouvement des 
sprites des joueurs a ete tres tra- 
vaille car I'effet est saisissant. Quant 
a I'aspect simulation, je n'ai pas 
trouve d'enormes ameliorations. On 
n'atteint pas encore les versions 
micros de football. Heureusement, 
I'aspect ludique et le plaisir de jouer 
sont tout le temps presents et consti- 
tuent une reussite, surtout a deux. 
J'attends tout de meme encore une 
vraie simulation bien technique de 
football sur Megadrive. O.PREZEAU 



Apres la simulation 
assez tristounette que 
nous avait apportee 
Sega, Tecmo realise a 
son World Soccer, un football pas 
pique des vers. Contrairement a 
Super Formation Soccer sur PC 
Engine et Super Famicom, cette fois- 
ci le terrain est visualise de trois 
quarts haut et se deplace suivant un 
scrolling horizontal de la droite vers 
la gauche et vice versa. Tres large- 
ment inspire par le Football qui fait 
rage actuellement en arcade, Tecmo 
World Cup presente de grands 
joueurs qui se deplace avec fluidite. 
A propos de joueurs, leur gestion 
est parfaite. Lorsque la balle 
approche Tun d'eux, vous en 
prenez directement le controle et 
les conflits de proximite souvent 
enervants dans les simulations foot- 
ballistiques sont ici tres rares. Ce qui 
est une tres bonne chose. Le pro- 
bleme principal, e'est que le jeu est 
un poil stereotype, au bout de 
quelques parties on retrouve tou- 
jours les memes actions, et on sait 
comment se placer pour marquer 
des buts a coup sur. De plus il est 
impossible de faire des intercep- 
tions, les passes arrivant toujours a 
son destinateur. Ceci gache un tanti- 
net I'improvisation et I'effet de sur- 
prise. Peut-etre un tout petit peu 
lent, et encore il faut vraiment cher- 
cher la petite bete, on regrettera 
tout de meme I'absence de fautes 
durant le jeu. La possibility de ne 
pas pouvoir participer a une seance 
de penalty, par options est un 
manque un petit peu genant, 
surtout lorsqu'on aime les emotions 
fortes. Plus jeu d'arcade que simula- 
tion, Tecmo World Cup est cepen- 
dant un jeu a conseiller d'autant 
plus que les jeux de sports sont 
assez rares sur cette becane. 

J'm DESTROY 



EDITEUR : TECMO 
GENRE : SIMULATION DE FOOTBALL 

TAILLE CARTOUCHE : 2 MEGA 

DIFFICULTE : FACILE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 5 LEVEL/9 MODES 

NOMBRE DE NIVEAUX : MATCHS 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 

CONTINUE : MATCHS 



GRAPHISMES: 15 

ANIMATION: 16 

MANIABIUTE: 17 

SON : 1 7 
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VOLS DE DRAGONS 
POUR UN BALLET TOUT FEU 
TOUT FLAMME ! 





ne fois encore, une terrible menace pese 

sur tout le pays. Une menace si terrible qu'il 

a fallu que les drasons s'y mettent pour sau- 

ver les pauvres mortels d'une situation qui, 

il faut bien le dire, etait assez delicate. Jugez plu- 

t6t: des hordes entieres de creatures sorties d'on 

ne sait ou ont pris le contr6le de tous les points ne- 

vralgiques du pays. Dans la peau d'un de ces dragons, 

vous allez devoir faire de telle sorte que les choses 

rentrent dans I'ordre et, apres le massacre en bonne 

et due forme du menu fretin, vous pourrez passer a 

tous les gros morceaux, de I'araignee geante a I'arbre 

malefique. Tant de miracles qu'a su creer Mere Nature! 

Merci Mere Nature! Si tu en as d'autres comme ga, fais- 

nous signe ! 




Toute une foule de bonus 
vous attendent sur le chemin. Pour un peu, 
il y en aurait tous les trois metres! Vies en plus et armes 
suppJementaires seront d' utiles amies a certains passages. 
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feu superieure. 

Une fois 

bicephale, vous 

couvrirez une 

partiede 

I'ecran plus 






large. Et en 
plus, vous tirez 
en synchronise ! 






Voila la preuve 
que dragon rime 
avec bucheron. 
Soyei vif si vous 
ne voulez pas 
vous retrouver en 
cendres en un 
rien de temps. 


9 




Une fois en 


3 


cendres, adiosl 
Pour ceux qui ne 
le sauraient pas 
encore, un 


a 






CRE 


dragon, ce n'est 




r* 


pas un phcenix ! 
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Dans ce niveau, repondez au feu de Taction par le feu du souffle. 

Si vous ne gagnez pas, dites-vous bien que vous pourrez toujour* 

vous reconverts en cracheur de feu dans un cirque. Si vous n'y arrivez 

toujours pas, alors il vous restera le metier de clown. 



Amateur d'arachnidees poilues et visqueuses, ce jeu vous est destine! 

Les choses vont ici sensiblement se compliquer. Comment eviter le souffle 

diredionnel et les monstres qui apparaissent? Une chose bien plus facile a faire 

qua dire... enfin, non... I'inverse ou un true dans le genre ? 




A deux 

joueurs, ce n'est plus qu'une 

balade de sante. Une sante dans 

le genre tuberculeux myopate 

diabetique cancereux lepreux 

pestifere et qui ne sent pas bon, 

la forme quoi! Quand je disais 

que ce jeu etait easy 



EDITEUR : NAMCOT 
GENRE : SHOOT THEM UP 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 3 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU * 

CONTINUE : 3 




N'ayez surtout pas peer d'etre bloque ici, vous pourrez passer dans 
un leger interstice, une fois les parois rapprochees. Dites-vous 
simplentent que derriere ces murs, les ennemis peineront pour 
vous atteindre ! 



Et hop! un shoot them 
up de plus! Cependant, 
Drason Saber est dans le 
ton des tout derniers jeux 
de cette espece, qui cherchent a faire 
des shoot them up avec tout et n'im- 
porte quoi. Conclusion, voila un shoot 
them up avec des drasons a la place 
de petits vaisseaux hideux. On I'avait 
deja vu, et pour cause puisque Drason 
Saber est la suite de Drason Spirit. Le 
jeu est en lui-meme varie, rapide et suf- 
fisamment difficile pour ne pas etre ter- 
mine en un clln d'ceil. N'allez tout de 
meme pas croire que Ton a jamais fait 
plus dur, loin de la. Les musiques qui 
suivent votre prosression sont assez sa- 
tisfaisanteq pour sortir de la catego- 
rie "musique d'ambiance". Au total, ce 
jeu, sans presenter des innovations ex- 
ceptjonnelles, est sans aucun doute un 
shoot them up de qualite qui ne se fi- 
nira pas sans avoir eprouve une cer- 
taine satisfaction. TSR 



GRAPHISMES: 15 

ANIMATION: 16 

MANIABILITE: 16 

SON: 15 




Je suis un inconditionnel 
de Drason Spirit, qui reste 
Tun de mes shoot them 
up pr£fe>£s sur PC Ensine. 
J'attendais done cette suite avec im- 
patience, d'autant plus que j'avais bien 
craque devant les superbes sraphismes 
de Drason Saber dans les salles d'ar- 
cade. Et bien, finalement, je suis un peu 
d6cu, car il est quand meme surpre- 
nant que, deux ans plus tard, Namcot 
ait nettement moins reussi ce pro- 
Sramme que le pn*c£dent, surtout en 
ce qui concerne le sraphisme et la 
bande sonore. Cela dit, Drason Saber 
est quand m€me un shoot them up in- 
te>essant et il est particulierement 
asreable de pouvoir y jouer a deux. 
MSme si I'on pouvait esperer mieux, 
je conseillerai quand meme Drason 
Saber aux maniaques de la sachette, 
d'autant plus qu'ils n'ont pas eu de 
chefs d'oeuvres du senre a se mettre 
sous la dent depuis un moment. 

AHL 
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SEUL CONTRE TOUS, IL FAUDRA VAINCRE! 



Alors que la vie etait belle, que les oiseaux chan- 
taient, que vous parcouriez les lignes du Joypad 
n°1512 vous racontant les exploits d'un Neutopia 
47, ils sont arrives, et vous les avez vus! Eux, les 
extraterrestres, tombant du ciel et massacrant tout ce qui 
bouge comme des humains qui seraient tombes sur Mars! II 
n'en a pas fallu plus pour reveiller votre grand sens du de- 
voir! A bord de votre vaisseau, vous allez bouter ces extra- 
terrestres hors de chez vous! Ils sont nombreux, et leur tech- 
nologie depasse de 1000 ans la votre, mais qu'importe, la 
lutte n'en sera que plus interessante. Le temps de boire un 
dernier verre de Caco Calo ultra light super leger sans sucre, 
sans bulles, sans colorant et entierement deshydrate, et 
vous voila deja face a une horde de vaisseau lanc;ant contre 
vous une demi-douzaine de missiles a tetes chercheuses. On 
dirait que les evenements prennent une toumure pour le moins 
inattendue! On se demande bien qui va encore bien ramasser 
les morceaux!? 





Digne heritier de King Kong, cet enfant prodigue au 

long con (la mere serait-elle une girafe?), risque de 

vous mener la vie dure. Soyez patient et restez dans la 

partie superieure de I'ecran. Apres, il vous suffira de 

viser juste et d'esquiver un ou deux, ou mime peut- 

etre trois tirs et I'affaire sera dans le vaisseau! 

Heureusement pour vous, votre arme ne sera pas toujour; 
identique. Apres ckaque boss execute, vous en recupererei 
une nouvelle, a ckaque fois plus puissante. Faites 
neanmoins attention, car il suffit de vous laire toucher 
une seule fois pour en perdre le benefice. 
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Voila le second veritable ennemi qu'il vous faudra vaincre. Une fois encore, il vous 

suffira d'user de patience pour abattre ce mastodonte de metal dont la taille n'est en 

aucun cas proportionnee a la puissance. 




Muni de ce champ protecteur, les missiles a tetes chercheuses devraient avoir plus de 

mal a vous atteindre. Sachez tout de memo que ces missiles constituent I'une des 

difficulty principales du jeu. Une fois que vous aurez appris a les passer, la vie sera 

deja beaucoup plus tranquille. Mors entraTnez-vous chez vous en prenant par exemple 

le service de porcelaine et en demandant a votre petit frere de vous le jeter, piece 

par piece, au visage, pour voir si vous parvenez a Tenter. 

Encore un boss de fin de niveau. Dans une ambiance tres muraille de Chine, vous risquez fort d'en voir de toutes les 
couleurs. Dites-vous cependant que le plus dur sera de le priver de son champ protecteur. Apres, tirez dessus sans 
retenue! Laissez parlor I'animal qui est en vous! Pardon? L'animal qui est en vous est uno marmotte? Ah, oui... je vois.. 



"I'm dying in the rain, just agonizing in the rain, the death is soon 
coming..." Cost sur cet air celebre de Mourrons sous la pluie que 

vous pourrez passer cet etrange et particulierement difficile 

passage. Avec un peu d'entrainement, vous verrez que le meilleur 

moyen de s'en tirer consiste a se mettre dans un coin et a se faire 

petit, mais tout petit. 




EDITEUR: I'MAX 
GENRE: SHOOT THEM UP 

DIFFICULTE: DIFFICILE 

NOMBRE DE JOUEURS: 1 

CONTINUE: 3 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 2 



Rien d'exceptionnel dans 
ce shoot them up. On en 
i a deja vu des beaucoup 
mieux, ce qui, il faut 
I'avouer, n'etait pas trop dur. Sachons 
reconnaitre cependant que certains 
decors ne sont pas mal du tout et que 
plusieurs musiques valent la peine 
d'etre entendues. Cote originalite, on 
ne peut qu'etre extremement decu, 
pas a s'en faire sauter la tete avec la 
Winchester de grand-pere, mais tout 
de meme bien dequ. L'originalite n'est 
en tout cas pas dans les graphismes qui 
font preuve d'un manque de gout 
assez prononce. Les ennemis qui de- 
filent a I'ecran ne ressemblent pas a 
grand-chose, mais, apres tout, qui a dit 
qu'un extraterrestre devait ressem- 
bler a quelque chose? Pour ce qui est 
de I'animation, elle est ultra-rapide, et 
Ton ne peut vraiment pas se plaindre 
de la lenteur de I'action. En fait, si ce 
jeu etait sorti il y a quelques annees, 
il aurait certainement ete considere 
comme excellent. Malheureusement, 
nous sommes en 1 992, et aujourd'hui 
des jeux de cette qualite ne peuvent 
qu'etre taxes de mediocres. 

T.S.R. 



GRAPHISME: 1 1 
ANIMATION: 16 

SON: 14 
MANIABIUTE: 15 



©Et nous revoila partis dans 
un Shoot'Em Up sur PC 
Engine, un de plus me 
direz-vous. Alors qu'a 
Explorer Mr Don de plus que les 
autres? Rien du tout, mais rien du 
tout du tout, le neant le plus total. Pour 
dire vrai, Explorer Mr Don aurait 
d'ailleurs beaucoup moins de qualites 
que les autres. Bien que la realisation 
soit dans I'ensemble tout a fait ac- 
ceptable, ce jeu de tir n'apporte ab- 
solument rien par rapport a ce qui 
existe deja. L'animation certes honnete 
ne flashe cependant vraiment pas a la 
tete, les options nombreuses pourtant 
ne permettent pas a votre vaisseau de 
se customiser en un etendard flam- 
boyant d'armes atomiques et a pro- 
tons. De plus les graphismes ne sont 
pas a en tomber a la renverse. Un jeu 
bien peu motivant, surtout lorsqu'on 
connart les capacites de la PC Engine 
dans les jeux de ce style. 

J'm DESTROY 
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G+. GREENPEACE: SAUVEZ LA NATURE ! 
enii'Sourf^y 




L'une des tres nombreuses magics qu'il vous sera donne d'utiliser est la 
Tornade tourbillonnante, que vous pourrez actionner en appuyant sur le 
bouton de tir jusqu'a ce que la boule bleue (en haut de I'ecran) soft aliumee. 
II en sera de meme pour toutes les autres magies que vous voudrez utiliser. 

e petit ecolier, que vous incamez et qui porte un 
prenom tout a fait commun, puisqu'il se nomme 
Genji, en a un peu marre de savoir que des me- 
chants tout pleins se sont amuses a foutre le boxon 
un peu partout sur Terre,- c'est-a-dire aussi bien dans 
des milieux desertiques qu'en des endroits ou la ve- 
getation est devenue maltresse des lieux. Dame Nature 
est comme folle desormais, et par voie de conse- 
quence, les divers animaux qui y habitent. Ce sera done 
a vous, sauveur d'un jour, de remettre de I'ordre dans 
tout ce fatras et de faire comprendre a tous ces boss 
(et ils sont nombreux) que la nature reprend toujours 
ses droits et que le Bien triomphe toujours du Mai 
(comme lieu commun, on fait pas mieux I). 
Vous aurez done a parcourir de nombreuses regions 
hostiles, peuplees d'ennemis en tout genre et assez 
originaux, puisque vous pourrez affronter des troncs 
d'arbres, des oiseaux, des scorpions et autres sor- 
ciers malefiques... 

Vous disposez bien entendu de multiples pouvoirs que 
vous pourrez decupler en ramassant des bonus dis- 
tincts par leur couleur (bleus, rouges, verts, jaunes...), 
dont chacun portera une charge magique differente. 
En effet, certains vous feront grandir ou rapetisser 
(vous serez alors invulnerable) tandis que d'autres, 
beaucoup plus nombreux, vous donneront des points 
de vie, ou bien des pouvoirs destructeurs bien plus 
puissants. Parfois meme, un gentil petit lapin vous re- 
gonflera a bloc, ce qui sera fort utile pour continuer 
la mission de Nicolas Mulot et de Brigitte Bargeot... 

JOYPAD 




Cette magie est 
Tune des plus 
puissantes car 
lorsque vous 
aurez delivrer 
la puissance 
voulue, elle fera 
beaucoup de 
degats aux 
alentours. 
Alors, surtout, 
ayez I'ceil et 
visez juste ! 



Le tonnerre, si vous avez un maximum de puissance, et si vous etes au troisieme niveau, 
sera une arme redoutable. Preuve en est: ce malheureux scorpion est en train de passer 
un sale quart d'heure. 
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Comme je vous I'ai dit, vous aurez lotcasion de 
vous refaire une totale sante, en allant visiter 
ce charmant petit lapin. Ce que Genji doit 
raconter est surement aussi passionnant que ce 
que Ton nous racontait dans les contes d'enfants 
lorsque nous etions tout petits. Ahh! Temps qui 
passe, quand tu nous tiens... 



Zk.1"> 000S5000 l><7>5 
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Les magies les plus puissantes 
du monde : j'ai nomine la 
"Tete de Mort" et "Aladin "; 
on so demande vraiment 
comment tant de puissance 
peut se degager d'un corps si 
petit, si fragile, si frele, si... 
Toujours est-il que le 
Minotaure, gardien du Temple 
de fin de niveau 3, est dans 
une bien mauvaise posture... 



Cette boite bleue, qui est juste a vos pieds et qui a ete laissee 
par les ennemis que vous avez matraques, n attend plus que 
vous pour etre ramassee et — 6 surprise — , lorsque vous 
ouvrez le paquet, vous heritez d'une protection 

gravitationnelle 
contre tous 
ceux qui vous 
veulent du mal 
a vous tout 
seul. Question : 








Ob ben, qu'est- 
ce-qui vous est 
arrive? Vous vofta 
tout chose. Ab, je 
vois, vous n'ar- 
rivez pas a vous 
decider pour Tune 
(Hilairtredesfor- 

Remar- ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■l 
quez, dies ont toutes les deux lews inconvenients et lours 
avantages. Cependant, dans le monde magique, cette 
transformation subite a le don etrange mais neanmoins utile 
de vous rendre invulnerable. Drole d'epoque... 




Tout a fait sympathique et 
attrayant. Telles sont les 
deux remarques que je 
puis formuler apres avoir 
jou£ a Genji's Journey. La maniabilite est 
excellente, le scrolling, tout en continu, 
vous oblige a reagir vite, tres vite par- 
fois, et c'est ce qui fait son charme. Les 
boss intermSdiaires et de fin de niveau 
sont tout a fait originaux mais ne sont 
pas tres durs cependant. Quoique 
lorsque vous n'avez que trois vies pour 
completer I'dpreuve, j'avoue que ce 
n'est pas Evident quand m£me et c'est 
justement pour cela que sa duree de 
vie sera aussi longue que vous serez for- 
tlche. Les musiques sont quant a elles 
tres belles et tres entraTnantes dans le 
plus pur style dessin anime... japonais. 
Dans la lignee de Blue's Journey sur 
NEO GEO, ce jeu plaira certainement a 
beaucoup d'entre vous, et d'ailleurs, 
moi, je retoume de ce pas my mettre 
de nouveau. CIAO ! ! TRAZOM 



Dans la serie des jeux bien 
sympathiques, Genji's 
Journey a assurement sa 
place, tant cette realisa- 
tion est agreable. Ce jeu de plates- 
formes est dans la pure tradition des jeux 
de plates-formes du style Wataru. En 
trimballant votre petit heros de paysage 
en paysage, ceux-ci sont d'ailleurs fort 
joliment executes, on s'eclate vraiment 
a pourfendre les agresseurs qui se ruent 
sur vous a la fagon de loups affames sur 
une petite fille en pleine foret, vraiment 
cela rechauffe le cceur. Dote d'une 
bonne musique, d'une animation tout 
aussi parfaite et d'une maniabilite sans 
aucune anicroche, Genji's Journey se de- 
roule suivant un scrolling multi-direc- 
tionnel comme on aime en voir sur cet- 
te console. Bien que peut-etre un petit 
peu enfantin dans son theme, cette rea- 
lisation est un excellent produit que seu- 
le une machine comme la PC Engine en 
produit. Et vraiment, je ne vois pas qui 
pourrait s'en plaindre. Genji's Journey, 
c'est du tout bon. J'm DESTROY 



EDITEUR : NEC 
GENRE : KATES-FORMES 

DIFFICULTE i MOYENNE 
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NinJA GAideN 



QUAND UN NINJA S'ENERVE ! 



La menace n'en finissant jamais de tombersur la ville, 
vous avez decide que ces temps d'injustice et de 
violence eteient revolus. Vchjs, un ninja, on ne peut 
plus asuerri dans tous les arts du combat a 
armes blanches, partez face a un 
nombre incalculable d'ennemis 
tous plus anonymes les uns que les 
autres. Grace a vos sriffes d'acier, 
vous pourrez vous accrocher un peu 
partout, cette technique vous per 
mettant entre autres choses d'at 
teindre des endroits ou sont accro- 
chees des lantemes contenant tous 
les bonus possibles et imaginables. 
Chaque niveau s'achevera sur un com- 
bat contre un boss, plus redoutable a lui 
seul que toute I'armee du niveau reunie. 
II faudra posseder suffisamment de pou 
voirs pour esperer le passer sans trop de 
difficultes. Sinon, la bataille est perdue 
d'avance I 





Void I'm 
deces 

fameux 
bonus dont 
on vous 
vante taut 
les merites. Rien 
d'exceptionnel a priori, mais jetez un coup 
(Tail a I'interieur et vous ne serez pas decu. Pour les 
obtenir, il faudra decrocher toutes les lantemes que vous verrez sur 
voire route, ce qui vous obligera a faire parfois des detours assez 
. Mais, c'est bien connu, quand on aime, on ne compte pas ! 



fa 

accumulant divers 

bonus, vous serez par exemple capable de 

jeter de puissants shurikens. A certains moments, c'est me 

barriere de feu qui vous entourera, vous rendant ainsi invincible pendant un 

court lapse de temps. 



V i 



} 
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Sans vouloir faire une fois de plus la demonstration 
qat Its chiens sont des etres sans scrupule qui ne 
vivent que pour vous mordre les chevilles, void face 
a vots un nouvel assaillant. Ce specimen de chien 
est si attachant qu'il ne vous quittera qu'une fois 
mort. Essayez done de lui faire comprendre que vots 
ne I'avei pas, sa baballe ! 



Les ennemis que vous rencontrerez seront 

prets a tontes les bassosses pour vous vaincre. A 

certains moments, ils iront memo jusqu'a vous 

pousser dans le vide ! 





Tres connu dans le monde 
des consoleux, Ninja 
Gaiden est une reference 
en matiere de Beat* Em Up 
a scrolling horizontal. Une fois de plus, 
ce titre ne nous deooit pas. Meme si, 
graphiquement, on peut etre peu 
convaincu par sa prestation, il reste 
toujours d'une maniabilite parfaite. 
En pariant de maniabilite, je tiens a pre- 
ciser que Ninja Gaiden est tres certai- 
nement un des jeux les plus maniables 
que j'ai pu avoir entre les mains. Lors 
des sauts, des changements de di- 
rection, des accrochages le long des 
parois ou des murs, on se deplace avec 
rapidite et avec precision. Cet element 
moteur dans un jeu permet — malgre 
quelques defauts, comme la taille des 
sprites, un peu petite a mon gout — 
a cette realisation d'etre tout a fait 
convMale. Mene sur un bon rythme qui 
ne tranche pas avec la tradition, Ninja 
Gaiden est un titre que je conseille a 
tous les possesseurs de PC Engine qui 
se sentent un peu frustres par la qua- 
lite des jeux pour leur becane ces der- 
niers temps. J'M DESTROY 



Une fois contre le mur, 

vous voila hors d'atteinte dun bon nombre 

d'onnemis. No vous arretaz 

cependant pas longtemps car le temps est limite. 

Vous remettrez cette partie 
de chat perche a plus tard. Cest terrible, mais 

lorsque Ton est un ninja, 
on a tres peu de temps a consacrer aux loisirs ! 



Ca faisait un petit moment 
que je n'avais pas vu un 
jeu qui m'eclatait vraiment 
sur la PC Engine, alors je 
suis vraiment content de voir arriver 
Ninja Gaiden et Super Water Bomb en 
meme temps. Hudson a repris fidele- 
ment le Ninja Gaiden de la console 
Nintendo, en se contentant d'ame- 
liorer les graphismes et I'animation. 
Cest une excellente idee, parce que 
ce jeu a du punch. Bien sur, vous 
serez dequ si vous recherchez des jeux 
prises de tete ou I'originalite a tout prix. 
Ninja Gaiden offre tout simplement de 
I'action a I'etat pur, rien dans la tete, 
tout dans les reflexes. Cest ce qu'on 
a vu de mieux dans le genre depuis 
Ninja Spirit. Ce n'est pas un jeu facile, 
mais on peut progresser grace aux 
options continues illimitees. Ah que je 
suis fan de Ninja Gaiden, que <;a e'est 
un jeu qui bastonne serieux ! AHL 
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Vous voici dans la 
peau d'un adorable 
poussin. On y est M 
un peu a I'etroit A 
au debut, mais finalement 
on s'y fait assez vite, et 
puis le jaune n'est pas 
unecouleursi laide. Bref, 
specialiste du jet de 
bombes a eau (discipline 
olympique a partir de 
1 992), vous devrez arpenter 
tout le pays, pourentre autres 
choses, y aneantir les creatures 
malefiques qui I'infestent. Au milieu 
de col lines, sous et sur I'eau, et dans des 
cadres encore plus naturels mais toujours bien mal 
peuples. En fait, c'est un peu comme si tout Sarcelles s'etait 
donne rendez-vous pour un bal costume ou le but du jeu 
serait de vous tuer. Sympathique, n'est-ce pas? 



NffiEft 



LORSQUE LA BOM- 
BE A EAU DE- 
VIENTUNEBIA- 
I CUE QUI TUE ! 




Sur ces moulins, a eau bien entendu, il faudra faire vite, tres vite. Sans vouloir 
avoir I'air de vous rabacher quelques principes elementaires de la physique 
newtonienne, si vous ne vous depechez pas, vous risquei de vous ramasser et en 
beaute. {a sera une bonne occasion d'illustrer ce que Ton appelle "faire un plot!". 



Bon, maintenant, il va falloir faire I 
marcher cette machine. Utilisez pour cela | 
une poignee de vos meilleures bombes a 
eau, vous savez bien, cedes que Con 
reserve d'habitude a son professeur 
d'allemand favori. Une fois la machine 
mise en route, actionnez-la jusqu'au 
proche rivage oil vous attendent encore 
bien des ennuis. 




Oh! Comble du bonheur! Un 
bonus! L inconvenient, c'est 
que comme tous ceux de sa 
noble race, il sera 
extremement difficile a 
atteindre. Satanee race que 
cells des bonus! 

Mefiez-vous de ces 

plantes qui 

s'ouvrent pour 

laisser partir une 

immense gerbe de 

flammes. Si c'est un 

poussin canard qui 

doit se faire griller, 

on peut supposer 

alors qu'une fois en 

cendres, le canard 

alors rage. 
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Eh oui, Roger Rabbit collabore 
a cette fantastique saga. Dans 
sa gorge, un veritable lance- 
flammes lateral a double 
sortie et puissance variable 
tenant compte de la pression 
atmospherique, du cours de la 
bourse et d'autros facteurs 
d'une importance considerable. 
Tout ;a pour so faire eteindre 
par The Sauvage Water 
Bomber Man! 



Si utiliser la 

mecanique vous 

inquiete, vous pouvei 

bien sir vous jeter a 

I'eau. Bien sir, sous 

I'eau on trouve 

beaucoup de 

creatures, genre les 

Dents de la Mer, 

mais en moins 

sympathiques. Bien 

sur, vous pouvei 

penser etre le plus 

fort, bien sir. Bien 

sir, il y a fort a 

parier que vous ne 

vous en sortirei pas 

indemne tout de 

suite, c'est ce qui 

fait le charme de la 

vie! Bien sir! 



U¥&' 







s 
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A I aide de certains bonus, vous pourrez lancer, non plus vos minables, mais pourtant 
efficaces petites bombes d'eau, mais de grosses enormes qui tueront tout le monde sur 
plusieurs metres. Avec une bombe comme celle-ci, c'est un cortege entier de professeurs 
d'allemands que Ton pourrait atteindre! 



Decidement, la serie des 
Bobble Bubble et des 
Parasol Star n'a pas fini de 
nous etonner. Cette suite, 
Super Water Bomb, reprend parfaite- 
ment I'esprit des episodes precedents. 
Les sraphismes, bien qu'assez grossiers, 
reprennent a la perfection I'ambiance 
que Ton connatt de cesjeux. Enfantins 
et rigolos, its prouvent en fait qu'il ne 
suffit pas de faire des dessins extraor- 
dinaires pour que le jeu soit bon. 
Preuve en est. D'une maniabilite par- 
faite, ce que j'ai particulierement ap- 
precie dans Super Water Bomb est la 
bonne humeur qui s'en degage a 
chaque mouvement de joystick. Entre 
sauter au dessus des ennemis et leur 
balourder quelques grosses bulles de 
savon pour les avertir de quel bois on 
se chauffe, on prend reellement son 
pied. Agremente par des musiques 
guillerettes et tres sympathiques, ainsi 
que par un tres bon scrolling multi-di- 
rectionnel, Super Water Bomb est un 
jeu bourre de passages secrets qui aug- 
mented encore un peu plus son in- 
teret. Aussi plaisant que Parasol Star, 
c'est tout dire. 

J'm DESTROY 



Super Water Bomb fait 
partie de ces jeux de 
plates-formes, bourres 
d'astuces, qui transfor- 
ment chaque partie en un veritable 
moment de plaisir. Les sprites a I'ecran 
sont varies, nombreux, colores, animes 
parfaitement et chaque niveau pro- 
pose suffisamment de difficultes pour 
representer un challenge interessant. 
Les musiques sont elles aussi nom- 
breuses, et sans etre excessivement tra- 
vaillees, elles sont tout de meme ultra- 
sympathiques. Autre point positif de 
ce jeu, ses nombreux aspects co- 
miques, ou du moins droles, qui le ren- 
dent on ne peut plus attachant. C'est 
un jeu du type "cocker"; il suffit de le 
regarder droit dans les yeux pour 
I'adopter. 

T.S.R. 
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RECHERCHE DULCIHEE 
DESESPEREMENT ! 






•r Advtnturt 









Tout allait pour le mieux dans le meilleur des 
mondes, sur I'Tle paradisiaque de Jerry... 
Pourtant, une vie aussi paisible, pleine 
d'amour, que Dame nature et sa tendre dul- 
cinee lui prodiguaient chaque jour, aurait tot fait d'at- 
tirer I'attention. Et... ce qui devait arriver... arriva ! 
Ainsi, par une nuit etoilee, brillante de ses mille feux, 
un demon, un tantinet farceur — il faut bien I'admettre 
— decida de changer le cours de cette bien mer- 
veilleuse histoire... d'amour. 
Transformee en une statue de pierre, la douce se 

JOYPAD / 



voyait petrifiee pour I'eternite. Mais un tel crime ne pouvait res- 
ter impuni. 

Alors, puisant dans ce qui lui restait de courage, notre heros 
decida de lui porter secours. 

Pas facile, lorsque Ton n'est pas plus haut que trois pommes, 
de mettre a mal une horde de vilains-pas-beaux, dont les ins- 
tincts restent des plus primitifs. Sans compter qu'il lui faudra 
dejouer les terribles pieges que cette nature hostile aura par- 
semes ici et la. 

Aidez notre Robinson dans sa course contre la montre poursaii- 
ver la belle. 
MARS 1992 /114 




















Dans la majority des stages, vous devrez tenir compte de I'inertie lors des 
sauts que vous effectuerez. Un mauvais timing et vous perdrez une vie. 




Apres les trois premiers et perilleux niveaux que comprend le premier stage, 
vous vous trouverez nez a nez avec une statue geante, representant un 
dieu Inca. Pour parvenir a la detruire, vous devrez evrter les flammes envoyees 
par cette derniere, en sautant par-dessus, et — si vous etes tres fort — 
lui assener un coup par la meme occasion. Attention les esprits sont models. 



Tiens... De la neige ! ^^U 




'&m 


Mais qu'est-ce quelle 1 






vient faire la ? On I 






pose toujoirs la 1 






question. Et il n'y a 1 






rien de plus glissant 1 






que la neige et 1 glace. 1 
Alors, imaginez la 1 
patinoire sur laquelle HH 


m- 


^ - 


vous allez montrer vos M C 




»»» 


talents de danseur. 1 *^*~ 


* 



^-i!ii*l 




Apres les plages 
ensoleillees, la foret 
equatoriale, les 
grottesvolcaniques, 
les mines, et j'en 
passe... Pas facile 
de se deplacer dans 
les sombres couloirs 
(Tun chateau, quand 
on a pour seu 
moyen d'eclairage 
une simple bougie. 





On dit bien 
souvent : " 
combattre le 
mal par le 
mal" ou "le 
feu par le 
feu". Mais la, 
ne faudrait-il 
pas dire : 'la 
lave par la 
flotte" ? 




La technique 
des super 
sauts se 
revele fort 
utile quand 
on arrive 
devant les 
pingouins du 
second 
stage. Elle 
permet aussi 
de passer 
certains 
obstacles 
dans la 
plupart des 



JOYPAD / MARS 1992 /115 




Attention, chaque pierre que vous rencontrerez vois sera fatale 
et vous fera automatiquement perdre de lenergie. Derriere 
certaines de ces pierres, se trouve dissimule un objet (en 
general une optioi) et, pear le detoincer, il faudra cogner la 
pierre ! Cruel dilemme... N'est-il pas ? 



Triste sort 
que de 
devenir une 
simple statue 
de pierre 




Tres attendu, Super 
Adventure n'est pas un 
jeu decevant. Dans la pure 
tradition desWonderboy, 
on savoure avec plaisir les heures que 
I'on passe a diriger ce diable de petit 
bonhomme. D'une realisation excel- 
lente, on notera que les auteurs ont 
tout particulierement soigne les decors 
et les animations de la vedette, qui se 
deplace avec souplesse et legerete, 
notamment les sauts qui sont des mo- 
deles du senre. Bien qu'un peu simple, 
au meme titre que Castlevania IV par 
exemple, Super Adventure Island ne 
peut etre que conseille, d'autant plus 
que certains tableaux comportent des 
effets que Ton a peu I'habitude de ren- 
contrer dans un jeu de ce genre. 
Quoiqu'avec la Super Famicom, on 
s'attende maintenant a tout. Une 
chose encore, il paraTt que la musique 
est faite par le meme auteur que 
celle d'Actraiser, et a I'entendre, cela 
ne serait pas etonnant, tant elle as- 
sure un maximum. Branche a donf sur 
une chatne, c'est meme carrement du 
delire. J'm DESTROY 




Apres une etude 
approfondie, il 
est prouve 
scientifiquement 
qu'uae simple 
culotte de 
(euilles 

exotiques peut 
se reveler plus 
efficace qu'un 
gros coup de 
bambou. La 
preuve... 
Pourquoi croyez- 
vous que Jerry 
en porte une ? 
Hein ... 



Avec I'arrivee de Super 
Adventure Island, Hudson 
Soft (I'editeur nippon crea- 
teur de la console Nee) 
signe son premier produit destine a la 
SFC. Et pour une premiere... Quelle 
premiere ! Moi qui ne suis pourtant pas 
un fervent adepte des jeux dits de pla- 
teformes, je dois bien reconnaTtre que 
ce soft, avec son petit air de rien, est 
un veritable bout-en-train. Digne de 
succeder a Wonder Boy et n'etant pour- 
tant pas un produit naturel de Sega, 
Super Adventure Island dispose de la 
quasi totalite des options de ce dernier. 
Vous incarnerez done le brave Jerry, 
grand pacifiste de son etat. Le principe 
est relativement simple, le joueur doit 
parcourir un certain nombre de ni- 
veaux, trois par stage, tout en evitant 
bon nombre de pieges et de sagoins 
(petits noirs, gasteropodes en tout 
genre, insectes, ainsi que toutes sortes 
d'objets des plus saugrenus) eparpilles 
ici et la. Lors de votre progression, vous 
pourrez obtenir des options cumu- 
lates (haches ou boomerang) qui vous 
permettront de venir a bout de tous vos 
ennemis, y compris des boss de fin de 
stage. Autre point fort, le saut. Jerry est 
capable d'effectuer des bonds phe- 
nomenaux, pour passer un ravin ou 
tout autre obstacle de ce genre. Je dois 
bien avouer qu'il m'aura fallu quelques 
bonnes minutes avant de maTtriser par- 
faitement cela. Notons tout de meme 
quelques innovations, et pas des 
moindres, pour un jeu de ce type. 
Super Adventure Island dispose d'un ar- 
gument qui me fait litteralement craquen 
la bande sonore ! Une vraie merveille. 
L'une des meilleures sans doute a ce 
jour, digne de rivalisersans mal avec les 
tubes de house music du moment. 
Certes, les animations, telles que les 
vagues dans le deuxieme stage ou la par- 
faite synchronisation des scrollings dif- 
ferentiels, ne feront pas oublier qu'il 
s'agit d'une SFC, mais, pour moi, ce 
n'est pas le plus important. Bref un jeu 
de plateformes comme les aiment les 
amateurs du genre. Pour ma part, je 
considere que le soft demeure tout de 
meme d'une trap grande platitude mal- 
gre un ensemble pousse. S.A. 
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JUSTE POUR 
3 GOUTER! 



JE M'ABONNE 
POUR 6 MOIS: 



Je suis prudent. Joypad me platt, c'est vrai, j'ai une console, c'est vrai 
aussi. Mais voila: et si c'etait la fin du monde demain? J'aurais paye un 
abonnement d'un ou deux ans pour rien. La, avec cette formule, je peux 
m'abonner pour six mois seulement, faire un test, en quelque sorte. 
Si au terme de ces six mois le monde n'a toujours pas saute, je pourrai 
considerer un abonnement plus long. Je compte sur vous pour que le 
monde ne saute pas. Et en plus, I'abonnement pour six numeros ne me 
coQte que 130 francs au lieu de 180! Sauver le monde a ce prix-la, c'est 
vraiment pas cher! Je m'abonne! 




BULLETIN D'ABONNEMENT 

a decouper ou a recopier et a renvoyer a Joypad, Service Abonnements et Protection 
de la Planete, 103 bd Mac Donald, 75019 Paris, avec votre reglement en cheque. 

Norn: Prenom:. 

Adresse: 



Code postal: 

Votre console: Votre age:.. 

ATTENTION : Pour les pays de la C.E.E, abonnement 6 mois - 6 num6ros = 1 80 FF 








int. 
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Si je vous dis qu'il faut encore sauver la galaxie, 
vous ne serez certainement pas etonne. Dans la 
peau d'un seduisant pilote accompagne d'une 
non moins seduisante co-pilote navigatrice a 
ses heures perdues, vous allez devoir tout, mais je dis 
bien tout, degager: les grands, les petits, les gros, les 
maigres, les beaux, les laids... bref, on ne fait pas de ra- 
cisme dans I'espace et un extraterrestre mechant et vis- 
queux, c'est un extraterrestre mechant et visqueux. 
Sans vouloirfaire de la philosophie spatiale, un nouveau 
genre en voie de developpement, la route ne sera pas 
facile. Au milieu d'une nature sauvage, dans des decors 
enflammes ou dans un espace ou la promiscuite des 
meteores est tres vite perilleuse, il ne faudra pas avoir 
un seul moment d'inattention. Alors, accrochez votre 
ceinture, car a Mach 6, il en faut une solide, et pas de 
quartier ! 



UNE GALAXIE A SAUVER, UNE ! 





Autour de vous se deploient deux modules qui vous permettront de couvrir de votre 
feu une plus grande partie de I'ecran. Dans les endroits etroits, ne vous inquietez 
surtout pas, ces modules ont I'etrange particularity de pouvoir passer dans les murs. 
Memo dans I'espace, on fait des armes magiques! A quand le laser ♦ 1 contre les 
extraterrestres ? 



Cote variete 
des armes, vous 
voila amplement 
servi, jugei 
pi u tot. II faudra 
bien sur deviner 
quelle arme 
utiliser au bon 
moment. Mais 
bon, apres 
907 parties, 
vous devriez 
avoir pris le 
pli. Si ce n'est 
pas le cas, 
inquietei-vous serieusement et 
allez voir votre psy au plus vite ! 
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Pour la suite de 
votre periple, ('est 
dans I'espace que 
vous poursuivrei le 
massacre. Mefiez- 
vous de ces 
astero'i'des sur 
lesquels des 
tourelles sont 
installees. 



Dans ces paysages thaleureux, nos amis pyromanes, que je 
salue au passage car ils sont ,d'apres de recents sondages, nos 
lecteurs les plus ardents, rencontreront des phoenix mais aussi 
d'immenses colonnes de flammes qui ne disparaitront que 
lorsqu'elles le voudront bien. Autant dire qu'il vous faudra 
attendre longtemps. 





Pas d'affolement, on 
reste calme, le gilet 
de sauvetage est au 
dessus de vos tites 
et il est 

scientifiquement 
prouve qu'il est fiable 
a 90%. Et les 10% 
restants, me dites- 
vous? II faut savoir 
vine dangereusement 
de temps en temps. 
Et puis, il ne vous 
sera mime pas utile 
tout de suite, car, 
pour ce dragon, il 
suffira de presser 
frenetiquement le 
bouton de tir et de 
former les yeux en 
comptant jusqu'a 
sept. Bien sur, il faut 
aussi trouver la 
bonne place ! 



Sous le nom de Thunder 
Spirit se cache en fait le fa- 
buleux, le somptueux, le 
magnifique Thunder Force 
III de la Megadrive. Cote graphisme, on 
ne sent guere de differences notables, 
le jeu reste identique a lui-meme, 
c'est-a-dire splendide. Les sprites sont 
somptueux et d'une taille parfois im- 
pressionnante. Ce qu'on peut leur re- 
procher, c'est qu'ils sont parfois trop 
faciles a passer. II faut attendre les ni- 
veaux superieurs (a partir du cinq) 
pour rencontrer de reelles difficultes. 
Pourtant, Thunder Spirit peche par 
une animation que Ton hesite a qua- 
lifier de desastreuse pour un jeu de 
cette trempe. Les ralentissements sont 



I'ecran et, d'une maniere plus gene- 
rale, la Vitesse est loin d'etre ce qui se 
faitde mieux. D'unjeu epoustouflant, 
on obtient un shoot them up beau- 
coup moins bien reussi, qui nean- 
moins se demarque par sa beaute et 
par I'indeniable qualite des musiques 
qui I'accompagnent du debut a la fin. 

TSR 
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Une fois encore, pas de quoi se casser la tete avec 
ce boss de fin de niveau. Au risque de me repeter, 
sachez que la patience sera I'arme la plus efficace. 



Connu sous le nom de 
Thunder Force III par les 
possesseurs de Megadrive, 
ce Shoof Em Up a scrolling 
horizontal sur plusieurs plans, avait 
en son temps cree un veritable eve- 
nement tant ce jeu etait seduisant de 
rapidite et de sprites qui se depla- 
caient dans tous les sens. Evidemment, 
sur Super Famicom, on retrouve toutes 
les qualites qui ont fait de cette pro- 
duction un jeu culte. Toutefois, et 
cela ne surprend guere les incondi- 
tionnels de la derniere nee des usines 
Nintendo, Thunder Spirit souffre de 
quelques problemes de gestion 
d'ecran lorsqu'un nombre trop im- 
portant de sprites sont presents si- 
multanement a I'ecran. Certes un peu 
genants, ces ralentissements ne nuisent 
tout de meme pas trop a Pensemble 
qui reste excellent. Avec des dizaines 
de configurations de tir possible pour 
votre vaisseau spatial, avec des scrol- 
lings multi-directionnels de folie, des 
decors varies et des monstres de fin 
de niveau impressionnants, Thunder 
Spirit a sa place parmi les bons jeux de 
ce style sur cette console. De plus, ce 
jeu est assez difficile, ce qui ne deplaira 
pas aux fous furieux de Shoot'Em Up 
qui se plaignent toujours de tout ter- 
miner en deux minutes. 

J'M DESTROY 



EDITEUR : TOSHIBA EMI 
GENRE SHOOT THEM UP 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 4 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : 3 
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JOHN MADDEN 

AMERICAN FOOTBALL 







Le football americain est de retour sur les consoles. 
Pour ceux qui ne les connaissent pas, voici, en 
quelques mots, les principes fondamentaux. Le jeu 
consiste a marquer des touchdowns, c'est-a-dire 
a franchir la ligne adverse avec la balle a la main. Pour 
cela, il vous faut, petit a petit, avancer vers le camp ad- 
verse en employant diverses strategies. Si vous ne par- 
venez pas a avancer suffisamment, I'equipe d'en face 
recuperera le ballon. Cela dit, vous voyez que le foot- 
ball americain est un jeu ou il faut aussi reflechir. Meme 
le defenseur doit choisir la technique la 
^agas^^ plus appropriee! Une erreur 
de placement ou de lancer, 
et I'equipe adverse peut 
marquer! A vous aussi dc 
tenter des interceptions 
sur des passes longues 
ou bien encore des 
placages severes pour 
stopper une percee 
dangereuse. Une fois dans 
le cham- 
pionnat, 
plus 
de ca- 
deau! En 
match 
amical ou 
bien en championnat, seul le plus ruse vaincra, alors re- 
flechissez avant de vous lancer dans le tas. 







QUAND VIOLENCE ET STRATEGIE SE 

DONNENT EN SPECTACLE ! 



!HB N fgSM u ?-5 fc BEAT H !S ,RE 

THE NES T CONFER IM 



BUF 



QB 

HB 

FB 

TE 

HR1 

WR2 

OL 

DL 

LB 

DB 



T*Sff?T 



Chaque equipe possede ses propres points forts. Apprenez a coaaailre 

cfaacune de ses equipes et choisissez cede qui vous conviendra le pies. De ce soat 

choix peut dependre la victoire ! 

La reflexion avant laction. Toute I'equipe, t'est-a-dire vets taat led, 
se concerte sur la meilleure marche a suhrre. Si was m i 
pas a vous mettre d'actord, mettez-voes des daqaas ! 










Voila un capitaine bien malin. Je I'enteeds eacore kurlor: Toatei daas TtasT'. km 
mentalite (OMMe la sieaae, il a'avaacera jaauis srffjri— lit. Teatex piatit les 
ailes pour vous deqa|or, (a son beaucoup plus stetple ! 
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Le touchdown a une poignee de yards! Un petit effort et la 
virtoire sera plus proche. Une feis encore, le passage sur I'une 
des ailes pourrait etre efficace. Bien sir, il est toujours 
possible de tenter le drop, mais la, ca devient pins hasardenx ! 



Dans le coenr de Taction, il faudra se donner a fond et 
ne pas hesiter a frapper le premier qui vous passera 
devant! Cest un sport d'hommes que le football 
americain, n'est-ce pas John? "Ah, ouais ! !" 



Apres avoir fait le tour 
des micros et de la 
Megadrive, John Madden 
arrive avec toutes ses 
equipes sur la Super Famicom. Super! 
Une simulation sportive sur cette 
console! Vous vous demandez sans 
doute si cette version est quinze fois 
mieux que celle sur Megadrive? Je 
vous rassure tout de suite, on a du mal 
a voir la difference tant elles se res- 
semblent. Dommage que les capacites 
de la console ne soient pas un peu plus 
exploitees et que cette conversion de- 
meure telle quelle. Cest vrai que John 
Madden est un jeu de qualite mais on 
aurait souhaite le voir ameliore sur la 
Famicom. Et c'est meme plutot le 
contraire qui se produit car pour ('ani- 
mation, son homologue sur Megadrive 
est legerement meilleur. Le tout reste 
cependant bien fait et les rares 
connaisseurs et heureux possesseurs 
de la Super Famicom seront sans aucun 
doute tres enthousiastes. TSR 



Apres son superbe succes 
sur Megadrive, il fallait 
bien que les program- 
meurs d'Electronic Arts 
essayent de remettre <;a sur Super 
Famicom. Au vu des capacites de la be- 
cane en matiere de sprites et de ro- 
tations, on aurait pu croire que cette 
simulation ait largement depasse la 
version Sega. Malheureusement, ce 
n'est pas le cas. Le scrolling differen- 
tiel du terrain est quasiment inexistant 
et les couleurs nettement moins bien 
choisies. Bien que les joueurs se de- 
placent sur la pelouse synthetique 
avec autant d'aisance, il est parfois dif- 
ficile de bien les diriger, la maniabilite 
n'etant pas un modele du genre. 
Malgre ces differents points qui de- 
<;oivent enormement par rapport a 
ce qu'on attendait de John Madden, 
les options et les differentes combi- 
naisons que I on peut effectuer pour 
desaroonner la defense adverse res- 
tent tout a fait correctes. Avec une rea- 
lisation assez decevante, JMAF de- 
meure une bonne simulation, meilleure 
toutefois dans sa version Megadrive. 
J'M DESTROy 




EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 
GENRE : SIMULATION SPORTIVE 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 

CONTINUE : PASSWORD 



MICROMANIA ouvre un nouveau 
magasin a Issy-Les-Moulineaux !! 



MICROMANIA IIS 3 MOULINS 

Centre C™' Les 3 Moulins . Pont de Billencourt 

92130 Issy-Les-Moulineaux 

Umm mofifr* /•« vidto 

d crlffavx ffavMtu 014711171* 

pour §00' d'achat$ ov pfvf I 

•Oft-, d'unt vahur dt 145 f votab/u 

au Magasin MICROMANIA LES 3MOUUNS imiqumrmtl 

ICmn valabla dans la limit* das stocks disponiblas} 





GRAPHISME: 15 
ANIMATION : 12 

SON: 12 
MANIABILITE: 13 
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MICROMANIA CHAMP* ILYtilS 

Galerie des Champs 84, avenue des Champs Elysees 
RER Charles de Gaul e-Etoile ^^m 

Metro George V . Tel. 42 56 04 1 3 



MICROMANIA LA DWINN 

Centre, Commercial des 4 Temps,. Niveau 2 

Rotonde Tdes Miroirs . RER La Defense TRl. 47 73 53 23 
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LIVREUR DE JOURNAUX: 
UN PETIT JOB PAS TOUJOURS SI SYMPA! 



E! 



ngagez-vous" qu'ils disaient, "vous verrez, 
c'est un boulot sympa et tres facile". Sympa? 
Bof? Facile? Rebof! Livrer des journaux, c'est 
i en general quelque chose de simple et d'evi- 
dent, mais lorsque tous les gens du quartier sont des 
malades mentaux profonds, des attardes dans toute leur 
splendeur, la, ca se complique sensiblement. Jeter le 
journal dans la bofte aux lettres devient un veritable defi. 
II faut bien sur eviter les vehicules et les chiens qui ap- 
paraissent sans prevenir, mais il faut se mefier des ha- 
bitants, prets a vous Jeter n'importe quoi dessus. 
Heureusement que pour finir votre tournee, vous allez 
faire un tour sur le circuit de cross du coin. Meme si ce 
n'est pas toujours facile, ga aura au moins le merite de 
detendre un peu! 

Or m ntrouvt tres rite et tres facilement sous les pneus 

dune voiture. Surtout quand cette voiture possede des pneus enormes! 

Repirez les moments ou arrivent cm engins, et changei de trettoir! 





On n'est pas toujours 
forcement keureux de 
y retevoir le journal qu un 
cretin ma<heur de chewing- 
gums et porteur d'une 
ecarlate casquette vous 
apporte. Cost sans aucun 
doute pour cette raison 
que le paperboy est id 
rep a grands coups de 
canon. Un seul moyen pour 
ne pas se retrouver avec 
un boulet a la place de la 
tete: sauter sur les tas de 
sable qui serviront de 
tremplins. 
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Faites attention en balancant votre journal, vous risquei do renverser le$ deux petits vieux de leur banc. Si vous voulez vous 
faire des amis dans le quartier, vous devriez piutot viser la bofte am lettres, qui est tout de memo un ondroit pint propke 
pour un journal que la machoire d'une grand-mere. Enfin, je dis {a, mais le sujet pent encore etre debattu. 



Je ne sais pas si vous etes 
un fan de Paperboy, moi 
pas du tout. J'ai toujours 
eu horreur de ce titre et 
je n'ai jamais reussi a prendre mon pied 
en pedalant dans les rues de la petite 
ville americaine. Meme si les sraphismes 
sont assez sympas et les bruitages di- 
gitalises tout a fait honnetes, je n'ar- 
rive vraiment pas a trouver le moindre 
plaisir en jouant a cette production. 
C'est d'un repetitif et d'un ininteret 
total. Distribuer les journaux a lon- 
gueur de journee, pour un Americain 
moyen, ca doit etre classe, mais pour 
moi c'est d'une monotonie plus que 
mortelle. Pourtant, et je suis I'un des 
premiers a le reconnaTtre, la realisation 
generale de Paperboy II est tres cor- 
rect et ne genere aucun bug particu- 
lier. Dommage d'ailleurs car cela m'au- 
rait permis de dire encore un peu 
plus de mal de ce titre. Enfin, on se fera 
une raison! J'm DESTROY 




MONDAY 
PLAYER 1 



3Hjc H&xftv ^UTl 



PROPOSED CURFEW IRKS MINORS 



ft 




*-* *-*!*• naMw * *. 
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Lorsque que Ton parle de 
la Super Famicom, on s'at- 
tend generalement a des 
musiques delirantes, des 
zooms fantastiques et a des graphismes 

fabuleux. Avcc Paper Boy 11, on est tres 

loin du compte, je dirai meme plus, on 
en est a des annees lumieres! Les gra- 
phismes sont dans leurs meilleurs mo- 
ments tout juste mediocres et abso- 
lument denues d'interet, les musiques 
sont somme toute assez banales et 
I'animation est loin d'etre excellente. 
Deja qu'en lui-meme, le jeu de Paper 
Boy est ininteressant, sa triste presta- 
tion sur la Super Famicom ne va pas 
I'arranger. Si vous avez du temps a 
perdre, trouvez-vous un job de li- 
vreur de journaux, vous vous amuse- 
rez certainement plus, car franche- 
ment, ce n'est pas dur! T.S.R. 



Memo dans fan-dell, 

les morts aiment se tenir informed. 

Void I'un de vos clients mecontents 

qui viens vous courir apres! II est certainement 

envoy* par la Mart qui habit* a den pas d'ici. 

Decidement, II y a de blen etranqes personnages 

qui lisent les journaux! 




Grice aux journaux que vous livrerei, 

vous serez inform* des grandes decisions politiques 

ou administratives du moment. 

Si vous mearei/ vous anrei 

aussi la chance de vous voir en premier* page 

comma la victime d'un accident. 

Quelle joie... 



EDITEUR : MINDSCAPE 

GENRE : ACTION 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : '. 

NOMBRE DE NIVEAUX 1 ou 2 

NOMBRE DE JOUEURS i 1 

CONTINUE : INFINIS 




59% 
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MIDEN 



DECREMENT, LA 
GALAXIE NE PEUT PLUS 
SE PASSER DE VOUS ! 











Grand sauveur de galaxies devant I'Etemel, il va 
vous falloir reprendre du service. Le temps de 
souffler la poussiere qui couvre votre vaisseau, 
depuis le temps qu'il n'a pas servi, et vous voila 
parti pour debusquer 1'ennemi 
extraterrestre qui ravage votre 
planete. Je ne dirai pas "belle" 
planete car, vu ce qu'il en reste, 
quelques decombres fumants 
peuples de clones d'Antoine 
Pinay, on ne peut pas vraiment la 
qualifier de belle. Specialiste des 
massacres a grande echelle, vous 
allez nettoyer tout d'abord le sol, puis 
c'est dans I'espace que vous 
evoluerez. C'est beau, I'es- 
pace! line fois I'ennemi ex- 
termine, vous pourrez rentrer 
chez vous, ranger le vaisseau au 
garage, en attendant que ces 
stupides extraterrestres, qui n'ont 
toujours pas compris qu'il est in- 
terest de poser une ventouse 
sur le sol terrien, ne refassent 
leur apparition. Ce qui, a mon 
humble avis, ne saurait tarder 
depuis le temps qu'ils s'en 
prennent plein la vue ! 

Ce qu'il y a de Wen avec les 

extraterrestres, ('est qu'ils vous lachent toujours 

in m den boms, histoire de vous amplifier la tathe. Alors, soit 

ils seat etomanawat betes, sort ils sont betes * « ■ — ■§ ' 












JOYPAD / MARS 1992/124 




On voiis demande de faire dans le genre efficace, on ne p«vt pas dire que mm y mettiez de la mauvaise volonte. Dans 
le genre "je coavre tent I'ecran avec met tin destructeurs ", ce nest pas trop mal! Jaime ce style de jeux qui was 
autorisent a boire, a manger, a lire le journal des merous en meme temps sans trap vous fatiguer. 



Apres la Mesadrive et la 
Nee, Raiden est de re- 
tour. Et quel retour! 
Tenez-vous bien! Le sros 
probleme de ce jeu vient essentielle- 
ment de son animation qui se traine, 
mais qui se tratne! Si dans un shoot 
them up, on s'attend a des actions ra- 
pides, il faut ici prendre son temps. 
Cote graphisme, il n'y a guere de chan- 
gements compare aux versions pre- 
cedentes et Ton retrouve une suc- 
cession de sprites de vaisseaux d'une 
taille souvent fabuleuse. On aurait pu 
s'attendre a une bande sonore du 
tonnerre, il n'en est rien, et Ton ne petit 
que le regretter vu les capacites de la 
console. Raiden n'en reste pas moins 
un shoot them up de qualite, mais qui, 
sur Super Famicom est peut-etre un 
peu, meme beaucoup trop facile, 
contrairement a la version Nee. Ce 
n'est pas encore pour cette fois que 
I'on aura le shoot them up du siecle 
sur la Super Famicom. TSR 




sir enormes, 
la puissance de feu devastavit* 
et vetre chance de survie proche de zero, mais la 
situation n'est pas desesperee. Vous poavez tou jours eteindre 
la console, ca vons evitera de mourir! Cetait la minute "Conseil 
malin, coasail pratique"! 




EDITEUR : MICRONET 
GENRE : SHOOT THEM UP 

DIFFICULTE : FACILE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 

CONTINUE : 3 





Dans le feu de faction, il faadra se mefier de tern 
ce qui bouge! Tiraz sans arret, tout ce qui defile a 
I'ecraa est mauvais. Et si was apercevez de petites 
fees, dites-vous que ce n'est pas du a la vitesse, 
mais a votre ange gardten distrlbuteur de bums, 
qui will* sur wis. AJoc i, ouvrez Tail ! 



Deja developpe sur PC 
Engine et sur Super 
Famicom, Raiden est un 
bete jeu de tir a scrolling 
vertical Ah ca pour sur des options et 
des tirs dans tous les sens abattant tout 
sur leur passage, vous allez en avoir, 
mais pour le reste ne vous attendez 
pas a des miracles de technologie 
consolienne. D'abord I'animation est 
moche et saccadee, ensuite la ma- 
niabilite est ringarde et le vaisseau 
que vous dirigez se deplace par a- 
coups et non pas de maniere souple 
comme il devrait le faire si le jeu avait 
correctement ete realise. Pour finir 
avec les mediocrites notons egale- 
ment que les scrollings n'enthousias- 
meront pas les foules par leur vitesse 
et leur brio. Une fois tous ces details 
mis de cote, ce qui n'est deja pas mal, 
on peut considerer que Raiden est un 
jeu correct, mais vraiment a I'extreme 
limite. Car croyez-moi, meme si les 
quatre niveaux de difficultes propo- 
ses permettent au joueur une bonne 
progression dans le jeu, cela ne suf- 
fira pas pour vous eclater pendant de 
longues heures. Si vous avez une PC 
Engine, gardez done cette version, 
e'est la meilleure adaptation de ce jeu 
d'arcade. J'M DESTROY 



71% j 
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La seule arme 
magique propre 
aux ninjas que 
possede Ryu Mt 
la roue da feu. Ella 
blasta tout ennemi 
present sur son chemin 
a I'ecran. le ninja de 
I'ombre peut en posseder 
5 au maximum 
at an ricolte tout 
au long das niveau*. 



RYU LE NINJA APPREND A MARCHER: 
GUIDEZ SES PREMIERS PAS! 

M 

Hi 












Pour une fois que Ton ne se paye pas une suite, 
c'est le pied! Eh oui!, Ninja Gaiden Shadow 
n'est pas la suite de Ninja Gaiden puisque son 
action se deroule trois ans avant le terrible com- 
bat contre Jaquio "le moche" (sujet de Ninja Gaiden 
sur Nes, Lynx et Game Gear). Nous sommes en 1985 
et Ton retrouve Ryu Hayabusa, le ninja deja bondissant, 
en plein entratnement. En effet, il n'a pas encore ac- 
quis tous ses terribles pouvoirs qu'il utilisera 3 ans plus 
tard. Cela ne I'empeche pas de se trouver implique 
dans une aventure bien craisnos et bourree de dan- 
gers. L'empereurGulf, un demon ayant transforme son 
corps en robot-guerrier perfectionne, met les Etats- 
Unis a feu et a sang. Comme, justement, Ryu a besoin 
de s'entraTner, le voila parti a I'assaut de Gulf et de ses 
quatre gardiens de fin de niveaux (ga veut 
dire qu'il y a quatre niveaux dans le jeul). 
Ryu peut s'agripper aux barresmetalliques 
situees en hauteur grace a un filin qu'il lance 
dans la direction voulue. II lui suffit ensuite 
de se retablir sur celle-ci dans un petit 
roule-boule gracieux et felin. Ses pouvoirs 
magiques encore peu developpes lui pe- 
mettent de lancer des boules de feu (la 
"roue de feu") en quantite limitee. II pourra 
en recuperer, ainsi que des potions revi- 



talisantes, tout au long 
de sa quete. Tous les 
bonus sont caches dans 
des boules en cristal 
qu'il faut blaster au ka- 
tana (en papou, ca veut 
dire epee japonaise tres 
coupante et dange- 
reusel). Ryu parviendra- 
t-il a se defaire de tous 
ses ennemis? Ce qui est 
sur, c'est que, grace a 
vous, il fera des pro- 
gresl Un jeu tres peda- 
gogique en fait! 
le premier boss que vous rentontrei tient plus de 
I'homme-araignee que du ninja! 











EDITEUR : TECMO 




GENRE : ARCADE 




DIFFICULTE : FACILE 




NIVEAU DE DIFFICULTE 


1 


NOMBRE DE NIVEAUX : 


4 


NOMBRE DE JOUEURS 


1 


CONTINUE : INFINI 




TEXTE ET NOTICE : FRANCAIS 



Voiti I'm des atouts de Ryu: le filin 
teiescopique. II lui permet de s'agripper a 
une poutre et de selever jusqu'a elle. Un 
petit salto vous retablira sur la poutre et 
la progression pourra continuer... 



GRAPHISMES:16 

ANIMATION: 18 

MANIABIUTE:18 

SON: 16 



Et hop! Encore une valeur 

sure du jeu video qui de- 

boule, du moins a la vue 
du titre: Densez-donc. 
Ninja Gaiden Shadow! Deja avec Ninja 
Gaiden, on sait qu'on va trouver de la 
bonne baston des families et, pour peu 
que I'editeur soit a la hauteur, un super 
jeu d'arcade. Vous rajoutez un zeste 
de "shadow", qui a deja fait recette des 
milliards de fois dans les jeux de nin- 
jas, et c'est le super hit cosmique, la 
classe mondiale! Mais au-dela de I'as- 
pect production et au-dela du titre, 
qu'en est-il de I'interet et de I'aspect 
technique de "Gaiden Ninja Shadow 
of the Revense"? Ce jeu est un petit 
bijou d'arcade et d'action. C'est surtout 
la maniabilite qui attire I'attention du 
testeur visilant: elle est excellente, les 
mouvements du petit personnase 
(petit, mais!..) sont d'un realisme 
epoustouflant quand il effectue ses sal- 
tos et ses roule-boules. Le scrollins est 
fluide, I'animation des personnages 
est good et les sraphismes de tres 
bonne facture, bien qu'un peu riqui- 
quis... Personnellement, je trouve lejeu 
un peu leger en ce qui concerne la du- 
rability (seulement quatre niveaux), 
un expert ninja finira ce jeu rapidement. 
C'est la seule ombre au tableau car le 
reste est une reussite. Vivement que les 
editeurs s'interessent a Ryu quand il 
etait beb£, ca fera une nouvelle aven- 
ture et un super jeu comme celui-ci. 
Gaiden, c'est bon! O. PREZEAU 



87% 
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ous coulez des jours 
peinards dans votre 
bureau de detective prive. 
Sur la porte, on peut lire: 
Dick Tracy, yeah! Le probleme 
est que vous lisez tous les matins le journal, noblesse oblise! Et que lisez-vous dans 
le journal? Que Big Boy Caprice (le pape de la pegre) a encore frappe en ville apres 
s'etre, accessoirement, echappe de sa cellule du quartierde haute-securite. Resultat 
des courses: une vague de crimes sans precedent touche la ville, la police decouvre 
des cadavres a la pelle. Soudain, votre beeper vous reveille: vos 
hommes ont besoin de vous car il devient necessaire d'arreter Caprice 
dans sa folie meurtriere. Ce gredin doit imperativement rejoindre 
sa prison. II va vous falloir debusquer cette crapule bien planquee 
et bien protegee par une foule d'hommes de main armes jusqu'aux 
dents. Cela va se traduire par une longue et difficile progression du 
heros incorruptible. Son armement va evoluer grace aux bonus qu'il 
trouvera. II en sera de meme pour les points de vie. 



EDITEUR : BANDAI 

GENRE : ARCADE 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : PASSWORD 

TEXTE ET NOTICE : ANGLAIS 




GRAPHISME : 


17 


ANIMATION : 


15 


SON: 14 




MANIABIUTE 


: 14 


GLOBAL : 75% 



plates-formes purs et de 
tels que es Simp : 
ou Adams F 

mille!). Les sraphismes y sont reafetes 
et Taction melange les genres c 
deja Voi k prene7 iin' 
Mario Bros, vous melange; 



un plates-tnem-up! C'est le cas de Dick 

Tracy qui allie tjr et coups de poing dans 

tous les sens avec saute-mou*: 

plates-formes! Moi qui sere 

style Mario, je n'accroche p. 

a ce jeu qui ne beneficie pa 

blime jouabilite Touf 

phiques sont pri ;s sont 

grands ma; st trop res- 

treinte. On se vott trop 9 

puissant devant un ennemi venu de n»Je 

part Un jeu tres btr -~ehni- 

quement mais d 

jouab -quelepu-" 

Mario et Taction n'est pas assez rythmee- 

Heureusement que la dure 

satisfaisar : -zli-^ 
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TOMATOES 



^™\n se demande parfois ce qui peut bien se pas- 
ser dans la tete d'un createur de jeu quand on 
voit des titres comme celui-ci. D'autant qu'en ce qui 
concerne I'histoire, c'est pas mieux du tout, on 
nage en plein glucose! Jugez plutot: la petite republique de San Zucchini est en 
danger, une invasion de tomates est annoncee! Une espece de savant fou portant 
le nom a gerber dehors de Dr Gangrene a decide de s'emparer du monde. Ses 
moyens sont colossaux: pensez done, des tomates pelees! Mais attention, pas n'im- 
porte quelles tomates, des tomates de guerre! Pour se faire la main, I'ignoble crea- 
teur fou envoie une cohorte de ses infames hybrides sur San Zucchini, qui se voit 
ainsi promettre un avenir bien delicat.. . Mais tout ce folklore etait sans compter sur 
vous, Wilbur Finletter, un veteran de toutes les guerres contre les tomates qui ont 
deja ravage notre Terre. Vous detestez par-dessus tout les tomates; a la limite, les 
seules tomates que vous supportez sont celles qui sont coupees en petits cubes 
dans la salade Grecque! Vous allez devoir parcourir un paysage de cauchemar peu- 
ple de tomates tueuses de toutes sortes et recolter du jus de tomate afin de pas- 
ser aux niveaux superieurs. Un jeu de plates-formes qui depayse,- forcement, quand 
on rencontre des ennemis se nommant Ketchuck, Beefsteak ou encore Tomacho...! 



EDITEUR : T. HQ 

GENRE : ACTION 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : INFINI 

TEXTE ET NOTICE : ANGLAIS 





croyez pas que le titre 
t issu de Timagination 
des e 

: adaptation rfui Un 
B. La reafeat: a 
teret de ce jeu sont a 'dela 

serie du film; et encore, si je pouvais dire 
"serie Z", je i cherche e 

un point positif dans cette merdia in ba- 
tone, une vraie catastrophe! Les gra- 
phismes sont ridieulement depouilles, 
les animations saccadees et tres 
moyennes. Quant a la Jouabilite et Hrv 
teret: le desert! Pas un poil de fun, pas 
un soupcon d'amusement, on cc 
mal le personnav 
rir lors de la progression, ma!^ 
quelques passages delicats et done of- 
frant un challenge suppler- 
jeu qui ne me plait pas du tout: une bete 
nullite, en 
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E BOY 







Popeye peut 
easier des cubes 
(fun coup de 
poing vigoureux. 
Avousde 
drfferencier 
les cubes qui 
peuvent etre 
brises de ceux 
qui ne servent 
qua bondir 
sur une autre 
plate-forme. 



Popeye est de retour sur vos ecrans. Cette fois, Brutus 
se prend pour un grand capitaine, un baroudeur 
des mers. C'est par le plus grand des hasards qu'a 
lieu une collision entre le gros cargo chasseur des 
mers de Brutus et le voilier de Popeye. Ce qui permet a 
I'infSme Brutus de kidnapper Olive, ah le drame! II va fal- 
loir nager jusqu'a la terre ferme et partir a la recherche 
d'Olive dans Ifle de Weatch Field. L'escapade va vous 
conduire dans les grottes de cette Tie au tresor (on en 
profitera du coup pour le recuperer, on va se generl). II 
va falloir sauter, bondir de palmier en palmier, eviter de 
tomber dans les trous qui s'ouvrent sous vos pieds, grim- 
per aux lianes, s'enfoncer dans des grottes inexplorees, 
etc... : le club Med! LesboTtesd'epinardsqui represented 
vos points de vie se trouvent cachees tout le long du 

S'il trouve le bonus 
adequat cache dans un 
cube, Popeye pent 
beneficier du "super 
poing gonfle" 
qui lui per me tt raj 
d'atteindre 
ses ennemis 
a travers 
les murs, 
bing!, dans 
la tronche! 




I'M POPEYE THE SAILOR MAN (BIS)! 




parcours dans des cubes 
que Popeye peut briser 
d'un coup de poins. II 
faut recolter des pierres 
magiques qui vous rap- 
porteront une vie sup- 
plemental quand vous 
en poss£derez 1 00. Vous 
devez aussi eviter ou tuer 
tout ce qui bouge en g£- 
neYal sur votre chemin. 
Comment faire? Par des 
grands coups de poing, 
noblesse oblige! Je vous 
conseille a ce propos le 
"super coup de poing" 
accessible si vous trouvez 
le cube-bonus adequat. 



EDITEUR : SIGMA 
GENRE : PLATES-FORMES 

DIFFICULTE : FACILE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE NIVEAUX : 4 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 ou 2 

CONTINUE : 5 
TEXTE ET NOTICE : ANGLAIS 



existe de nombreux passages qu'on ne devine pas 
d emblee. Par exemple, au premier niveau, vous pouvez 
sauter sur la ctme des cocotiers et attetndre les nuages 
sur lesquek vous pouvez aussi marcher! Essayez toutes 
les possibilites, quitte a revenir sur vos pas, car de 
nombreux groupes de pierres magiques sont en jeu. 



GRAPHISMES : 1 7 

ANIMATION: 16 

MANIABIUTE : 1 7 

SON: 18 



Vous vous rappelez de 
Popeye 1 sur Game boy? 

' Eh bien oubliez vite cet 
immonde shit! Le 
deuxieme episode n'a rien a voir. Le 
principe etait d'une betise a faire 
pleurer ma cousine de deux ans, I'in- 
teret frolait les -30 et les graphismes 
tenaient de I'imposture. Tout est 
change avec le numero deux, c'est 
nouveau, ca lave plus blanc! II faut 
avouer, avant d'exhulter de joie in- 
tense, que ce jeu est un pompage a 
100% du classique des classiques, 
Mario Bros. Meme genre de parcours, 
memes pierres a recolter (disposees 
en groupes, faqon Mario), cubes a bri- 
ser pour obtenir des bonus ou pour 
avoir la voie libre, passages secrets me- 
nant aux tableaux bourres de bonus, 
sans oublier les sempiternels monstres 
de fin de niveau, stop!, qa suff it!, j'ar- 
rete la! Les graphismes simples et de- 



quelque peu saccade quand trop 
d'objets sont presents a I'ecran. Quoi 
qu'il arrive, Taction est au rendez-vous 
et Popeye 2 est un super jeu de 
plates-formes comme je les aime! Et 
— 6 joie! — la musique reprend le 
theme original du dessin anime. Seul 
point noir dans I'affaire: le jeu est 
d'une facilite trop facile! O. PREZEAU 



90°/< 
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MORTICIA, LURCH, 
GRANNY, PUGSLEY 



^(4 C_ ♦I MAIS OU SONT PASSI 

La famille Adams a des problemes. Comment, vous 
ne connaissez pas la famille Adams? Vous ne 
connaissez pas ce feuilleton culte americain qui a, 
depuis plus de vinst ans, enchante les petits et les 
grands aux Etats-Unis? II mettait en scene une famille 
delirante composee de membres tous droits tir£s des 
classiques des films d'horreur. Bien que tous hideux et 
horribles, les membres de la famille etait droles, atta- 





Ah la famille Adams, 
toute une ambiance! Et 
cela est bien agreable de 
les retrouver sur console 
portable. Ce jeu fait partie de la nou- 
velle vague de jeux d'arcade du 
moment sur Game Boy puisqu'il s'agit 
de progresser dans un monde 
immense, compose de 10 niveaux 
dans lesquels les concepteurs ont fait 
en sorte de meler I'arcade et un 
soupcon d'aventure. Ainsi done, nous 
avons le droit a de Taction (partie la 
plus presente) et de la reflexion, une 
carte des lieux n'etant pas superflue 
par exemple. Les decors sont realistes 
et e'est un style de jeu qui depaysera 
les fanas d'arcade pure shinobiesque 
ou de plates-formes marioesques! 
Une musique d'enfer vous accom- 
pagne tout au long de la progression 
et les adeptes reconnaitront le theme 
original du feuilleton. La realisation 
est tres bonne mais la maniabilite 
peche un peu lors de certains 
passages. Un bon jeu qui change des 
classiques d'arcade, avis aux 
amateurs. O.PREZEAU 



chants et sarcastiques. 
C'est sur Game Boy que 
Ton retrouve aujourd'hui 
les Adams avant la sortie 
toute proche de leur film 
de cinema. Vous jouez le 
rdle de Gomez, le pere, et 
devez retrouver le reste 
de la famille. L'histoire 
commence en fait par une 
expropriation du manoir 
de la famille. Celle-ci 
decide de se reunir dans 
la grande salle du manoir 
pour choisir la tactique a 
employer pour contrer 
I'infame Tully Alford, 
I'administrateur des biens 
des Adams. Le probleme 
est que lorsque vous arri- 
vez au manoir, tout le 
monde a disparu. II va fal- 
loir retrouver Morticia et 
toute la bande le long 
d'une vaste succession de 
niveaux truffes de pieges. 
Les membres sont retenus 
chacun dans un endroit 
bien precis du domaine 
des Adams et ga ne va 
pas etre facile de tous les 
retrouver. 



EDITEUR : OCEAN 
GENRE : ARCADE/PLATES-FORMES 

DIFFICULTE : MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
NOMBRE DE NIVEAUX . 10 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 



GRAPHISMES:15 

ANIMATION: 16 

MANIABILITE : 14 

SON: 17 
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GHIIIES 

29, rue du Daga - 08000 CHARLEVILLE-MEZlERES 
T6I.: 2459 20 11 




SUPER FAMICOM 
de490Fa649F 

- GOEMON 

- SUPER FORMATION SOCCER 

- SUPER EDF 

- AREA 88 

- LEMMINGS 

- DARIUS TXEEN 

- Y'S III 

- MARIO IV 

- ZELDA III 

- CASTLEVANIA 

- SUPER R TYPE 

- THUNDER SPIRIT 

- ADVENTURE ISLAND 

- ROCKETER 

NEO-GEO 

(Nous consulter) 

- SENGOKU 

- EIGHT MAN 

- MAGICAN LORD 

- FATAL FURY 

- THE SUPER SPY 

- BURNING FIGHT 

- KING OF THE MONSTER 

NEC 

de 299 F d 499 F 

- SKWEEK 

- FINAL SOLDIER 

- DRAGON EGGS 

- SYBER CARE 

- AFTER BURNER II 

- PC RID II 

- ADVENTURE ISLAND 

- HIT THE ICE 

- DAIMAKAMURA 

- 1941 

- RACING SPIRIT 

- POPULOUS 

JEUX GAME-BOY 

de 195 F d 295 F 

- F1 RACE 

- GOEMON FIGHT 

- F1 HERO GB 

- NINJA TURTLES 

- PUNISHER 

- Dr MARIO 

- FRENCH TRANSLATOR 

- GARMS 

- GB WAR 

- MARIO LAND 

- NINJA TURTLES II 

- MARIO QUEST 

- SOCCER 

- Dr PROTECTOR 




JEUX GAME GEAR 
de 99 F d 325 F 

MAPPY 

BERLIN WALL 

GALAGA 91 

AX - BATLLER 

DONALD 

SONIC 

FRAY 

FANTASY ZONE 

ALESTE SPACE HARRIER 

PONGO 

CASTLEVANIA II 

NEMESIS II 

ROCK MAN WORLD II 

METRO'ID 

JEUX MEGA DRIVE 

de 199F 6 475F 

Double Dragon II 
ALIEN STORM 

• FANTASIA 
MERCS 
GRANADA 

■ CASTLE OFILLUSION 

■ MARIO LE MIEUX 

■ FIGHTING MASTERS 

• GOLDEN AX I ET II 

• VALIS III 

■ TASK FORCE HARRIER EX 

■ TOE JAM AND EARL 

■ WONDER BOY V 

■ MIDNIGHT RESISTANCE 

■ TURRICAN 

■ FATAL REWIND 

• SUPER MONACO GRAND PRIX 

• UNDEAD LINE 
• RUNARK 

- STREET OF RAGE 

- DONALD 

- BACK TO THE FUTURE III 



JEUX RARES 
NOUVEAUX 
et MEGA CD 

Nous consulter 



FRAIS DE PORT EN SUS (NOUS CONSULTER) 



-3<- 

BON DE COMMANDED retourner accompagne' de votre reglement 
CHEQUE □ MANDAT □ CONTRE-REMBOURSEMENT □ 



ou COMMANDE TELEPHONIQUE AU 



24 59 20 1 1 



NOM- 
Adresse : 


Pr6nnm • 


Cnrlfi Postal • 1 1 1 1 


1 1 Ville- 


Telephone facultatif : 




Je desire commander le materiel suivant : 



Games 
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f ous prenez Dallas, le feuilleton, 

et vous transposez le tout en 

Perse. Vous obtenez le scenario 

du jeu, un vrai melo tordu et 
epique ! Les temps ont bien change depuis 
que le Sultan est parti pour de lointaines 
conquetes. Le peuple se voit supprimer 
toutes sortes de privileges et la famine guette. 
L'empire est tout a coup plonge dans la misere 
et la peur. Le responsable ? Le grand Vizir Jaffar 
qui, sitot le Sultan parti, a pris I'interim du pouvoir, Comme on n'est 
pas chez Ecco, I'interimaire Jaffar se nomme dictateur. Ce dernier n'a 
pas les capacites pour gouverner un royaume. S'en suit alors une serie 
d'executions sommaires, la corruption s'installe et le regime de la ter- 
reur est instaure. Un seul obstacle empeche Jaffar d'acceder au rang 
supreme de Sultan : une femme, la soeur du Sultan, 
seule heritiere du trone. II suffit a I'ignoble Jaffar, 
me direz-vous, de se marieravec la Princesse 
de Perse. Bravo! mais il faudrait pourcela que 
la jeune fille soit d'accord, ce qui n'est pas 
le cas. Car c'est a vous qu'elle destine son 
coeur ! vous I un valeureux guerrier de la 
garde du Sultan (le vrai !). Vous voila four- 
gue dans un plan bien galere, car Jaffar 
I'ayant appris , vous etes fait prisonnier, on 
vous confisque votre epee et Ton vous 
jette au fin fond du donjon du Sultan. Quant 
a la princesse, le choix est simple : ou elle epouse 
Jaffar, ou elle est executee. Elle a 60 minutes pour 
se decider. Sa reponse est non. vous etes alors le seul qui peut 
la sauver des griffes de Jaffar et le seul a pouvoir aussi sauver le 
royaume. Pour cela, il vous faut sortir de ce labyrinthe de pieces 
piegees et infestees de gardes. Si vous parvenez a vaincre les 
1 2 niveaux du donjon, vous aurez la chance de devenir le Prince 
de Perse I 




HtUf 

flMj SIA, 

III T0N UNIVERS 
^P m IMPITOYABLE ! 





En debut de jeu, soit vous 

recommence! une partie, soit vous 

demarrez a un niveau dont vous 

aurez eu le mot de passe. Vous avez 

60 minutes pour venir a bout du 

donjon. Lorsque vous recommencez 

une partie a un niveau quekonque, 

vous gardez les points et le temps de 

votre partie anterieure. Pas de 

triche possible ! 



Voici le premier 
ecran du jeu : si vous reculez, 
une herse vous en empeche ; 
vous ne pouvez pas aller tres 
loin non plus par le haut, car 
c'est un cul de sac ; en bas, se 
trouvent des murs des deux 
cotes ! Comment (aire ? 
Avancez un peu a I'etage 
inferieur et la dalle sur 
laquelle vous passerez, cedera 
sous vos pas : c'est le depart 
d'une grande aventure a 
travers un labyrinthe 
gigantesque. 
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(nota : rencontre sans I'epee avet premier soldat) Vous 
allez vite rencontrer des soldats armes qui gardent le 
passage. Le seul moyen pour progresser a ce niveau est le 
combat. Mais vous perdrei inlassablement si vous n'avei 
pas recupere votre epee. 



(nota : endroit du 1 er niveau ou se trouve I'epee) Voici 

I'epee tant convoitee. II s'agit en fait de votre propre 

arme qui a ete confisquee et jetee la. 




LES PRINCIPAUX OBSTACLES 
DE PRINCE OF PERSIA 



Tout au long des progressions, vous vous retrouverez face a des 
horses qu'il faudra ouvrir en passant sur les dalles adequate*. 



Certaines dalles qui se brisent sous 
vos pas ont une autre fonction que 
celle de vous permettre d acceder a 
une galerie inferieure. Vous pouvez 
choir d'une hauteur qui vous sera 
fatale. 

Des pieges composes de pics 

amovibles parsement le jeu. II 

suffit de passer a travers les 

pics, pas a pas, sans courir, et il 

n'y aura pas de bobo ! Bien sur, 

pas question de tomber par une 

trappe ou une dalle qui cedent 

sur ces pics... 



i seuls 
obstacles 
humains ne sort 
pas les pires 
finalemant 
suffit de 
posseder 
I'epee et de 
ne pas etre 
ne avec deux mains gauches 



EDITEUR : VIRGIN GAMES 

NOMBRE DE NIVEAUX : 12 

GENRE : ARCADE / AVENTURE 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : PASSWORD 




soldat) Voui pouvez 

maintenant lutter a armes egales et ainsi 
passer la ou vous voulez. 



Deja vu sur PC, ST, Amisa, 
recemment sur PC-Ensine 
et chez ma concier3e, 
Prince of Persia est main- 
tenant un hit confirme et adule. 
Programme par un specialiste de ce 
Senre de jeux sur I'antique Apple II, il 
n'etait pas voue a un succes commer- 
cial compare aux super productions de 
I'epoque : conversions de grands jeux 
d'arcade, adaptations de films a suc- 
ces, jeux d'aventures aux sraphismes 
epoustouflants, etc... De toute fagon, 
je ne vois pas pourquoi je vous parle 
show-business, car en fait, on se fout 
des modes et des tendances com- 
merciales. Moi, je vous affirme que ce 
jeu est un petit bijou melant I'arcade, 
les reflexes, la reflexion, I'aventure et 
tutti quanti ! Ce n'est pas un jeu qui 
frappe d'entree, il faut y jouer quelques 
minutes pour se rendre compte de la 
puissance du machin ! Les niveaux 
sont sisantesques, le challenge est 
dose et surtout I'animation du per- 
sonnage est grandiose, un vrai dessin 
anime ! Tous les mouvements sont 
d'un realisme a couper le souffle, un 
plaisir pour les yeux ! La maniabilite peut 
surprendre au debut, mais c'est juste - 
ment le principe du maniement du 
personnage qui est a la base du jeu ; 
on s'habitue vite. De toute facon, le ma- 
niement se fait bien plus facilement que 
sur micros, on meurt beaucoup moins 
dans cette version. Les decors ne sont 
pas a tomber par terre mais suffisent a 
rendre une atmosphere realiste de 
galeries d'un donjon. Un jeu sublime 
qu'il faut posseder. O PREZEAU 
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FAST TRACKS 



EN DIRECT 
SUR VOTRE 
GAME BOY. 




Le champion automobile Bill Elliott a 6te contacte par Konami, pour superviser 
une simulation du sport dans lequel il excelle : les courses sur circuits avec des 
voitures de serie. Bien-sur, ces voitures ne sont pas celles que nous condui- 
sons vous et moi I Ces dernieres sont customisees a mort ! Vous allez pouvoir 
realiser le reve de conduire une Oldsmobile, une Ford Thunderbird, ou encore, une 
Chevrolet, dans des conditions extremes. Nascarest une course de voitures qui prime 
I'aspect simulation, puisque la vue proposee est celle du circuit, telle que la voit le 
conducteur. Toutes les options sont presentes : vous choisissez le circuit, les vitesses, 
automatiques ou non, la phase de qualification, etc... Bonne course ! 



EDITEUR : KONAMI 

NOMBRE DE NIVEAUX : COURSES 

GENRE ; SIMULATION AUTO. 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 

CONTINUE : NON 





Nascar est un des ra. 
produits en 3D pleines sur 
Game Boy. II promet 
quand on regarde der- 
riere la boTte (seste bien connu des 
habitues des presentoirs de car- 
touches) maio decoit quand on y jouc 
(haine velue, c'est alors trop tard !) La 
gestion des divers aspects d'une si- 
mulation Kbl irrepruU idble ; un a Uiuil 
a toutes les options possibles. Mais I'es- 
sentiel : la course, revele de graves la- 
cunes quant a I'animation. En ligne 



3D scrolle bien, les autres voitures 
sont bien dessinees, les sensations 
sont au rendez-vous. Mais des que la 
voiture amorce un tournant (souvent 
en pente), c'est I'horreur, Center des 



ments pour certains passages de jeux, 
d'accord, mais la, c'est carrement du 
delire, des tranches de saucissons 
d'ecran ; on ne sait meme plus oil se 
trouve la voiture ! Faire de la 3D rapide 
est une performance appreciable, en- 
core faut-il que la jouabilite suive. Ce 
jeu est un echec. O. PREZEAU 
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Ce jeu fleure bon la daube 
mais soyez, comme je 
vous le disais, vigilant. Les 
graphismes sont moches, 
Taction est repetitive, la realisation 
morne, en globalite, ce n'est pas le jeu 
du siecle, loin de la. Seulement, 
Elevator Action garde I'esprlt des clas- 
siques jeux de plateformes un peu de- 
suets qui ont fait les grands jours des 
Apple et ensuite des C64. Un leger par- 
fum de reflexion plane et Ton se prend 
malgre tout au jeu. En fait, on ne se 
trouve pas en presence d'un jeu d'ac- 
tion pure et violente ou d'un jeu d'ar- 
cade aux graphismes qui tuent mais 
d'un petit jeu qui aura du mal a se faire 
une place parmi les super productions 
du moment sur Game Boy. 

O. PREZEAU 




OTTO ET BAD GUY DANS UN ASCENSEUR... 

(a BGI (Bad Guys International) a de nouveau frappe. Cette fois, il ne s'asit 
pas de cadavres ou de prises d'otages, mais tout simplement de vol de dis- 
Lquettes. Rien de bien grave s'il ne s'agissait que de disquettes quelconques. 
Mais les mauvais gars intemationaux ont choisi le gros lot, la cerise sur le ga 
teau : les disquettes en question, contiennent des secrets d'etat, qui ne doivent 
etre en aucun cas divulgues. Vous etes Otto, I'agent 17, toujours pret a interve- 
ne dans les coups durs. Vous allez tenter de recuperer la totalite des disquettes 
planquees dans un building. Votre seul role est d'ouvrir les portes et de recu- 
perer chaque disquette qui se trouve derriere. Attention, c'est a un bandit que 
vous aurez a 
faire s'il n'ya 
pas de point 
d'exclama- 
tion sur la 
porte. Soyez 
vigilant. 



EDITEUR : TAITO 

GENRE : ARCADE. 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 4 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 
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LA PREMIERE 

PUBUOTE COMPARATIVE 

SUR 1ES PIN'S 

La pub comparative etant autorisee - sous certaines conditions - 

depuis le mois dernier, Joypad est fier de vous presenter la premiere 

publicite comparative francaise sur les pin's. 



LE PIN'S "JOYPAD" 

Tirage limite (3000 exemplaires) 

En laiton 

Avec estampage argente 

Diametre: 20 mm 

Porte la mention "Superstar Joypad" 

Bleu roi, jaune, rouge et argent 

Ne coute que 25 francs 

Mega-beau 

Attire la chance, I'amour et la reussite 

Recommande par I'Association Francaise des Pin's 

Signe distinctif des consolomaniaques 
Fixation normale, par clippage 

On peut le commander a Joypad, tres facilement 



l£ PIN'S "l/UNION DES COMMERCANTS 
DE PLOUTARBCEUF" 

• Tirage illimite (1 00 exemplaires pour I'instant, 
mais il est possible qu'ils en fassent beaucoup plus) 

• En carton 

• Avec estampage au Stabilo Boss jaune fluo 

• Diametre: 1 5 cm 

• Porte la mention Tunion des commercants de PloutarbceuP' 

• Vert pale, vert sombre, vert moyen et carton 

• CoOte 1 50 francs 

• Giga-laid 

• Attire la foudre, les ennuis et les chiens errants 

• Recommande par le boulanger et le boucher 
de Ploutarbceuf 

• Signe distinctif des Ploutarbesiens 

• Fixation anormale, par collage a la Superglu, 
qui bousille les vetements 

• Il faut acheter du pain ou de la viande a Ploutarbceuf 
pour I'avoir 



&, 



joypad 



SPfis 
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Alors pourquoi hesiter davantage? Le pin's Joypad est le meillewr pin's du monde, des 
tests en laboratoire I'ont prouve! Vous pouvez le commander sans perdre vn instant! 



BON DE COMMANDE 
a decouper ou a recopier et a envoyer a Joypad, Service Pin's, 103 bd Mac Donald, 75019 Paris, avec votre 

reglement et une enveloppe timbree a vos nom et adresse. 

Norn: 

Prenom: 

Adresse: 

Code postal: 

Ville: 

Je commande pin's a 25 francs chaque. Ci-joint mon reglement en cheque, ainsi qu'une enveloppe timbree 

avec mon nom et mon adresse 











la descente aux Enfers pour le 
Turrican. Remarquei lecran du 
bai bien lourni en rensei- 
gnements de toutes sortes. 

Nous voila sur Alterra, une planete recemment 
colonisee par les humains, pousses en cela par 
la surpopulation surTerre. 
Le probleme est que le 
climat n'est pas des plus hospita- 
llers sur Alterra. C'est pour cela que 
les colons ont concu Morgul, un 
ecosysteme a I'echelle d'un pays 
place dans des bulles gigan- 
tesques et reliees entre elles. Suite 
a une modification brustale de la 
temperature, I'ecosysteme mis en place se voit menace 
dujourau lendemain. C'est une veritable catastrophe pour 
les habitants d'Alterra, d'autant plus que Morgul va de- 
venir completement frapadingue! Son systeme interne 
ayant ete gravement touche lors du cataclysme, la ges- 
tion de la vie vegetale deraille completement. Un 
Turrican, etre mi-homme, mi-vegetal et totalement bio- 
nique, se voit charge de detruire Morgul le tare! Vous 
etes le Turrican,- arriverez-vous a nettoyer la planete de 
ses hordes de mutants vegetaux afin de permettre aux 
colons de revenir chez eux? 





II faut explorer 
des galeries en blastant les 
cubes qui obstruent I'entree. 
Ces conduits sont dangereux 
car ils ne permettent pas au 

Turrican de se degager 

facilement lors des attaques 

en nombre. Remarquei les 

pierres pricieuses sur le 

deuxieme cliche: il faut en 

recolter le plus possible. 



La premiere chose a faire est de tirer sur les bonus qui volent dans les airs. Un item apparaft alors, il 

suffit de le chopper et pif !, paf!, un tir supplemental 
gratuit! Une foule de ce genre de bonus est proposie 
le long de votre progression, et c'est heureux, vu la 
difficult!? du jeu! 





De nombreux jeux sortant 
sur Game Boy ces derniers 
mois sont d'une qualite 
exceptionnelle et Ton ne 
va pas s'en plaindre, au contraire. La 
portable de Nintendo n'a pas dit son 
dernier mot. Adapter Turrican etait un 
defi de plus pour les prosrameurs et 
le resultat depasse toutes nos espe- 
rances. Lajouabilite estidyllique. Ceci 
est sans doute du aux qualites tech- 
niques sur toute la ligne. Les sprites 
sont de petite taille mais c'etait plus 
evident pour les concepteurs de pri- 
mer I'animation par rapport a la gran- 
deur des sprites. Le jeu est le reflet de 
ses srands freres sur Megadrlve ou 
sur micros, et I'on ne pourra lui re- 
procher que sa difficulte. Un chal- 
lenge pour celui qui tentera I'aventure 
gigantesque de Turrican; une reussite 
pour les programeurs qui ont tente la 
conversion. O. PREZEAU 



EDITEUR t ACCOLADE 

GENRE ARCADE 

DIFFICULTE : DIFFICILE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : - 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : - 



GRAPHISME : 


17 


ANIMATION : 


18 


SON: 17 




MANIABIUTE 


:17 
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LAVOILA! 




EXCLUSIVEMENT 
POUR CONSOLES ! 



I 



La Bible des Astuces sort enfin! Elle contient des trues, astuces, cheat modes, solutions et plans pour tous les 
jeux, pour toutes les consoles (Sega Master System, Nintendo NES, Megadrive, Super Famicom, NEC, 
Lynx, Neo Geo, Game Boy, Game Gear). 
1ER VOLUME (DE A A L): SORTIE NATIONALS LE 30 MARS 1992, 40 FRS! 

Mais vous pouvez recevoir ce premier volume de "la Bible des Astuces" chez vous, le port est gratuit! 
II vous suffit de renvoyer le bon de commande ci-dessous avec votre reglement. 



BON DE COMMANDE 

POUR LE 1ER VOLUME DE LA BIBLE DES ASTUCES 

a decouper ou a recopier et a renvoyer (avec votre reglement en cheque) a: Joypad, Bible des Astuces, 1 03 bd Mac Donald, 7501 9 Paris. 

Norn: Prenom: 

Adresse: Ville: 

Code postal: Votre console: Votre age: 





• « 
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C'est I'histoire d'une petite fee 
bourree de pouvoirs ma- 
giques a ne plus savoir qu'en 
faire! Vous allez guider cette petite 

fee dans une suite de contrees bien mal famees. Le but est de survivre ciux vasueb 
d'ennemis et de venir a bout de tous les niveaux du jeu pour pouvoir enfin recu- 
perer un sceptre vole par des genies malfaisants. La fee pro- 
gresse dans un scrolling vertical et Ton assiste au spectacle 
en vue de dessus a la sauce 3D. Les ennemis attaquent par 
vagues et le personnage peut soit les shooter a la baguette 
magique (qui lance des boules de feu), soit les eviter d'un 
petit saut au-dessus. Deux sortes de boules apparaissent 
tf quelquefois lorsqu'un ennemi est touche: la bleue donne 
I du pouvoir de super lance-flammes, la rose donne des 
_jj flj points de vie. Le super lance-flammes est utilise en pres- 
j^ | □ sant le bouton pendant quelques secondes et son effet est 
1 miiid devastates, utile mais limite... 





m. 



EDITEUR : MICRO CABIN 

GENRE : ACTION 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : INFINI 

TEXTE ET NOTICE : JAPONAIS 



GRAPHISMES: 16 
ANIMATION: 15 

MANIABILITE: 14 
SON: 14 

GLOBAL : 60 % 



etait un jeu qui pro- 
ait mais, denos jours, 
on fait beaucoup de 
choses avec des pro- 
loot-them-up deguise pos- 
sede le charme des dessins animes ja- 
ponais et son principe change un peu 
des classiques vaisseaux spatiaux. Mais 
Bon Dieu ce que ce jeu est lent, lassant 
et peu maniable! II faut avouer que le 
principe de la petite fee qui marche en- 
tra?ne une lenteur faite expres mais cela 
nuita la jouabilite etdonc au plaisir Ce 
jeu, jadis sort surMSX, possede des gra- 
phismes bien sympathlques et une pe- 
tite musique agreable. Le scrolling est 
quelque peu saccade mais c'est sans gra- 
vite. Le principal probleme reside, je le 
repete, dans I'interet (encore faudrait- 
ii trouver le veritable interet d'un shoot- 
themp-up dont le seul but est Peclate 
totale) et la jouabilite. Finalement, je pre- 
fere les GG ALeste ou Halley Wars, ils 
sont classiques mais bien plus amusants 
et captivants. A vous de voir, moi c'est 
toutvu! O.PREZEAU 










tfemy wdgftti I f|#. I /IP 

n championnat de boxe catego- 
rie poids lourds sur votre por- 
table preferee, qa vous dit? J'es- 
V» pere bien, car c'est une premiere 
sur Game Gear, qui ne possede pas des 
masses de simulations sportives. Si vous 
gagnez le premier match, un nouvel ad- 
versaire plus coriace vous est oppose et 
ainsi de suite... Lors des combats, votre 
boxeur possede trois coups differents 
par bras (bouton 1 pour le bras gauche, 
et 2 pour le droit), sans oublier la reserve 
de trois super coups garantis caramel dur! La simulation se deroule a la maniere 
d'un vrai match avec les dix rounds de trois minutes. Lorsqu'un match est gagne, 
votre boxeur gagne trois points d'experience a repartir parmi trois caracteris- 
tiques: vous pourrez ainsi ameliorer votre force de frappe ou encore votre re- 
sistance physique. Cette derniere vous permettra de recuperer un max de points 
de sante durant la pause entre les rounds, pratique! Grace a cette adaptation 
du Final Blow de la Megadrive, vous allez pouvoir faire progresser un boxeur 
jusqu'au titre de champion du monde des poids lourds! 











EDITEUR : SIMS 
GENRE : SIMULATION BOXE 

DIFFICULTE : MOYEN 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 9 

NOMBRE DE NIVEAUX : MATCH 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU « 

CONTINUE : NON 



GRAPHISMES : 1 7 

ANIMATION: 15 

MANIABILITE: 13 

SON : 14 

GLOBAL : 70 % 
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s que les amateurs 
de jeux de combat sur 
consoles (et en ('occur- 
rence, de boxe) sont 
>mbreux; la sortie de cette car- 
uche va faire plus d'un heureux. 
core faudrait-il que ces fanas de 
>xe ne soient pas trop difficiles en 
qui concerne la realisation du 
i. Realisation qui me laisse un tan- 
et perplexe, avec comme un ar- 
re-goOt d'approximatif. Les op- 
<ns sont inexistantes (pas de choix 
: boxeurs, par exemple), la pre- 
. -ntation tres succinte et la musique 
bien moyenne. Par contre, pas de le- 
zards pour les sprites des boxeurs, 
assez grands et graphiquement bien 
realises. Pour la jouabilite, on n'atteint 
pas des sommets mais lorsque I'on 
s'attache a jouer plusieurs parties, les 
reflexes apparaissent, on optimise 
ses coups et le plaisir de vouloir 
vaincre prend toutes ses dimensions. 
Heavy Weight tire globalement vers 
le moyen-bon mais je reste scep- 
tique quant a la maniabilite des 
boxeurs, c'est lent, arride et mono- 
tone a la longue. On s'amuse quand 
meme, surtout,a deux; j'attends 
mieux... O.PREZEAU 



UN RYTHME D'ENFER 



Le Meilleur du Football 



Precis - realiste 
tres atnusant 



Licensed 
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IMAGINEERCo.,LTD 

I Innovation Through Human Network 



Distribue par 

GUILLEMOT INTERNATIONAL, BP 2, 56200 LA GACILLY Tel : 99.08.90.88 
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Licensed to 



KiffiS! Co., LTD 



Des matchs de coupes, 
deligue et du trophee 
europeen avec une 
decision aux penaltys. 



V 



Original 



(Nintendo) 

Tous les joueurs ont des caracteristiques 
individuals differentes qui tiennent compte 
de leurs qualites et de leur condition 
physique. 

Un contrdle joystick instinctif pour effectuer 
des passes, pour dribbler, tirer, faire une tete, 
interceptor le ballon ou faire un tacle glisse. 

Vous retrouverez tous les elements d'un 
veritable match avec des corners, des 
remises en jeu contrdlees, des degagements, 
des prolongations, des cartons rouges et 
jaunes, des coups francs, ces fameux effets 
qui vous permettent de determiner la 
trajectoire de la balle... et de nombreuses 
autres options. 



Orh 



Vmai 




French Collection est une nou- 
velle rubrique qui fait son ap- 
parition dans ce numero de 
Joypad. Vous y trouverez les 
tests des jeux qui sortent offi- 
ciellement et qui avaient deja 
ete testes dans Joystick ou 
Joypad lors de leur sortie en 
import. Cela concerne done, 
actuellement, des jeux Game 
Boy, Game Gear et Megadrive 
et, dans un proche avenir, 
ceux de la Super Nintendo. II 
nous a semble utile de creer 
cette rubrique pour les raisons 
suivantes : d'une part, les 
nouveaux lecteurs ne compren- 
draient pas que nous ne tes- 
tions pas les jeux distribues 
aujourd'hui, sous pretexte 
qu'un test a deja ete publie 
dans Joystick il y a un an ou 
deux, d'autre part, il est im- 
portant de reactualiser le test 
des jeux qui sont desormais 
largement disponibles. Si vous 
etes un lecteur de Joystick, ne 
vous etonnez done pas si les 
notes ne sont plus les mimes 
que cedes des tests prece- 
dents. Cela est normal dans la 
mesure ou certains pro- 
grammes ont pris un coup de 
vieux et qu'ils supportent mal 
la comparaison avec des nou- 
veautes du meme genre. 
Nous esperons que French 
Collection vous plaira, ecrivez- 
nous pour nous dire ce que 
vous en pensez. 



a 







Un des exemples-type de la performance graphique et technique dans Thunderforce III: vous prenez un fond qui ondule, 
scrolling differentiel de rochers au premier plan, des sprites ennemis grands et superbement dessines et vous arrosei d _ 
d'effets graphiques auxquels votre vaisseau ne doit surtout pas se frotter: les colonnes de feu qui traversent I'ecran, superbe! 



ous vous etes a t scewt 



▼ vos exploits dans rt 
Thunderforce II que f . ,° 
vous voila a nouveau d .P.. & Po. 

mis a contribution pour 
faire regner I'ordre dans jj[ 
notre galaxie. Vous etes . .. 
le genre de mec cool, 
relax, alors vous n'en 
voulez pas a vos chefs. 
Meme si en cet apres- 
midi ou vous vous fai- 
siez masser par deux 
creatures pulpeuses en 
sirotant un coca glace sous le soleil de Floride, 
un coup de beeper vous rappela a I'ordre. On 
fut etant signalant une horde d'aliens sangui- 
naires et surtout tres enerves dans la partie Est 
de la Galaxie. Plus exactement, e'est le systeme 
Myll compose de six planetes qui est ayant ete 
en danger, maintenant. Dire que ces planetes 
sont en danger fut/sera/ayant ete/etre minimiser 
avec optimisme la realite (Note du correcteur: 
e'etait un avertissement Si tu ne fais pas gaffe 
a ta concordance des temps, je vais te sabo- 
ter tes tests). Elles sont en fait toutes occu- 
pies depuis peu par un empire aussi puissant 
que chaotique. Mais le plus important reste que 
cet empire est d'une origine plus extra que ter- 
restre! Ses vues sur la r ~ 






IH1P »" " son, le but ultime etant 



I invasion de notre sys- 
.:..: ".;■{ teme solaire, le der- 
nier resistant a I'occu- 
; pation interstellaire par 
jll la race alien. Vous com- 
prenez maintenant 
k ^^ quel va etre votre role: 
1 celui de piloter le 
Thunderforce III, pro- 
totype a armement 
:fe: evolutif et rapide 
comme I'eclair. Pas be- 
soin de longs discours 
pour vous presenter 
votre mission qui va consister a nettoyer les 
six planetes. Vous etes I'acteur principal d'un 
des plus terribles des shoot them ups de 
tous les temps sur Megadrive. Un scrolling ho- 
rizontal va vous mener dans six gigantesques 
niveaux aux decors differents. Vous aurez 
ainsi un apercu de ce que la nature peut re- 
server de desagrements quand les elements 
se dechainent: le feu, la glace, I'eau, les 
plantes. Le leitmotiv dans cette malheureuse 
histoire est le serpent; on trouve des serpents 
a tous les niveaux et sous toutes les formes, 
leur but ultime etant de vous empecher de pas- 
ser. Ne vous laissez pas impressionner par tant 
de violence, un Thunderforce ne renonce ja- 
lais, encore moins un Thunderforce III! 
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PLANET: HYDRA TARGET: GARGOYLE WEAK 

STOMACH. Hydra est la premiere planete qui se 

a vous avec un decor faisant penser a une pantagruellique 

foret vierge. Vous prenez I'Amaionie et en tapissez une 

planete, I'horreur! Des plantes vertes habituellement 

inoffensives deviennent terriblement redoutables. Notez 

que ces plantes font plusieurs dizaines de metres de 

hauteur! Je ne vous parle meme pas des fleurs geantes 

lanceuses de boules de feu... 



W: 



PLANET: GORGON TARGELTWIN VOLCAN WEAK POINT: 

SEARCH RADAR. Sans doute le niveau le plus 
impressionnant de Thunderforce III. En plus de toutes les 
animations des vagues d'ennemis et de votre vaisseau, le 

P decor du fond subit une deformation saisissante, du 
jamais vu sur console (a I'epoque de la sortie de la 
version japonaise). Rien que cette deformation vaut le 
detour. Votre vaisseau traverse ici une zone en feu; les 
ennemis vous arrosent au laser lourd, des colonnes de 
flammes traversent I'ecran de part en part, des vagues 
d'oiseaux de feu vous poussent vers le magma mortel. 



PLANET: SEIREN TARGET: KING FISH WEAK POINT: 

Nous voici dans le niveau aquatique du jeu. Comment s' 

rendre compte? C'est tres simple: des bulles traversent 

I'ecran de bas en haut, elles remontent vers la surface. 

Comme dans la plupart des autres niveaux, les fonds 

scrollent avec plusieurs niveaux de scrolls parallaxes. 

Outre les ennemis, les lasers transversaux qui protegent 

la zone, vous devrez slalommer entre les rochers et les 

recifs de coraux roses. Les principaux habitants J ~ 

J s terropods, sortes d' 

prehistoriques. 





ELHAIDES TARGET: G LOBSTER WEAK POINT: EYE. 

Le niveau le plus stressant: les parois sont mobiles et il 

n'est pas rare de voir monter le sol jusqu'a ne vous laisser 

comme passage qu'une minuscule galerie. D'autre part, 

des morceaux de paroi en rotation ajoutent du piment a 

votre progression deja difficile. Ici vous voyez un canon 

lance-bulles piegees; celles-ci contiennent des petites 

boules au contact mortel. Les canons sont proteges par 

des billes vertes qu'il faut detruire pour pouvoir passer et 

atteindre les canons. 



*<-.. -»r..-> 



EDITEUR : TECNO SOFT 

MACHINE : MEGADRIVE 

GENRE : SHOOT-THEM-UP 

DIFFICULTE : DIFFICILE 

NOMBRE DE NIVEAUX : 6 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : 7 
TAILLE CARTOUCHE : 4 MB 



VOUS POUVEZ CHOISIR LA PLANETE QUE VOUS DESIREZ PARMI LES 

CINQ; LA SIXIEME PLANETE NEST ACCESSIBLE QU APRES AVOIR 

TERMINE LES CINQ AUTRES. 

PLANET: ELLIS TARGET: MOBILE FORT WEAK POINT: CONTROL UNIT. 
Le niveau de la glace: un paysage aussi gele qu'inhospitalier vous 
attend sur Ellis. Des vagues de vaisseaux rouges metallises 
apparaissent de nulle part et des pics geants de glace vous barrent la 
route. Le probleme est que ces stalactites de glace mobiles 
apparaissent sans crier gare... 



GRAPHISMESM9 

ANIMATION : 18 

MANIABIUTE: 17 

SON: 18 



Pour les possesseurs de 
\-~~S i Megadrive francaise, le 
\^wj grand jour est arrive: 
Thunderforce III, la reference 
du shoot-them-up sur Megadrive, sort 
enfin en Europe. Bon, les amateurs de ver- 
sions japonaises connaissent tous ce for- 
midable jeu alors je m'adresse a ceux qui 
cherchent LE shoot-them-up sur Megadrive. 
Eh bien, ne cherchez plus! Considere 
comme un peu difficile, ce jeu se place 
parmi les tous meilleurs dans sa catego- 
rie. Bien qu'ayant plus d'un an, je ne vois 
pas quelle autre cartouche sortie depuis 
arrive a sa hauteur. D'autant que la mode 
serait plutot aux avions de chasse ces 
temps-ci. Alors retrouver un bon vieux 
scrolling bien horizontal et des vaisseaux 
bien spatiaux, (a fait plaisir! La realisa- 
tion graphique est splendide, les effets so- 
nores d'un realisme a vous couper le 
souffle (les bruits sourds des missiles 
dans I'eau et leurs impacts sur les enne- 
mis) et I'animation ne saccade pas d'un 
pet de microbe. Alors bien sur, les raleurs 
argueront du fait que la jouabilite laisse 
parfois a desirer vu la difficulty du jeu, 
moi je leur repondrai avec I'esprit qui me 
caracterise d'aller jouer a Battle Squadron 
(un autre bijou graphique) pour voir un 
peu! Thunderforce III, c'est de la dyna- 
mique! 

0. PREZEAU 

®Les habitues des cartouches 
import connaissent tous 
Thunderforce III et ceux qui 
n'achetent que des cartouches 
franchises vont s'eclater en decouvrant ce 
chef-d'oeuvre du genre. En depit de son age 
(il est sort! il y a pres de deux ans au 
Japon), Thunderforce III est toujours le 
meilleur shoot them up sur Megadrive, 
avec Hellfire qui sortira egalement tres 
prochainement La realisation est tout sim- 
plement irreprochable, avec notamment 
des scrollings differentials parfaits et de 
magnifiques monstres de fin de niveau, 
et Taction stressante a souhait a de quoi 
satisfaire les amateurs les plus exigeants. 
II est du reste amusant que ce jeu sorte 
en France juste au moment oil la version 
Super Famicom arrive. Les deux versions 
sont reussies, mais c'est celle de la 
Megadrive qui a le plus la peche car elle 
est nettement plus rapide. Un must. 

AHL 
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UN SHOOT-THEM UP SAUCE MYTHIQUE ! 
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oici votre premier veritable en 
la Meduse. Prenez garde a ses 
qui ricochent sur les parois, ils 
pourraient bien vous su 



si} 



^M 



m 
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auvre Phoebus Apollon, sa tendre et 
douce Artemis vient de disparaitre, en- 
levee par un dieu malefique comme 
seuls les enfers savent en sortir. je vous laisse 
imaginer la tete de cet etre aussi divin que 
j}^_ v v demoniaque. Apollon, guide 
par les fleches de I'amour 
part done, a dos de 
Pegase, affronter le 



S 



[H 



peuple des mondes souterrains. Artemis 
est en danger, car son ravisseur n'a d'autre 
vue que de la faire mourir, se vengeant ainsi 
d'un imaginaire affront et faisant du meme 
coup souffrir I'un de ses ennemis les plus 
puissants, Apollon. Arme de sa seule epee 
magique, Apollon sillonnera alors le ciel en 
quete de sa dulcinee, qu'il ne retrouvera 
qu'apres bien des aventures. 
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Ut 


ins ce cercle 
enei votre mal 
patience et 
tremalede 






gase par la 




bride. Pas de 
probleme, restei 
dans le centre du 
cercle en evitant 
de vous prendre 
trop de tirs, 
sinon, vous 
risquei de 
tomber de haut. 










Phelios est, il ne faut pas en 
douter, I'un des meilleurs 
shoot them up sur la 
Megadrive. Les musiques 
sont plutot syntpas, les graphismes fins 
et agreablement colores, contrairement a 
certains autres, et I'animation, sans etre 
dune rapidite optimale est excellente. Les 
scrollings, lateraux et horizontaux sont 
souvent sur plusieurs plans, ce qui ne gache 
bien evidemment rien au spectacle. Ce n'est 
pas la peine d'epiloguer sur Phelios qui, 
sans fournir beaucoup de points nou- 
veaux dans cet univers sature qu'est le 
shoot them, tire habilement son epingle 
du jeu. Alors, avis aux nombreux amateurs! 

T.S.R. 





b aux bords! Si vous 
inez un mur dans votre divin n 
..us retrouverei vite dans 
.cueil. Immortel ou pas, il n'y 
vies infinies ici, alors... 
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ns le ciel il y a des dragons, 

ons. Mais Apollon lui, il n'ai., 

dragons, oh, non! {a il n'aime pas 

ollon, il va leur faire sauter la 

rands coups d'epee. Oh! ce n'es 

hant mais c'est juste pour rire! 



GRAPHISMES: 15 

ANIMATION : 14 

MANIABILITE: 17 

SON: 13 
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ii I'esquive si votre tir n'est pas suffisamment 
Sinon, vous risquei de ne pas avoir le temps de sortir votre 
divin nectar et votre divine ambroisie et Apollon, 
il aime bien manger sur son cheval! 



%de 
reduction sur vos 
achats avec la 
Megacarte qui 
vous sera donnee 
GRATUITEMENT 
avec votre 
prochain achat* 
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MICROMANIA NICE-ETOILE nouveau 

Centre 0°' Nice-Etoile . Niveau -1 Tel. 93 62 01 1 4 1 * M° 



MICROMANIA ROSNY 2 

Centre Commercial Rosny 2 . Tel. 48 54 73 07 



MICROMANIA, VEUZY 2 , 

Centre Commercial Velizy 2 . Tel. 34 65 32 91 



MICROMANIA FORUM DES HALLES 

5. rue Pirouette et 4„,passaqe de la Reale . Niveau -2 
Metro et RER Les Holies . Tel. 45 08 1 5 78 



MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

Galerie dps Champs . 84, avenue des Champs Elysees 
RER Charles de Gaul e-Etoile rrrri^V 

Metro George V . Tel. 42 56 04 1 3 
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MICROMANIA LA DEFENSE 

Centre, Commercial des 4 Temps,. Niveau,2 

Rotonde des Miroirs . RER La Defense . Tel. 47 73 53 23 
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UN BON PLAN POUR UN SACRE BIP1AN! 





Dans la serie des shoot them 
up sans vaisseaux spatiaux, 
la version light en quelque 
sorte des shoot them up, 
voici le biplan qui massacre tout. Ne vous 
emballez cependant pas, il n'y a pas de 
quoi. Flying Shark est un shoot them up 
a scrolling vertical on ne peut plus clas- 
sique. Mais attention, classique ne veut 
pas pour autant dire mauvais. Les gra- 
phismes sont loin d'etre laids, lamination 
est fluide a souhait et les musiques, bien 
loin de verser dans lexceptionnel, ne 
sont pas mal du tout. Helas (ah, la ca se 
gate!), il n'y a guere d'originalite dans ce 
jeu. Mis a part detruire tout ce qui bouge, 
ou ne bouge pas, a I'ecran, sans avoir be- 
soin de reflechir une seule seconde, il n'y 
a pas grand-chose a faire qui soit vraiment 
passionnant. Le point fort de ce jeu 
consiste certainement dans ces sprites en- 
nemis demesures qui, pour une grande ma- 
jorite, valent la peine d'etre decouverts. 

T.S.R. 
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Voila ce qui arrive lorsque Ton vous met en colere! 

Dommage evidemment que votre stock de ces charmantes 

bombinettes soit relativement reduit, sinon, on ferait bien 

r.a tous les jours! 




STABE-02 

CEASV) 

SCORE 
I17400 
STABE-03 
CEASV) 



Malgre sa taille impressionnante, cette . 
cette arme fatale qu'il vous faut retroiver. Je 
imaginer la taille de cette arme absolue! I 
surtout de sa puissance. 



m r I 



HI SCORE 
I32SOO 
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Que vous vous battiei au lance-flammes, aux tirs laser entrecrois 
faudra tout detruire. Une fois encore, le Dieu Tti 



Itlllllltlllltlllllll^l. 

ill! 



s de I'air, ve- 
ritable heros 
de votre 
armee qui ne cesse 
de se battre au nom 
de la liberte, de la 
fraternite et de 
toutes ces autres 
choses, vous voila 
engage dans un 
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Choses, VOUS VOila Ramassei les bonus la oil ils se trouvent, c'est-a-tir s 

engage dans Un ennemis fraithemcnt abattus. Si votre propre armee vous 

nouveau COnftit. A fournissait en bonus, vous n'auriez pas besoin d'aller voter ceux 

ccKur vaillant rien des ennemis aussi. Ah! Ces reductions de budget! 

d'impossible! Votre QG vous a informe pourrait faire figure 

que I'ennemi venait d'acquerir une arme qui chance. Le mond< 

risquait de mettre en peril la vie de millions libres compte sur v< 
d'innocents. Votre mission est par conse- 
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SCORE 
22910 
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quent fo 

elle consiste a vous 



er sur le terri- 
e adverse en y 
faisant un petit mas- 
sacre en bonne et 
due forme, la no- 
tion de "petit mas- 
sacre" etant laissee 
a votre appreciation 
pas besoin d'aller voler ceux personnelle, et a de- 
eductions de budget! trujre tQUt ce quj 

pourrait faire figure d'arme de la demiere 
chance. Le monde entier des hommes 
libres compte sur vous, ne le decevez pas! 



EDITEUR : SEGA 

MACHINE : MEGADRIVE 

GENRE : SHOOT THEM UP 

DIFFICULTE : FACILE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

TAILLE CARTOUCHE : 4MB 



GRAPHISMES: 14 

ANIMATION: 15 

MANIABILITE: 15 

SON: 13 
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I'M AFRAID IN NO GHOSTS ! 



e cherchez pas de traces de Ghostbusters I sur 
Game Boy, cela fait un an (date de sortie de 
- Ghostbusters II en version japonaise) que j'ecume 
le monde afin de trouver cette cartouche. Peu importe, 
la vie privee de O.Prezeau ne regarde personne ! Ce jeu 
fait evidemment reference au film dont le titre s'inspire 
et nous retrouvons nos quatre lourdeaux sur I'ecran de 
la Game Boy cette fois-ci ; vous pensez bien que Peter, 
Egon, Winston et Ray n'allaient pas se cantonner a pour- 
chasser le fantome gluant sur un ecran de cinema ! Les 
void done a la chasse, munis de leur laser a entropie et 
de leur boite avaleuse d'ectoplasmes... On respire ! fac- 
tion consiste en une suite de niveaux en vue de dessus, 
mettant toujours en scene deux des Ghostbusters : I'un 



aspire pour les enfermer dans le 
caisson high-tech special ghosts 
! Slurmp, pif, paf, dans la boite 
! Vous controlez les deux per- 
sonnages en meme temps, avec 
les curseurs, et les faites agir se- 
parement, a I'aide des boutons 
rouges au milieu a droite, sur 
votre Game Boy (la ou est inscrit 
: A et B.) Bonne chasse ! 



©Ghostbusters II n'est pas un jeu tout recent au Japon, et, 
depuis, on a fait beaucoup mieux en matiere d'arcade. 
Attention, ce jeu n'est pas non plus une daube des fa- 
milies ; simplement, ne vous attendez pas a du grand art. 
La realisation reste acceptable avec de bons graphismes (I'ambiance 
humorisitique du film est bien transcrite) et un scrolling multi-direc- 
tionnel parfait. Pour la musique, vous vous en doutez, on a droit au 
classique theme du film, et I'effet est superbement rendu. Genial ! 
La maniabilite est bonne et Ton s'habitue parfaitement a I'originalite 
du jeu, qui consiste a faire progresser deux personnages en meme 
temps. Les lieux a visiter sont sympas, I'ambiance est la. Le plaisir 
de jouer semble etre davantage en retrait. A vous de voir, comme tou- 
jours ! 

0. PREZEAU 





EDITEUR : HAL LABORATORY 
AAACHINE : GAME BOY 

GENRE : ARCADE 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 



GRAPHISMES: 15 
ANIMATION: 15 
MANIABILITE: 14 
SON : 14 
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Micromania $u» fr3 I 



Chaque mercredi vers 
1 8h et le dimanche 
a 1 Oh 15 MICROMANIA 
vous devoile tout sur les 
jeux dans remission 




MICROMANIA NICE-ETOILE 

Centre C' al Nice-Etoile . Niveau -1 . Tel 



93 62 01 14 




MICROMANIA ROSNY 2 

Centre Commercial Rosny 2 . Tel. 48 54 73 07 



MICROMANIA VEUZY 2 

Centre Commercial Velizy 2 . Tel. 34 65 32 91 



MICROMANIA FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette et 4 Al passaqe de la Reale . Niveau -2 



Metro et RER Les Holies . Tel. 45 08 1 5 78 



MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

Galerie des Champs . 84, avenue des Champs Elysees 
RER Charles de Gaul e-Etoile 
Metro George V . Tel. 42 56 CM 1 3 



MICROMANIA LA DEFENSE 

Centre, Commercial des 4 Temps,. Niveau.2 

Rotonde des Miroirs . RER La Defense . Tel. 47 73 53 23 
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BttftJCES 



Vous aussi, envoyez-nous vos 
plans, aides, trues, astuces, 
solutions. Vous pouvez gagner 
50F par true, et une cartouche 
de jeu pour un plan ou une 
solution ! Un true qui permet 
d'avoir des vies illimitees, de 
I'energie infinie, de sauter des 
tableaux : vous touchez un 
cheque de 50F si nous le 
publions. 

Le plan d'un jeu (completl ou 
une solution complete : vous 
gagnez une cartouche de jeu 
pour votre console. 
Vous pouvez aussi envoyer vos 
aides et conseib : e'est pas 
pave, mais ca fait toujours 
plaisir aux autres, 
Attention : vous devez avoir 
trouve vous-meme ces trues. 
Inutile de les recopier dans la 
doc du jeu ou dans des 
joumaux, meme etrangers, 
nous sornmes tres vigilants ! 

JOYPAD 
Trucs/Astuces 
103, bd Mac Donald 
75019 PARIS 

Salut la compagnie ! 
Alors quoi de neuf depuis le 
mois dernier ? Vous avez 
reussi a finir tous vos 
nouveaux jeux, ou vous avez 
trouve quelques astuces 
interessantes ? Alors, pas une 
minute a perdre : take a pen, 
and push the enveloppe in the 
bote aux lettres et maybe que 
recompense if astuce is 
selected! 

En tout cas, nous comptons 
sur vous, les p*tits ktups ! 

Stef 




nintendo 



SHADOW WARRIOR 

Au niveau 5-3, en montant tout en haut, 
vous ramasserez une vie supplemen- 
tal, redescendez d'un etage, puis re- 
montez. Comme par miracle, la vie y 
sera de nouveau. En repetant ce petit 
manege plusieurs fois, vous pouvez 
ainsi vous constituer un bon stock de 
vies pour continuer l'aventure sans 
soucis. 

Pour acceder au "Sound Test", quand ap- 
parait l'ecran "TECMO Presents" a l'ecran, 
appuyez sur gauche, bouton A, bouton 
B et Start. Le "Sound Test" apparaitra, il 
n'y a plus qu'a changer le numero de la ^ 
musique en pressant haut et bas sur la 
manette. En appuyant sur le bouton A, 
on demarre la musique selectionnee et 
en appuyant sur le bouton B, on arrete 
la musique. 




POPULOUS 

Voici quelques codes de mondes pour 

Populous. 

Monde 25: QAZITORY 

Monde 50: HOBOZJOB 

Monde 75: NIMLOPILL 

Monde 100: CALEOLD 

Monde 125: FUTDIMAR 

Monde 150: BINQUEME 

Monde 175: ALPAPAL 

Monde 200: EOAMPMET 

Monde 225: HURTOGODOR 

Monde 250: VERYOXT 

Monde 275: BUGINOND 

Monde 300: BILQAZOUT 

Monde 325: SCODEING 

Monde 350: SUZDIEHOLE 

Monde 375: SADOUTER 



megadrive 



Monde 400: 
Monde 425: 
Monde 450: 
Monde 465: 
Monde 475: 
Monde 485: 
Monde 490: 
Monde 494: 



BADMEILL 

BURIKEPIL 

JOSYMAR 

1MMOX1LL 

MINCEME 

SCODIDOR 

MORASPIL 

WEAVUSPERT 




>* 
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PARASOL STARS 




Pour avoir 99 credits, prenez les trois etoiles afin de 
faire un miracle et quand vous aurez rue le monstre de 
ce tableau, une porte apparaitra, touchez-la, vous ver- 
rez un tresor (une piece de dix francs), prenez-la et vous 
aurez 99 credits. 

Pour gagner des credits, lancez des bulles dans le vide, 
et quand une piece de cent francs apparait, prenez-la 
et vous aurez un credit. 

Pour arriver a la vraie fin, quand vous etes sur l'ile 
des arcs-en-ciel, refaites le miracle avec les trois etoiles 
ou prenez le collier multicolore qui en fait de meme. 
Quand vous aurez tue le monstre, le dragon avec une 
armure, une clef apparaitra, prenez-la et vous irez dans 
un autre monde. Puis vous irez aux enfers pour vaincre 



un sorcier noir fantome qui, une fois tue, cedera la place 

a un enorme monstre qui, une fois 

mort, liberera une baguette ma- 

gique qui fera revivre la statue 

et vous aurez enfin fini le 

jeu. Pour faire des bulles 

avec la potion prise contre 

les monstres, appuyez sur 

haut et le bouton I sans le tir 

automatique. 

(MARCHAND Frederic) 




game gear 




Voici comment placer votre argent au cours de toutes vos missions : 
Mission 1 : 

Apres avoir obtenu environ cent vingt quatre mille points, achetez 
Shot (special) et Fuel Tank (special), puis depensez le reste de l'ar- 
gent en essence. 
Mission 2 : 

II y a dix bateaux. Vous devez obtenir environ cinquante milles points. 
Faites le plein de carburant puis achetez Armor (Medium) puis le 
reste en missiles. 
Mission 3 : 

11 y a trente avions. Vous devez obtenir environ soixante cinq mille 
points. Achetez Armor (special). Vous voila maintenant bien equipe. 
Mission 4 : 

II y a quinze bateaux. Vous devez obtenir environ cinquante sept 
mille points. Le plein de carburant fait, depensez le reste en mis- 
siles. 

Mission 5 : 

Vous devez obtenir quatre vingt cinq mille points. Faites le plein 
de missiles et de carburant. Vous voila super-equipe. 
Mission 6 : 

Achetez le maximum d'essence et de missiles possible. 
Mission 7 : 

Depensez tout votre argent en carburant et en missiles. 
Mission 8 : 

11 y a cinq bases a detruire. Bonne chance. 
(CHAMBARD Stephane) 




lynx 

VICKING CHILD 

Voici les codes pour les niveaux 1,2 et 

3 de Vicking Child: 

NIVEAU l:CODE: OMEGAMAN = 

FORET, MONTAGNE 

NIVEAU 2:CODE: PATRICIA = ILES 

NIVEAU 3:CODE: REDDWARF = LABY- 

RINTHE 

(LAURENT BERGER) 

nec 
Nemesis-Gradius 

Pendant le jeu, mettez la pause, et ap- 
puyez sur: haut, haut, bas, bas, gauche, 
droite, gauche, droite, 2, 1, et enlevez la 
pause, vous aurez alors toutes les armes 
les plus puissantes pour eclater tous vos 
ennemis. 
(Greg) 




gttfUCES 




Niveau 1 : 

Fouettez les deux ennemis. 
Recuperez le coeur. Abattez 
la mine piquante lorsqu'elle 
se trouve pres du bord. 
Sautez et abattez la deuxieme 
en vous baissant. 
Sautez et detruisez les deux 
ennemis. Recuperez le cceur. 
Accrochez vous a la plate- 
forme. Puis, des que vous at- 
terrissez sur la plate-forme, 
baissez-vous et tuez l'ennemi. 
II faut utiliser la meme me- 
thode pour la deuxieme 
plate-forme. Sautez, ensuite, 
trois fois apres vous etre ac- 
croche. Des que vous vous 
retrouvez sur la plate-forme, 
donnez un coup de fouet. 
Faites un saut moyen et juste 
avant d'atterrir, fouettez le 
doberman. 

Grimpez puis faites un petit 
saut pour eviter l'engin qui 
vient sur vous. Abattez les 
trois ennemis et recuperez 
les deux cceurs. 
Montez, sautez et fouettez 
une fois le lance-flammes. 
Laissez-vous tomber et re- 
petez la meme operation 
jusqu'a ce que le lance- 
flammes soit detruit. 
Accrochez-vous, sautez et 
restez en suspension un mo- 
ment. 

Fouettez a droite et a 
gauche, puis baissez-vous. 
Frappez l'engin de gauche. 



Attendez puis fouettez le 
lance-flammes. 
Recommencez et abattez les 
ennemis. Laissez-vous tom- 
ber puis faites un petit saut 
pour eviter les boules. 
Fouettez deux fois. Meme 
chose pour le deuxieme. 
Attention a l'ennemi qui 
saute, fouettez-le et sautez. 
Une fois que vous etes sur 
la plate-forme, evitez le tir et 
fouettez. Sautez six fois. 
Abattez l'ennemi. Pour 
abattre les tigres, il faut sau- 
ter, rester en suspension et 
fouetter juste avant que Ton 
ne retombe sur le sol. 
Recommencez. Puis dirigez- 
vous vers la sortie. 
Monstre de 
fin du niveau 1 : 
II faut Peviter lorsqu'il exe- 
cute ses sauts perilleux. 
Quand il se prepare a cra- 
cher du feu, fouettez-le deux 
fois tres vite puis evitez ses 
flammes, fouettez-le deux 
fois de suite. Repetez la ma- 
noeuvre jusqu'a ce qu'il 
s'ecroule. 
Niveau 2 : 

Fouettez les trois orques. Le 
quatrieme orque tue donne 
un cceur. Sautez et evitez le 
cafard. Poursuivez, baissez- 
vous pour eviter l'insecte 
une fois que vous etes dans 
l'eau. Baissez-vous encore 
une fois pour eviter le 



deuxieme insecte. Sautez par 
dessus les pics. Accrochez- 
vous puis executez deux 
sauts perilleux. Laissez-vous 
tomber et laissez le premier 
cafard geant de cote. 
Fouettez le deuxieme en res- 



tirez lorsque la bouche car- 
nivore est pres de vous. 
Laissez-vous tomber et fouet- 
tez le lanceur. Vous perdrez 
obligatoirement une vie a 
ce moment-la, vous n'y pou- 
vez rien, c'est comme ca. 
Grimpez puis tombez, sau- 
tez et accrochez-vous. Pour 
passer la scie, faites un grand 
saut, fouettez a l'atterrissage. 
Abattez lc lanceur. Laissez- 
vous tomber en evitant les 
pics (deux fois). Sautez pour 
eviter les boules piquantes, 
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tant pres du bord. II ne faut 
surtout pas sauter ou tomber. 
Une fois sur la plate-forme, 
sautez directement sans vous 
accrocher. Faites attention a 
l'insecte. Sautez de plate- 
forme en plate-forme. 
Attention aux courants. Pour 
fouetter le lanceur de boo- 
merangs, faites un long saut 
(grace aux courants) der- 
riere lui. Fouettez-le. Sautez, 
fouettez l'ennemi. Laissez- 
vous tomber et accrochez- 
vous. Montez, lorsque vous 
sauterez vers Pechelle, fouet- 
tez l'ennemi et accrochez- 
vous. Laissez-vous tomber 
puis sautez. Baissez-vous et 



ha, non, pas ca, pas les 
boules piquantes. Laissez- 
vous tomber et allez direc- 
tement vers la droite (les 
courants). Laissez-vous tom- 
ber et allez sur la gauche. 
Laissez-vous tomber et allez 
vers la droite en faisant at- 
tention aux pics. Laissez- 
vous tomber et fouettez le 
monstre. Puis sautez sur le 
pilier. 

Laissez-vous tomber en evi- 
tant les pics, puis laissez- 
vous tomber a fond vers la 
droite. Vous vous retrouve- 
rez sur deux blocs. Faites un 
saut precis et recupererez 



la vie. Laissez-vous tomber 
et fouettez le monstre, puis 
sautez vers la gauche. Soyez 
tres rapide pour ce niveau. 
Monstre de fin 
du niveau 2 : 

II faut etre tres mobile. 
Baissez-vous lorsqu'il at- 
taque et frappez avec le 
fouet. Baissez-vous pour 
eviter sa boule d'energie, 
ha, non, pas ca, pas ca, ha, 
pas la boule d'energie. 
Lorsqu'il se dedouble, il faut 
frapper celui de droite. 
Repetez l'operation jusqu'a 
ce qu'il succombe et, si vous 
n'avez plus beaucoup de 
vies, vous pouvez sacrifier 
l'une de vos nombreuses 
"Chips". 



par le jeu, il faut sauter juste 
avant son extinction. Allez 
une fois vers le haut puis 
tres vite vers la gauche. 
Accrochez-vous. 
Sautez vers la droite en evi- 
tant le jeu. Sautez sur la 
plate-forme mobile. Sautez 
sur le tapis roulant, evitez la 
boule puis accrochez-vous. 
Ca y est, vous etes accroche? 
Ok, evitez le jeu puis ac- 
crochez-vous. Sautez sur la 
plate-forme puis accrochez- 
vous. Sautez sur l'autre 
plate-forme puis accrochez- 
vous. Prenez le chemin de 
droite. Sur le deuxieme tapis 
roulant, foncez vers la 
gauche et sautez. 
Votre saut sera plus puissant. 
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Niveau 3 : 

Montez et prenez le chemin 
de droite. Il y a deux cceurs 
a gagner, chouette. Montez 
encore et faites attention 
aux tapis roulants. Montez 
et baissez-vous pour eviter 
les pics. Mettez-vous com- 
pletement au bord et sautez 
sur la glace. 

Glissez jusqu'au bord et sau- 
tez. Detruisez l'engin. Bien 
fait. Accrochez-vous et evi- 
tez la boule piquante. 
Sautez puis montez en sla- 
lom. Accrochez-vous puis 
sautez lorsque la boule 
fonce vers vous, la vache. 
Sautez sur la glace, glissez 
en sautant par dessus les 
boules. Accrochez-vous et 
sautez sur la glace. 
Evitez les boules puis ac- 
crochez-vous. Attention, 
pour ne pas se faire toucher 



Faites un saut moyen, ac- 
crochez-vous et evitez deux 
fois de suite les flammes. 
Sautez et courez, accrochez- 
vous. Sautez sur les plates- 
formes et accrochez-vous. 
Faites un saut moyen pour 
eviter les scies. Accrochez- 
vous. Sur la plate-forme, 
courez vers la gauche, ac- 
crochez-vous. Evitez la 
boule puis courez vers la 
droite. 

Monstre de fin 
du niveau 3 : 
II faut l'attaquer rapidement 
des le depart. Lorsqu'il est 
vulnerable, n'hesitez pas a 
fouetter, en evitant sa bave. 
Lorsqu'il est bas, sautez, at- 
tendez a droite qu'il de- 
vienne vulnerable, puis frap- 
pez. Recommencez 
l'operation jusqu'a ce que 
mort s'ensuive. 
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MEGADRIVE 




CONSOLE MEGADRIVE 


1290 frs 


SONIC THE HEDGEHOG 


349 frs 


SHADOW DANCER 


389 frs 


DONALD DUCK 


389 frs 


GOLDEN AXE 2 


429 frs 


UNDEAD LINE 


429 frs 


FIGHTING MASTERS 


429 frs 


F22 INTERCEPTOR 


429 frs 


RAIDEN TRAD 


429 frs 


ROBOCOD 


429 frs 


MARIO HOCKEY 


429 frs 


JOHN MADDEN 92 


429 frs 


CALIFORNIA GAMES 


429 frs 


WINTER CHALLENGE 


429 frs 


TERMINATOR 


429 frs 


WORLD CUP' 92 


429 frs 


ROLLING THUNDER 2 


429 frs 


SHINING AND DARKNESS 


569 frs 



NEC 

CONSOLE PC ENGINE DUO 3790 frs 
CONSOLE PC GT 2490 frs 

SUPER CD ROM 2890 frs 

CONSOLE NEC CORE GRAFX 990 frs 
FINAL MATCH TENNIS 349 frs 

PC KID 2 349 frs 

FINAL SOLDIER 349 frs 

NINJA SPIRIT 349 frs 

HIT THE ICE 369 frs 

PARASOL STAR 2 369 frs 

SALAMANDER 369 frs 

GRADIUS 369 frs 

CD SPRIGGAN 389 frs 

SUPER CD R TYPE COMPLETF 389 frs 
SUPER CD PRINCE OF PERSIA 389 frs 
SG ALDYNES 449 frs 

SG GHOULS' N' GHOSTS 449 frs 
SG 1941 489 frs 



NEO GEO 

CONSOLE NEO GEO 2990 frs 

CYBER LIP 690 frs 

BOWLING 690 frs 

2020 SUPER BASEBALL 690 frs 

MAGICIAN LORD 11 90 frs 

NINJA COMBAT 11 90 frs 

CYBER LIP 11 90 frs 

NAM 1975 11 90 frs 

GHOST PILOTS 1290 frs 

BLUE'S JOURNEY 1290 frs 

ALPHA MISSION 2 1290 frs 

KING OF THE MONSTERS 1 290 frs 

SENGOKU 1290 frs 

BURNING FIGHT 1390 frs 

SUPER EIGHT MAN 1390 frs 

CROSSED SWORDS 1 390 frs 

ROBOARMY 1490 frs 

FATAL FURY 1490 frs 

CYBERNETIC SOCCER 1 490 frs 

MUTATION NATION » 

MYSTIC WAND " 

ART OF FIGHTING « 

LAST RESORT « 

JOYSTICK NEO GEO 390 frs 



SUPER FAMICOM 

CONSOLE SUPER FAMICOM 

+ 1 JEU ACTRAISER 2490 frs 

ADAPTATEUR US 190 frs 

CASTELVANIA4 US 490 frs 

LAGOON US 490 frs 

SUPER OFF ROAD US 490 frs 

ACTRAISER 490 frs 

FINAL FIGHT 520 frs 

AREA 88 520 frs 

GOEMON FIGHT 520 frs 

SUPER TENNIS 520 frs 

SUPER EDF 520 frs 

RAIDEN TRAD 590 frs 

ZELDA 3 590 frs 
SUPER AVENTURE ISLAND 590 frs 

SUPER FORMATION SOCCER 590 frs 
SUPER GHOULS' N' GHOSTS 590 frs 

JOE & MAC 590 frs 

SUPER F1 DRIVER 590 frs 

NOSFERATU « 

SOULBLADER « 

AXELAY » 

JOYPAD 190 frs 

JOYSTICK JB KING 690 frs 



Nom : Prenom : 

Adresse : 

Tel.: 



•~1 



DESIGNATION DU PRODUIT 



d Cheque 
Mandat 



£3 Contre-remboursement 
(+ 35 Frs) 



total 



Qte 



Prix 



Frais de port jeux : 30 Frs — Frais de port console : 100 Frs 



NINTENDO, SUPER FAMICOM. SEGA, MEGADRIVE, NEC, SNK NEO GEO sont des marques deposees. 



8 ASTUCES 



nintendo 




QUANTUM FIGHTER 

(suite) 



Niveau 4 : 

Sautez pour eviter le pro- 
jectile. Frappez, fouettez tout 
au bord. Tuez l'ennemi et re- 
curerez le cceur, on ne va 
pas se gener. Mettez vous au 
bord et fouettez. Evitez le 
combat avec le ninja. Sautez 
et frappez. Accrochez-vous 
et sautez. 

Sur la plate-forme, mettez 
vous au bord et frappez 
jusqu'a la mort du monstre, 
toe, plus de monstre. Sautez 
et accrochez-vous. Faites un 
grand saut. Accrochez-vous 
puis sautez. Retablissez-vous 
sur la plate-forme, sautez. 
baissez-vous, mieux que ca, 
et frappez. Recuperez la vie 
supplemental. A la 
deuxieme prise, faites un 
petit saut, puis un saut 
moyen. Ensuite faites en- 
core un autre saut moyen. 
Depouillez l'ennemi. 
Baissez-vous et attendez la 
preparation de l'ennemi, puis 
frappez. Meme chose pour le 
deuxieme ennemi, laissez- 
vous tomber puis fouettez 
l'ennemi. Meme chose pour 
le suivant. Baissez-vous, 
frappez. Allez vers la droite. 
Frappez deux fois le robot. 
Ensuite, sautez sur la plate- 
forme, evitez le tir, baissez- 
vous et tirez deux fois. 
Fouettez le robot. Sautez sur 
la plate-forme et fouettez le 
scarabee tout en sautant. 
Ensuite, montez sur le sol et 
achevez-le, pas de pitie. 
Faites deux sauts perilleux 



consecutifs. Laissez-vous 
tomber et accrochez-vous. 
Faites deux sauts moyens. 
Accrochez-vous a la plate- 
forme du haut. Sautez deux 
fois. laissez-vous tomber et 
accrochez-vous. Faites deux 
petits sauts. Sautez sur le 
sol. Fouettez rennemi et evi- 
tez le guerrier ninja. Tuez le 
lanceur ainsi que la bouche 
carnivore. Poursuivez votre 
chemin vers la droite en 
tuant les lanceurs. Accrochez 
vous, faites un saut perilleux 
et dirigez vous vers la sortie. 



fois. II finira par descendre, 
normal, e'est un imbecile et 
non le heros. Sautez au des- 
sus de lui, fouettez-le en 
vous retournant. On peut le 
frapper quatre a cinq fois 
avant qu'il ne decide de re- 
monter. Ensuite, il n'y a plus 
qu'a tout recommencer de- 
puis le debut jusqu'a ce que 
vous l'acheviez. 

Niveau 5 : 

Tuez le lanceur, en sautant 
au dessus de son boomerang 
et en tirant tres vite. 
Le boomerang disparaitra en 
meme temps que son lan- 
ceur. Tuez la bouche carni- 
vore et un deuxieme lanceur. 




Monstre de fin 
du niveau 4 : 

Pour celui-ci, il va falloir uti- 
liser la dynamite. Attendez 
que les deux modules soient 
groupes et tirez. Repetez 
l'operation jusqu'a leur mort. 
Ensuite, occupez-vous du 
gros monstre, le gros machin 
accroche au plafond, beuh. 
Lorsqu'il tire son rayon, il 
faut s'esquiver au dernier 
moment. Faites cela deux 



Sautez, fouettez la bouche 
carnivore. Tuez le lanceur et 
recupererez un cceur. Sautez 
de plate-forme en plate- 
forme, sur le tapis roulant, 
sautez en frappant sur les en- 
nemis. 

Sautez et fouettez l'ennemi 
qui n'a pas d'arme. Prenez la 
vie, sautez mais faites atten- 
tion aux tapis roulanls et 
aux autres pieges. 



Accrochez-vous, faites un 
petit saut pour eviter la 
pointe. Faites un grand saut 
pour ne pas toucher la 
plante. Sur le grappin, sau- 
tez lorsque la boule est der- 
riere vous. Il faut etre rapide. 
Accrochez-vous et faites un 
petit saut, accrochez-vous et 
partez vers la droite en evi- 
tant les deux poinles. 
Laissez-vous tomber en frap- 
pant l'ennemi. Sautez en evi- 
tant les boules piquantes. 
Fouettez l'ennemi, sautez, 
baissez-vous pour eviter la 
boule et allez sur la plate- 
forme mobile. Sautez tres 
vite sur le sol en faisant at- 
tention a la boule. 
Accrochez-vous, puis, 
pour se faire toucher le 
moins possible, atten- 
dez que la boule soit 
sous votre personnage, 
attendez que la boule 
fonce vers vous. Sautez 
deux fois de suite. 
Attendez que la boule 
soit au dessous. 
Attendez que la boule 
soit sur le grappin pour 
sauter deux fois de suite. 
Accrochez-vous en haut. 
Faites un grand saut et 
allez vers la sortie. 
Accrochez-vous et faites des 
petits sauts. Fouettez l'en- 
nemi, sautez pour eviter le 
projectile, fouettez le 
monstre. Une fois au tapis, 
attendez que le monstre soit 
tue, sautez, attendez et fouet- 
tez. Allez sur le lapis, accro- 
chez-vous ct tirez (coups de 
pieds). 
Pour tuer le monstre, vous 

n'avez pas besoin d'amies. 



Mettez-vous a l'extreme li- 
mite et frappez. Accrochez- 
vous ties vite pour attraper 
le coeur. Accrochez-vous et 
tuez le monstre. Sautez, 
fouettez l'ennemi, accro- 
chez-vous en tuant le 
monstre. Mettez-vous en- 
core a l'extreme limite, frap- 
pez en tombant puis accro- 
chez-vous. Cela demande 
une bonne synchronisation. 
Tuez le monstre. Sur le tapis, 
sautez et tuez le monstre. 
Tuez le monstre. Sur le tapis. 
faites un grand saut. 
Accrochez-vous a droite et 
grimpez. Faites un petit saut 
pour eviter la plante. Les 
trois tapis vous ralentissent. 
Faites un grand saut. 
Laissez-vous tomber puis 
faites des petits sauts. Faites 
des grands sauts. Les tapis 
vous ralentissent sauf le petit 
tapis qui vous permet d'aller 
plus vite. 

Accrochez-vous et, directe- 
ment, faites un retablisse- 
ment sur la glace. Oh lui eh. 
sur la glace, carrement. Oui. 
Accrochez-vous et montez 
sur la plate-forme. Attendez 
que le lanceur soit loin de 
vous. Sautez et fouettez. 
Puis montez. Quand le lan- 
ceur de boomerangs est 
pres du bord, sautez et frap- 
pez puis montez. Attention 
aux bouches carnivores. 
Baissez-vous et frappez. 
Utilisez les boules de feu 
contre l'autre bouche. Pour 
tuer le lanceur de boome- 
rangs, attendez qu'il soit 
loin, lorsqu'il tire dans le 
vide, sautez et fouettez le. 
Accrochez-vous et montez. 
Attendez que le monstre 
tire, sautez et fouettez-le. 
Accrochez-vous, tuez le 
monstre, allez sur la plate- 
forme mobile. Accrochez- 
vous, sautez et allez a la sor- 
tie qui se trouve sur la 
droite. 

Monstre de fin 
du niveau 5 : 
II faut utiliser la dynamite 



sur le point vital. Il faut evi- 
ter son rayon en s'accro- 
chant. Tirez puis laissez- 
vous tomber. Recommencez 
jusqu'a ce que ce soit la fin 
pour le monstre de fin de ni- 
veau. Utilisez le moins pos- 
sible de munitions, il vous 
en faudra une bonne moi- 
tie si vous voulez terminer 
le jeu. 

Niveau 6 : 

Bon, normalement, si vous 
avez suivi toutes ces ins- 
tructions et si vous savez 
bien jouer, il doit vous res- 
ter presque toute votre vie 
et la moitie de vos "Chips" 
qui sont indispensables. 

Premiere partie : 

Il ne faut pas utiliser 
d'armes. Mettez-vous sous la 
gueule du monstre. 
Attendez qu'il crache ses 
boules de feu. Reculez-vous 
et fouettez lui la gueule 
jusqu'a ce qu'il meurt. 

Deuxieme partie : 

Il faut imperativement avoir 
la dynamite. Montez sur la 
premiere plate-forme. 
Attendez qu'il se prepare a 
tirer et frappez avec de la 
dynamite. Il faut ensuite es- 
quiver tous ses tirs, remon- 
ter et recommencer. 
Si vous voulez lui faire 
perdre le maximum de 
points de vie, mettez-vous 
a l'extreme limite de la plate- 
forme. S'il survit, mettez- 
vous sur le sol sous la 
deuxieme plate-forme. 
Sautez et frappez. Faites 
cela jusqu'a ce que le 
monstre finisse par s'ecrou- 
ler sur le sol raide mort. 
Toe. bien fait. 
Il vaut mieux tuer les 
monstres du niveau 6 du 
premier "Continue" car 
sinon. l'ordinateur vous re- 
place au debut du niveau 
5 au lieu du debut du ni- 
veau 6. 
(AMMOUCHE Karim) 



megadrive 



ARCUS ODYSSEY 



Void tous les codes des 
8 niveaux, avec, des le 
niveau 3, les armes et 
l'energie au maximum. 
NIVEAU 2 

1 PLAYER: 
GDEEHMBDBG 

2 PLAYER: 
GCUEHMBAZV 

NIVEAU 3 

1 PLAYER: 
K4EWM2UY0Y 

2 PLAYER: 
K4UME4U0KY 

NIVEAU 4 

1 PLAYER: K4EE02UZ1J 

2 PLAYER: K4UEE4MZLJ 

NIVEAU 5 
1 PLAYER: 
K4EGM2U0EK 



2 PLAYER: 
K4UEE4M1EK 

NIVEAU 6 

1 PLAYER: 
K4EGM2UY3L 

2 PLAYER: 
K4UEE4MZ3L 

NIVEAU 7 

1 PLAYER: 
KYEEM4QV44 

2 PLAYER: 
K4UEE4QW4M 

NIVEAU 8 

1 PLAYER: 
K4EGM2U1PN 

2 PLAYER: 
K4UEE4UZXV 
(Perrot Patrice) 





MICROMANIA ouvre un nouveau 
magasin a Issy-Les-Moulineaux H 



MICROMANIA LES 3 MOULINS 

Centre C ial Les 3 Moulins . Pont de Billencourt 

921 30 Issy-Les-Moulineaux 

Une montre jeu video 

a crisiaux liauides 6RATUITE* 

pour 500' d' achats ev plus ! 

"Offre d'une valeur de 145 F valable 

au Magasin MICROMANIA LES 3MOULINS uniquement 

(Offre valable dans la limite des stocks disponibfes) 




MICROMANIA NICE-ETOILE 

Centre O* Nice-Etoile . Niveau -1 Tel. 93 62 01 14 




MICROMANIA ROSNY 2 

Centre Commercial Rosny 2 . Tel. 48 54 73 07 



MICROMANIA VEUZY 2 

Centre Commercial Velizy 2 . Tel.34 65 32 91 



MICROMANIA FORUM OIS HALLES 

5, rue Pirouette et 4,,passaae de la Reale . Niveau -2 
Metro et RER Les Holies . Tel. 45 08 1 5 78 



MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

Galerie des Champs 84, avenue des Champs Elysee 
RER Charles de Gaul e-Etoile 
Metro George V.Tel. 42 56 04 13 



MICROMANIA, LA DEFENSE 

Centre Commercial des 4 Temps,. Niveau, 2 

Rotonde des Miroirs . RER La Defense . fel. 47 73 53 23 



IHftJCES 

game boy 
CASTLEVANIA 2 

-Afin d'eviter les murs en descendant a la corde, ap- 
puyez sur bas et sur A. La descente se fera plus vite. 
-Tout au long de votre progression, il vous est pos- 
sible de recuperer de l'energie, certains coins de 
murs renferment de la nourriture, detruisez-les a 
l'aide de votre fouet! 

-Voici quelques codes interessants : 

Acces au niveau 5 : 

COEUR BOULE BOUGIE RIEN 

Acces au niveau 6 : 

COEUR BOUGIE BOULE BOULE 

Sound Test : 

COEUR COEUR COEUR COEUR 

Pour avoir neuf vies au lieu de deux : 

BOUGIE BOUGIE COEUR COEUR 

Pour que les quatre chateaux soient detruits : 

COEUR BOULE BOUGIE RIEN 

Pour arriver a l'epreuve finale : 

COEUR BOUGIE BOULE BOULE 

Pour vous battre contre le Boss final : 

BOULE COEUR BOUGIE COEUR 

megadrive 
ROAD RASH 

Voici un code qui vous permet de commencer au ni- 
veau 3 avec une Kamikaze 750 et une somme d'ar- 
gent superieure a 25000 dollars, ce qui vous donne 
la possibilite d'acheter la meilleure des motos: la Diablo 

1000: 

00000 03210 
0L133 3R65Q ^. 
Bonne route! 
(Luc DEUVROE) 




nec 



Fl CIRCUS 91 

Pour ecouter toutes les musiques et tous les brui- 
tages, placez-vous sur la page de presentation, juste 
quand le titre arrive, et faites Bas puis Run en lais- 
sant la manette vers le bas. Et voila le "Sound Test" 
qui apparait! 



Voici le Setting ideal : 

Steer : Heavy (quand il y a du soleil) et Middle 

(quand il pleut) 
Wing : Angle 30 (pour tous les temps) 
Tire : B-Hard (quand il y a du soleil) et Rain-Q 

(quand il pleut) 
SUS : Hard (pour tous les temps) 
Brake : Powerful (pour tous les temps) 
Gear : High (pour tous les temps) 
Mission : Automatic (c'est plus facile) 
Pitwork : Self ou Automatic 

(c'est comme vous le sentez) 



game boy 




Pour devenir invincible, appuyez sur les boutons sui- 
vants pendant la page de presentation. 
GAUCHE, HAUT, DROITE, HAUT, GAUCHE, GAUCHE, 
HAUT, DROITE, HAUT, GAUCHE, HAUT, GAUCHE, 
ET START 



I^HIB nintendo ■ 

A BOY AND HIS BLOB 



Le parfum Root Beer est Lout simplement la 
fusee qui vous emmene de la Terre au 
monde du Blob. Cela ne fonctionne pas dans 
les souterrains. 

Le magasin qui est au bout de l'allee sui la 
terre est le magasin de vitamines. Attendez 
d'avoir le Vitablaster et beaucoup d'argent. 
On trouve le Vitablaster dans les souterrains. 

Voici a quoi correspondent les parfums : 



game boy 

Who framed Roqer Mbit 



Codes des six niveaux 
STAGE 2: DLT3QYBY 
STAGE 3: GPLDMSRC 
STAGE 4: MMCFGWXJ 
STAGE 5: BGQTVKJP 
STAGE 6: RTJBWN43 




Faites un petit tour au sound 
test, ecoutez les morceaux sui- 
vants:leOO,03,03,05, 10 pour 
vous detendre un peu. 
Vous commencerez ainsi le jeu 
a puissance max. 





Licorice 

Strawberry 

Cola 

Apple 

Tangerine 

Honey 

Ketchup 



= Echelle 

= Pont 

= Bulle 

= Elevator 

= Trampoline 

= Oiseau mouche 

= A eviter Punch 



Coconut = Noix de coco 
Cinamman = Lance flammes 
Vanilla = Parapluie 
Root Beer = Fusee 



= Trou 





wgSS 



ttty 



75, RUE DE LA ROQUETTE 7501 1 PARIS 

TEL: 44 93 05 16 

Ouvert tous les jours de 1 OH a 1 3H et de 1 4H a 20H sauf le dimanche. 

MKR06AME 

hctdo vniTAiup m i ra«;tii i f 



METRO VOLTAIRE OU BASTILLE 



Autre point de vente 



COM 



SO** 



NINTENDO 

SUPER NINTENDO 
SUPER FAMICOM 



JBUX 



ZELDA III 

FINAL FIGHT 

SUPER MARIO BROS 4 

GOEMON FIGHT 

SUPER ADVENTURE ISLAND 

SUPER FORMATION SOCCER ETC.. 

MANETTES XE-1 
ETJBKING 



LME Centre Commercial C+C RN1 9 
94380 BONNEUIL s/MARNE 
TEL: 43 77 41 13 
7 jours / 7 



SEGA 

MEGA-CD 
MEGADRIVE 
MASTER SYSTEM 2 
GAME GEAR 





GAME BOY 

||J THE SIMPSONS 



jlUX 



SUPER CHINES 2 

NEMESIS 2 

CASTELVANIA 2 

BAD IN RAD ETC... 



iCUX DONALD DUCK 

" JAMES POND II 

LAKERS VS CELTICS 
WORLD CUP 92' 

SNK 

NEOGEO 

,j5 BURNING FIGHT 
BATTLE OF DESTINY 
BLUES' JOURNEY 
NINJA COMBAT ETC.. 



0* 




V** 1 



tip 

Sags* . 




VENTE PAR CORRESPONDANCE Contactez nous... 
CARTES DE FIDELITE, apres 10 achats 10% pendant 6 mois. 




super famicom 



LEMMINGS 

Vous connaissez les Lemmings, d'ailleurs qui ne les 
connait pas! 

Mors voici les 25 premiers tableaux en mode FUN, et 
les 10 premiers en mode TRICKY. 



FUN 


TRICKY 


NIVEAU 1: HCNUPDR 


KORIHCI 


NIVEAU 2: AOBYEKU 


IHCAHOG 


NIVEAU 3: TERUKAY 


UKORADE 


NIVEAU 4: HADONUR 


MUKASSI 


NIVEAU 5: USIAZNO 


AYSUUYN 


NIVEAU 6: SINEMAT 


URIAGNU 


NIVEAU 7: URERUZU 


KOABENA 


NIVEAU 8: KAHUKAK 


HINEUON 


NIVEAU 9: IEKOZIO 


EUKUTAD 


NIVEAU 10: SOUKANO 


UUYSSIE 



NIVEAU 11: 
NIVEAU 12: 
NIVEAU 13: 
NIVEAU 14: 
NIVEAU 15: 
NIVEAU 16: 
NIVEAU 17: 
NIVEAU 18: 
NIVEAU 19: 
NIVEAU 20: 
NIVEAU 21: 
NIVEAU 22: 
NIVEAU 23: 
NIVEAU 24: 
NIVEAU 25: 



MEDNOTO 

TURUSUK 

ABNEGET 

EMATNIN 

UKAYHAD 

RENGISE 

DONOSIA 

KIETNEG 

IIAGIRA 

WAZETAH 

YXIPOYG 

NAZLUFR 

EWOPEDA 

MASAOMA 

YNOKIIS 




megadrive 



nee 



megadrive 



STRIDE!! FINAL SOLDIER had gravity 



Si vous voulez continuer 
la partie avec toute votre 
energie, juste a l'endroit 
ou vous etes mort, no 
problemo! Quand le 
maitre rigole, allez en bas 
avec le joypad et ap- 
puyez sur le bouton A, C, 
B, C, A, et vous voila re- 
L parti pour un tour! 




Pour choisir le stage, faites pendant la page de titre: 

GAUCHE, GAUCHE, 1, DROITE, DROITE, 2, HAUT, 

BAS, HAUT, BAS. 

Pour le sound test, choisissez SET-UP et faites le meme 

code. 



megadrive 

MD* GOT 1SISIME 

A la page de presentation, appuyer sur A, B, C et start 
en meme temps; vous arriverez directemenl au 
deuxieme niveau. 

Ensuite reappuyez sur A, B, C et start en meme temps 
et vous irez au troisieme niveau etc... jusqu'au der- 
nier niveau. 
(NOTTIN Laurent) 



Pour avoir la meilleure 
armure, les meilleures 
armes el 15 carreaux 
d'energie, selectionnez 
continue et tapez: 
2X59V H8P6W 
Z!M5F SZV56 
(Reynaud Jeremy) 







game gear 




SOKOBAN 



Voici les cinquante premiers codes 
de Sokoban : 
Niveau 1 : TTNDCV 

TVPDCV 

TZTDCV 

THBDCV 

THBEDW 

THBGFY 



Niveau 2 
Niveau 3 
Niveau 4 
Niveau 5 
Niveau 6 
Niveau 7 : THBKJC 
Niveau 8 : THBSRK 
Niveau 9 
Niveau 
Niveau 11 
Niveau 12 
Niveau 13 



THCSSL 

THESUN 

MQANCZG 

MSCNCZG 

MWGNCZG 



Niveau 14 : 
Niveau 15 : 
Niveau 16 : 
Niveau 17 : 
Niveau 18 : 
Niveau 19 : 
Niveau 20 : 
Niveau 21 : 
Niveau 22 : 
Niveau 23 : 
Niveau 24 : 
Niveau 25 : 
Niveau 26 
Niveau 27 
Niveau 28 
Niveau 29 
Niveau 30 
Niveau 31 
Niveau 32 



MEONCZG 
: MEOODAH 
: MEOQFCJ 
: MEOUJGN 
: MEOCROV 
: MEPCSPW 
: MERCURY 
: VQWFA 
: VSYFA 
: VWCFA 
: VEKFA 
: VEKGB 
: VEKID 
: VEKMH 
: VEKUP 
: VELUQ 
: VENUS 
:EMAEP 
: EOCEP 



Niveau 33 : 
Niveau 34 : 
Niveau 35 : 
Niveau 36 : 
Niveau 37 : 
Niveau 38 : 
Niveau 39 : 
Niveau 40 : 
Niveau 41 : 
Niveau 42 : 
Niveau 43 : 
Niveau 44 : 
Niveau 45 : 
Niveau 46 : 
Niveau 47 : 
Niveau 48 : 
Niveau 49 : 
Niveau 50 : 



ESGEP 

EAOEP 

EAOFQ 

EAOHS 

EAOLW 

EAOTE 

EAPFT 

EARTH 

TTNXIZA 

TVPXIZA 

TZTXIZA 

THBXIZA 

THBYJAB 

THBALCD 

THBEPGH 

THBMXOP 

THCMYPQ 

THEMARS 




megadrive 

ELVIENTO 




Pendant le jeu, mettez la pause, et appuyez sur haut, gauche 
verrez qu'a chacune de ces operations, vos magies au- 
ront gagne en puissance, et vous arriverez plus facile- 
ment a la fin de ce jeu. 



nec | megadrive 



droite, bas, et C; puis enlevez la pause, et vous 



Des l'apparition du texte 
"WARNING", mettez le 
tir automatique du bou- 
ton 2. 

Vous avez alors acces 
au tableau situation, per- 
mettant de choisir le 
level, le temps et le 
nombre de vies... 
(Bails Olivier) 




Au tableau des options, 
avec la 2eme manette, 
appuyez sur Start, puis 
appuyez sur Start avec la 
lere manette, et vous 
verrez alors la fin du jeu, 
sans etre oblige de le ter- 
miner, bande de flem- 
mards. 
(Greg) 



% de \ 

reduction sur vos 
achats avec la 
Megacarte qui 
vous sera donnee 
GRATUITBMENT 
avec votre 
prochain achat* 




MlCROMAHii 



MICROMANIA NICE-ETOILE ioww»| 

Centre 0°' Nice-Etoile . Niveau -1 .Tel. 93 62 01 14 \J}^J 



MICROMANIA ROSNY % 

Centre Commercial Rosny 2 . Tel. 48 54 73 07 



MICROMANIA VELIZY 1 

Centre Commercial Velizy 2 . Tel.34 65 32 91 



MICROMANIA FORUM DES HALLES 

•. passaqe de la Reale 
Metro et RER Les Holies . Tel. 45 08 1 5 78 



5. rue Pirouette et 4, 



3e de la Reale Niveau -2 



MICRO* 

Galerie dps K 
RER Charles 



JIA CHAMPS ELYSEES rl 

lamps . 84, avenue des Champs Elysees 



. Je Gaul e-Etoilt 
Metro George V . Tel. 42 56 04 1 3 




rl««/ 



MICROMANIA, LA DEFENSE 

Centre, Commercial des 4 Temps.. Niveau 2 

Rotonde des Miroirs . RER La Defense . Tel. 47 73 53 23 



Void, enfin, un index compiet de tous les tests, les previews, les trues et astuces parus dans Joypad depuis le debut. 

Si vous reperez quelque chose qui vous interresse, vous pouvez commander les anciens numeros par 
correspondance ( en joignant 30 francs par numero commande, a Joypad, 1 03 bd Mac Donald, 750 1 9 Paris ). 



TITRE 



1941 COUNTERATTACK 

1941 COUNTERATTACK 

1943 

688 ATTACK SUB 

A.P.B. 

ADAMS FAMILLY 

ADVENTURE ISLAND 

ADVENTURE ISLAND 

AERO BLASTER 

AEROSTAR 

AFTER BURNER 

ALDYNES 

ALESTE 

ALESTE 

ALESTE 

ALEX KID IN MIRACLE WORLD 

ALEX KIDD HIGH TEC WORLD 

ALICE 

ALICE IN WONDERLAND 

ALIEN STORM 

ALIEN STORM 

ALIEN STORM 

ALIEN STORM 

ALIEN SYNDROME 

ALISIA DRAGOON 

ALPHA MISSION 

ALTERED BEAST 

ALTERED SPACE 

ARCUS ODYSSEY 

ARROW FLASH 

ASMIK WORLD 

AXE BATTLER 

BACK FUTURE III 

BACK TO FUTURE II 

BAD DUDES 

BALLISTIX 

BART SIMPSON 

BASEBALL STARS 

BATMAN 

BATTLE DODGE BALL 

BATTLE MASTER 

BATTLE OF OLYMPUS 

BATTLETOAD 

BAYOU BILLY 

BEAST WARRIOR 

BERLIN WALL 

BILL & TED'S EXC.ADVENTURE 

BILL & TED'S EXC.ADVENTURE 

BLACK BELT 

BLACK BELT 

BLADES OF STEEL 

BLOCK OUT 

BLUE SHADOW 

BLUE'S JOURNEY 

BOMBER MAN 

BOMBER RAID 

BONANZA BROS 

BOULDER DASH 

BUBBLE BOBBLE 

BUBBLE BOBBLE 

BUBBLE BOBBLE 

BUBBLE BOBBLE 

BUDOKAN 

BUGS BUNNY CASTLE 

BUGS BUNNY CASTLE 

BUGS BUNNY II 

BURAI FIGHTER DELUXE 

BURNING FIGHT 

CALIBER 50 

CALIFORNIA GAMES 

CALIFORNIA GAMES 

CAPITAIN SKYWAK 

CAPTAIN SILVER 

CAPTAIN SKYHAWK 

CASINO GAMES 

CASTELIAN 

CASTELVANIA IV 

CASTLEVANIA II 

CASTLEVANIA IV 

CASTLEVANIA IV 

CENTURION DEFENDER ROME 

CHECKERED FLAG 

CHEVALIERS DU ZODIAQUE 

CHOPLIFTER II 

CONTRA 

CONTRA 

CONTRA IV 

CONTRA OPERATION C 

CORYOON 

CROSSED SWORDS 

CRYSTAL QUEST 

CYBERBALL 

CYBERBALL 

DAHNA 

DANGEROUS SEED 

DARIUS II 

DARIUS II 

DARK CASTLE 

DAVIS CUP 

DEAD MOON 

DEADALIAN OPUS 

DEADALIAN OPUS 

DEADHEAT SCRAMBLE 

DECAPATTACK 



CONSOLE 


EDITEUR 


PAGE 


NOl 


NEC 




146 




NEC 


HUDSON SOFT 


88 


83 


NEC 




IS6 




MD 


SEGA 


38 


85 


LYNX 


TENGEN 


120 


78 


SFC 


OCEAN 


32 




NEC 




126 




NEC 




147 




NEC 




128 




GAMEBOY 


VIC TOKAI 


137 


92 


MS 




126 




NEC 




130 




GG 


COMPILE 


128 


84 


MD 




128 




MD 




ISO 




MS 




150 




MS 




126 




NEC 




152 




NEC 




151 




MD 


SEGA 


62 


84 


MS 


SEGA 


32 




MS 


SEGA 


44 


82 


MD 




128 




MS 




146 




MD 


GAME ARTS 


16 




NEO GEO 


SNK 


126 


94 


MD 




148 




GB 


SONY 


130 


84 


MD 




143 




MD 




145 




GB 




152 




GG 


SEGA 


106 


85 


MD 


ARENA 


78 


60 


MS 


IMAGE WORKS 


50 


53 


NES 




152 




NEC 


COCONUT 


133 


55 


GB 


ACCLAIM 


106 


86 


NEO GEO 




148 




GB 




149 




S-FAMICON 


BANPRESTO 


121 


86 


MD 


ARENA 


90 


84 


NES 


NINTENDO 


74 


88 


GB 


RARE 


131 


92 


NES 




146 




MD 


RIOT 


80 


60 


GG 


KANEKO 


127 


80 


GAMEBOY 


LIN Ldt 


1 10 


75 


LYNX 


ATARI 


134 


73 


MS 




128 




MS 




148 




GAMEBOY 


ULTRA GAMES 


140 


74 


LYNX 


ATARI 


1 18 


90 


NES 


TAITO 


44 


92 


NEO GEO 


ALPHA DENSHI 


128 


95 


NEC 




152 




MS 




127 




MS 


SEGA 


54 


80 


NES 


NINTENDO 


68 


94 


MS 


SEGA 


56 


95 


NES 




130 




GB 




155 




NES 




148 




MD 




154 




GB 




130 




GB 




149 




GB 


KEMCO 


131 


64 


GB 




144 




NEO GEO 


SNK 


122 


92 


MD 


MENTRIX 


86 


66 


MD 


SEGA 


84 


82 


NES 


EPYX 


38 


80 


NES 




147 




MS 




153 




NES 


NINTENDO 


78 


82 


MS 




152 




GAMEBOY 


TRIFFIX 


1 15 


94 


SFC 


KONAMI 


144 


93 


GAMEBOY 


KONAMI 


1 12 


76 


SFC 




151 




SFC 




153 




MD 




144 




LYNX 


ATARI 


130 


93 


NES 




ISO 




GAMEBOY 


KONAMI 


1 14 


82 


GB 




143 




NES 




147 




SFC 


KONAMI 


34 




GB 




148 




NEC 


NAXAT SOFT 


137 


86 


NEOGEO 


ALPHA 


124 


73 


GAMEBOY 


DATA EAST 


136 


37 


MD 




143 




MD 




145 




MD 


IGS CORP 


70 


79 


MD 




148 




MS 


TAITO 


30 




MD 




126 




MD 


ELECTRONIC ARTS 


52 


41 


NEC 


LORICIEL 


27 




NEC 




126 




GB 




148 




GB 




146 




GB 




156 




MD 


SEGA 


90 


85 



NOTE TEST PREV NUMERO ASTUCE DOSSIER 
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DEVIL CRASH 

DEVIL CRASH 

DEVIL CRASH 

DEVIL CRUSH 

DIGGER 

DIMENSION FORCE 

DINOLAND 

DODGE BALL 

DODGLE BALL SOCCER 

DONALD DUCK 

DONALD DUCK 

DONALD DUCK 

DORAEMON II 

DOUBLE DRAGON II 

DOUBLE DRAGON II 

DOUBLE DRAGON II 

DOUBLE DRAGON II 

DRAGON BALL 

DRAGON CRYSTAL 

DRAGON EGG 

DRAGON EGG 

DRAGON'S LAIR 

DYNAMITE DUKE 

EA HOCKEY 

EA ICE HOCKEY 

EARNEST EVANS 

EIGHT MAN 

EL VIENTO 

ELEMENTAL MASTER 

ELEMENTAL MASTER 

ESWAT 

Fl CIRCUS 

Fl CIRCUS 91 

Fl CIRCUS 91 

Fl CIRCUS 91 

Fl CIRCUS 91 

Fl GRAND PRIX 

Fl RACE 

F22 

F22 INTERCEPTOR 

F22 INTERCEPTOR 

FACEBALL 

FANTASIA 

FANTASY ZONE 

FANTASY ZONE 

FATAL REWIND 

FIGHTING MASTER 

FIGHTING RUN 

FINAL FANTASY ADVENTURE 

FINAL FANTASY LEGEND II 

FINAL SOLDIER 

FIRE & FORGET II 

FIST OF NORTHSTAR 

FORGOTTEN WORLDS 

FORMATION SOCCER 

FORTIFIED ZONE 

FORTRESS OF FEAR 

GAIARES 

GAIARES 

GAIN GROUND 

GAIN GROUND 

GAINGROUND 

GALAGA 91 

GALAXY FORCE 

GALAXY FORCE II 

GARGOYLE QUEST 

GARGOYLE'S QUEST 

GARGOYLE'S QUEST 

GARGOYLE'S QUEST 

GARGOYLE'S QUEST 

GATE OF THUNDER 

GAUNTLET II 

GG SHINOBI 

GHOST'N'GOBLINS 

GHOULS AND GHOSTS 

GOAL 

GOEMON FIGHT 

GOLDEN AXE 

GOLDEN AXE II 

GOLDEN AXE II 

GOLDEN AXE WARRIOR 

GOLF 

GOONIES II 

GOONIES II 

GRADIUS 

GRADIUS 

GRADIUS 

GRADIUS III 

GRANADA 

GUNDAM F9I 

GYNOUG 

HALLEY WARS 

HANG ON 

HARD DRIVIN' 

HEAVY NOVA 

HELLFIRE 

HEROES OF THE LANCE 

HIT THE ICE 

HOME ALONE 

HYPER LOAD RUNNER 

HYPER ZONE 

IKARI WARRIORS 

IKARY WARRIORS 

INSECTOR X 

IRON SWORD 

ISHIDO 

ISOLATED WARRIOR 

JACKIE CHAN 

JACKY CHAN 

JAMES POND 

JAMES POND II 

JERRY BOY 

JEWEL MASTER 

JOE ET MAC 

JOE MONTANA FOOTBALL 

JOHN MADDEN FOOTBALL 92 

KABUKI SOLDIER 

KICK BOXING 

KICKLE CUBICLE 

KID CHAMELEON 

KID ICARUS 

KID ICARUS 



MD 


TECNO SOFT 


78 


93 


MD 




148 




MD 




150 




MD 




130 




NES 


MB 


40 


86 


SFC 


ASMIK 


1 18 


43 


MD 


WOLF TEAM 


S8 


40 


SFC 


BANPRESTO 


121 


86 


NEC 


NAXAT SOFT 


132 


45 


GG 


WALT DISNEY 


122 


95 


MS 


SEGA 


50 


90 


MS 


SEGA 


38 




NEC 


HUDSON SOFT 


140 


71 


GB 


ACCLAIM 


108 


92 


MD 


PAL SOFT 


74 


45 


NES 




149 




NES 




147 




NES 




154 




MS 


US GOLD 


52 


68 


NEC 


NCS 


108 


75 


NEC 




148 




NES 


ELITE 


46 


90 


MD 




156 




MD 


ELECTRONIC ARTS 


34 


95 


MD 




147 




MEGA CD 


WOLFTEAM 


62 


80 


NEO GEO 


SNK 


72 


84 


MD 


WOLF TEAM 


40 


93 


MD 




153 




MD 




146 




MD 




148 




MD 


NICHIBUTSU 


68 


87 


NEC 


NICHIBUTSU 


90 


90 


NEC 




153 




NEC 




149 




NEC 




150 




MD 


VARIE CORP 


76 


79 


GB 




148 




MD 




149 




MD 


ELECTRONIC ARTS 


20 




MD 


ELECTRONIC ARTS 


80 


88 


GB 


BULLET PROF 


108 


70/40 


MD 


SEGA 


31 


76 


GAMEGEAR 


SANRITSU 


70 


66 


GG 




145 




MD 


ELECTRONIC ARTS 


84 


76 


MD 


TRECO 


82 


94 


NEC 


NICHIBUTSU 


141 


42 


GB 


SQUARE 


135 


96 


GB 


SQUARE 


137 


96 


NEC 


HUDSON SOFT 


92 


90 


MS 




142 




GB 


ELECTRO BRAIN 


1 10 


70 


MS 


SEGA 


106 


78 


NEC 




152 




GB 


JALECO 


109 


64 


GB 




148 




MD 




130 




MD 




146 




MD 




152 




MS 




154 




MD 




146 




GG 


NAMCOT 


106 


85 


MS 




149 




MD 


SEGA 


42 


58 


GB 




143 




GB 




126 




GB 




152 




GB 




154 




GB 




156 




NEC 


HUDSON SOFT 


29 




GAMEBOY 


MINDSCAPE 


138 




GG 




129 




NES 




128 




MS 




154 




NES 


JALECO 


72 


51 


S-FAMICON 


KONAMI 


1 16 


94 


MD 




145 




MD 


SEGA 


24 




MD 


SEGA 


78 


78 


MS 




142 




GB 




154 




NES 




149 




NES 




153 




NEC 


KONAMI 


108 


86 


NES 




130 




NES 




153 




SFC 




128 




MD 




151 




S-FAMICON 


BANDAI 


140 


67 


MD 




128 




GAMEGEAR 


TAITO 


70 


84 


MD 




146 




LYNX 


TENGEN 


133 


60 


MEGA CD 


MICRONET 


58 


63 


MD 




143 




MS 


US GOLD 


100 


84 


NEC 


TAITO 


96 


62 


GB 


THQ INC 


136 


33 


GB 




ISO 




S-FAMICON 


HALKEN 


137 


55 


NES 




147 




NES 




149 




MD 




152 




NES 




155 




LX 


ATARI 


61 


86 


NES 


NINTENDO 


74 


92 


NES 


HUDSON SOFT 


40 


95 


NEC 




154 




MD 




155 




MD 


ELECTRONIC ARTS 


64 


93 


S-FAMICON 


SONY 


134 


91 


MD 


SEGA 


44 


79 


SFC 


DECA 


1 12 


88 


GG 


SEGA 


125 


70 


MD 


ELECTRONIC ARTS 


98 


85 


MD 


TAITO 


76 


83 


NEC 


LORICIEL 


26 




NES 


NINTENDO 


50 


90 


MD 


SEGA 


18 




GB 


NINTENDO 


136 


90 


NES 




153 
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KID ICARUS 

KING OF THE MONSTERS 

KLAX 

KLAX 

L-DIS 

LAKERS VS CELTICS 

LASER GHOST 

LEADER BOARD 

LEADER BOARD 

LEGEND OF SUCCESS JOE 

LEMMINGS 

LES CHEVALIERS DU ZODIAQUE 

LIFE FORCE 

LINE OF FIRE 

LOLO 

LOW G MAN 

Ml ABRAMS BATTLE TANK 

MAGICAL CHASE 

MANIAC MANSION 

MARBLE MADNESS 

MARBLE MADNESS 

MARBLE MADNESS 

MARIO LEMIEUX HOCKEY 

MARVEL LAND 

MARVEL LAND 

MARVEL LAND 

MASTER OF MONSTER 

MASTER OF WEAPON 

MEGAMAN II 

MEGATRAX 

MERCS 

MERCS 

MESOPOTAMIA 

MESOPOTAMIA 

METAL GEAR 

METAL GEAR 

METROID 

METROID II 

MICKEY MOUSE 

MICKEY MOUSE 

MICKEY MOUSE 

MIDNIGHT RESISTANCE 

MIDNIGHT RESISTANCE 

MINI PUTT 

MRS PAC MAN 

MS PAC MAN 

MUSHA 

NAVY SEALS 

NEMESIS 

NEMESIS 

NEMESIS II 

NEUTOPIA II 

NEUTOPIA II 

NIKI NIKI RUN 

NINJA GAIDEN 

NINJA GAIDEN 

NINJA SPIRIT 

ONSLAUGHT 

OPERATION WOLF 

OUT RUN 

OUT RUN EUROPA 

OUTRUN 

OUTRUN 

OUTRUN 

PAC MANIA 

PAC-LAND 

PACMANIA 

PC KID II 

PENGO 

PHANTASY STAR III 

PHANTASY STAR III 

PHELIOS 

PIPE DREAM 

PIT FIGHTER 

PITMAN 

POPULOUS 

POWER BLADE 

POWER LEAGUE IV 

POWER LEAGUE IV 

POWER LEAGUE IV 

POWER LEAGUE IV 

PRINCE OF PERSIA 

PRINCE OF PERSIA 

PRO SOCCER 

PROBOTECTOR 

PSYCHO WORLD 

PUTT & PUTTER 

QUACKSHOT 

QUACKSHOT 

QUANTUM FIGHTER 

RABIO LEPUS 

RACING SPIRIT 

RAD GRAVITY 

RAD GRAVITY 

RAD RACER 

RAIDEN 

RASTAN SAGA 

ROAD BLASTER 

ROAD RASH 

ROAD RASH 

ROBOCOP 

ROBOCOP 

ROBOCOP 2 

ROBOTRON 2084 

ROCKMAN WORLD 

ROCKMAN WORLD 

ROLLERGAMES 

ROLLING THUINDER II 

ROLLING THUNDER II 

RTYPE CD 

RUN ARK 

RUNNING BATTLE 

SAINT SWORD 

SAINT SWORD 

SALAMANDER 

SCRAPYARD DOG 

SECOND BOUT 

SECOND BOUT 

SEGA CHESS 

SENGOKU 

SHADOW DANCER 

SHADOW DANCER 



NES 




154 




NEOGEO 


SNK 


130 


81 


MD 


TENGEN 


88 


70/81 


MS 


TENGEN 


48 


90 


NEC 




129 




MD 




147 




MS 


SEGA 


52 


82 


GG 


SEGA 


107 


69 


MS 


US GOLD 


98 


90 


NEO GEO 


SNK 


125 


60 


SFC 


SUNSOFT 


1 16 


83 


NES 


BANDAI 


72 


60 


NES 




152 




MS 


SEGA 


56 


58 


NES 




152 




NES 


KAGA 


70 


43 


MD 


ELECTRONIC ARTS 


54 


78 


NEC 


PAL SOFT 


1 10 


83 


NES 


JALECO 


20 




GB 


MINDSCAPE 


109 


82 


MD 


ELECTRONIC ARTS 


96 


80 


NES 


MB 


64 


88 


MD 


SEGA 


92 


84 


MD 


NAMCOT 


56 


87 


MD 




156 




MD 




155 




MD 




142 




MD 


TAITO 


86 


52 


NES 




152 




MD 


NAMCO 


58 


75 


MD 


SEGA 


54 


90 


MS 


SEGA 


58 


74 


NEC 


ATLUS 


104 


78 


NEC 




153 




NES 




148 




NES 




150 




NES 




129 




GB 


NINTENDO 


135 


90 


MD 




149 




GB 




153 




GB 




156 




MD 




130 




MD 




149 




GB 


A WAVE 


1 12 


76 


LX 




149 




MS 


TENGEN 


49 


78 


MD 




152 




GAMEBOY 


OCEAN 


1 13 


84 


GB 




148 




GB 




152 




GAMEBOY 


KONAMI 


1 15 


92 


NEC 


HUDSON SOFT 


86 


92 


NEC 




120 




NEC 


NHK 


142 


43/77 


GG 


TECMO 


104 


89 


LYNX 


ATARI 


1 16 


92 


NEC 




149 




MD 


BALLISTIC 


46 


63 


MS 




148 




MD 


SEGA 


40 


90 


MS 


SEGA 


30 




GAMEGEAR 


SEGA 


1 12 


88 


GG 




143 




MD 




152 




MD 


TENGEN 


89 


79 


LYNX 


NAMCO 


120 


69 


MS 




142 




NEC 


HUDSON SOFT 


97 


97 


GG 




126 




MD 


SEGA 


51 


92 


MD 




154 




MD 




129 




GB 




143 




MD 


TENGEN 


82 


80 


GB 




150 




NEC 




155 




NES 


TAITO 


48 


89 


NEC 


HUDSON SOFT 


92 


89 


NEC 




147 




NEC 




149 




NEC 




150 




CD ROM NEC 


RIVERHILL 


1 16 


87 


MS 


SEGA 


30 




S-FAMICON 


IMAGINEER 


138 


85 


NES 




150 




GG 




126 




GG 


SEGA 


107 


76 


MD 


SEGA 


74 


97 


MD 




151 




NES 


HAL LABORATORY 


79 


92 


NEC 




128 




NEC 




154 




NES 


ACTIVISION 


76 


81 


NES 




155 




MD 




130 




NEC 


HUDSON SOFT 


1 12 


85 


GAMEGEAR 


TAITO 


1 12 


57 


MD 


TENGEN 


77 


49 


MD 


ELECTRONIC ARTS 


38 


84 


MD 




148 




GB 




126 




GB 




156 




GB 


OCEAN 


1 10 


90 


LX 


ATARI 


129 


45 


GAMEBOY 


CAPCOM 


108 


94 


GB 




144 




NES 


KONAMI 


52 


92 


MD 




150 




MD 


NAMCOT 


100 


91 


CD ROM NEC 


IREM 


135 


93 


MD 


TAITO 


90 


62 


MS 


SEGA 


54 


59 


MD 


TAITO 


60 


81 


MD 




146 




NEC 


KONAMI 


138 


79 


LYNX 


ATARI 


128 


81 


NEC 


HUMAN 


94 


77 


NEC 




143 




MS 


SEGA 


57 


86 


NEOGEO 


SNK 


132 


94 


MS 


SEGA 


31 




MS 


SEGA 


46 


89 
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SHADOW DANCER 

SHADOW DANCER 

SHADOW OF THE BEAST 

SHADOW OF THE BEAST 

SHADOW OF THE BEAST 

SHADOW WARRIORS 

SHADOWGATE 

SHINING IN THE DARKNESS 

SIMPSONS VS SPACE MUTANTS 

SKI OR DIE 

SKWEEK 

SNEAKY SNAKES 

SNOW BROSS JR 

SOL FEACE 

SOLITAIRE POKER 

SOLSTICE 

SONIC 

SONIC . the hedgedog 

SONIC THE HEDDGEHOG 

SONIC THE HEDGEHOG 

SPACE GOMOLA 

SPACE HARRIER 

SPEEDBALL 

SPEEDBALL 2 

SPIDERMAN 

SPIDERMAN 

SPRIGGAN 

SPRINGGAN 

STAR WARS 

STARFLIGHT 

STORMLORD 

STREET SMART 

STREETS OF RAGE 

STRIDER 

STRIDER 

STUN RUNNER 

SUPER ADVENTURE ISLAND 

SUPER AIR WOLF 

SUPER BASEBALL 2020 

SUPER EDF 

SUPER FORMATION SOCCER 

SUPER GHOULS'N GHOSTS 

SUPER GHOULS'N'GHOSTS 

SUPER KICK OFF 

SUPER KICK OFF 

SUPER LEAGUE 91 

SUPER LONG NOSE GOBLIN 

SUPER LONG NOSE GOBLIN 

SUPER LONG NOSE GOBLIN 

SUPER MARIO 3 

SUPER MARIO 3 

SUPER MARIO LAND 

SUPER MONACO GP 

SUPER OFF ROAD 

SUPER R TYPE 

SUPER RTYPE 

SUPER R-TYPE 

SUPER R.C. PRO-AM 

SUPER TENNIS 

SUPER VOLLEY BALL 

SUPER WAGAN LAND 

SUPER WATER BOMB 

SWORD OF VERMILLION 

TASK FORCE HARRIER 

TECMO BOWL 

TEENAGE MUTANT NINJA TURTL 

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLE 

TEENAGE MUTANT TURTLES 

TENNIS ACE 

TERMINATOR 

THE BATTLE OF OLYMPUS 

THE GAMES WINTER CHALLENGE 

THE IMMORTAL 

THE VIKING CHILD 

THUNDER FORCE III 

THUNDER FOX 

THUNDERBLADE 

THUNDERBLADE 

THUNDERFORCE 2 

THUNDERFORCE III 

TIGER HELI 

TIME CRUISE 

TIME LORD 

TITAN 

TOE JAM & EARL 

TOKI 

TOP GUN . the second mission 

TOUR DE TRASH 

TURBO OUT RUN 

TURBO RACING 

TURBO SUB 

TURRICAN 

TWIN COBRA 

TWIN COBRA 

ULTIMA IV 

UNDEADLINE 

VALIS 

VALIS III 

VALIS III 

VALIS IV 

VALIS IV 

VERITEX 

VIGILANTE 

WANDERERS FROM YS III 

WARBIRDS 

WF WRESTLE MANIA 

WHO FRAMED ROGER RABBIT 

WIMBLEDON 

WIZARD AND WARRIOR 

WONDER BOY 

WONDERBOY 5 

WOODY POP 

WORLD CIRCUIT 

WORLD CLASS LEADER BOARD 

WORLD CUP 

WORLD JOCKEY 

XENON 2 

YS WANDERERS FROM YS 

ZELDA III 

ZELDA III 

ZERO 4 CHAMP 
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Si vous reperez quelque chose qui vous interresse, vous pouvez commander les anciens numeros par 
correspondance ( en joignant 30 francs par numero commande, a Joypad, 1 03 bd Mac Donald, 750 1 9 Paris ). 
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P E T I T E S 



NEO GEO 
LYNX 



72 N° 21844 

Achate Neo-Geo : 2000 Fes maximum. 

Teiephonerau (16) 43.93.10.73. 

75 N° 21704 

Achate jeux Neo-Geo, pour 800 Frs maxi- 
mum. Vds jeux Super Famicom + Famicom + 
Jb King. Vends aussi jeux Nintendo 
Gameboy + une Gameboy. Telephoner au (1) 
42.29.25.89. 

92 N° 21731 

Achete Neo-Geo avec ou sans jeu : 2200 Frs 
maximum ou achete Super Famicom sans 
jeu a 800 Frs maximum, (vends aussi 3 jeux 
sur MD). Contacter Julien au (1 ) 47.31 .10.62 
saul le week-end 

93 N" 21596 

Achete jeux Lynx a bon prix. Cherche. aussi 
contacts sur Super Famicom, pour vente ou 
echange de jeux. Contacter David au (1) 
48.34.19.82 entre 18 et19h 

94 N° 21699 

Ach. Vds. Ech tous jeux Neo-Geo. Contacter 
Ly Van Fach, a parlir de 19h, au (1) 
45.1 1 .25.72 Vds Super EDF sur SFC (de pre- 
ference sur lie De France). 

ECHANGE 

00 N° 21794 

Ech. jx Lynx : Gates of Zendocon et Gauntlet, 
ou Ninja Garden, ou Block Out. Telephoner 
au (1)41.62.16.53. 

16 N° 21676 

Ech. sur Neo-Geo : Magican Lord et 
Baseball, Start, contre Burning Fight el 
Frenzy Football. Contacter Joseph, apres 
19h. au (16) 45.21.25.79. 

36 N° 21750 

Echange Amiga + extension + prise midi + 3 
Joystick + 3 souris + tapis + Nbrx jeux et uti- 
litaires (news), contre Neo-Geo + jeux. 
Contacter Jean-Frangois Attiogbe, 104 rue 
Fontaine St Germain, 36000 Chateauroux ou 
au (16) 54.22.69 08 

36 N° 21795 

Echange Chip Challenge, Slime World. Robo 
Squash. Ecrire a Benoit Lemarie, 6 rue des 
cerisiers, 35134 Coesmes. . Achete pare- 
soleil Lynx 1 



14 N° 21660 

Sur Neo-Geo possede, Ghost Pilots, echange 

ontre 2020 Baseball, ou Burning Fight, ou 
baseball Stars, ou Fatal Fury, ou Robo Army, 

iu Trash Rally. Contacter Guillaume au (16) 
10.50.15.27 

70 N° 21807 

Echange Riding Hemo, ou vends 800 Frs. 

Ach Burning Fight 1000 Frs et Goll 800 Frs. 

Telephoner au (16) 84.75.72.20 entre 12h et 

14h. 

78 N° 21733 

Echange Supergrafx + 10 jeux + Pro 1 * prise 
hi-fi, contre Neo-Geo + jeux + manettes 
Contacter Marc au (16) 33.73.59 04 

78 N° 21760 

Echange jeux Neo-Geo (possede Magicien 
Lord, Fatal Fury, Ghost Pilots, etc ) 
Contacter Robert au (1) 39.69,14.69 

93 N° 21551 

Ech 4 bons jeux Megadrive, contre 1 jeu 
Neo-Geo.Ech. G.Gear contre 1 jeu N.G Ech 
Megadrive + 1 jeu +2 man.donl Arcade 
Powerstick.contre 1 jeu NG. Recherche 
Baseball. Ghost Pilot. ASOII, Fatal Fury, 
Cyber Lip. Ach. memory card + man.Tei 
Johann au 48.94 53 96 

93 N° 21799 

Echange Amiga 500 avec 220 jeux et tous 
ses accessoires + Megadrive Jap, avec 2 jeux 
(Quack Shot et Altered), contre Neo-Geo avec 
au min 4 jeux. Contacter Laurent au (1) 
42.68 45.52 tous les jours a toute heure. 

95 N° 21678 

Echange MD (Jap) + 8 jeux dont EA Hockey, 
Rolling Thunder 2 et beaucoup de Hits, 
contre Neo-Geo, avec 2 jeux ou plus (dont 
Burning Fight). Contacter Xavier, le soir, au 
(16) 39.80.18 09. 



VENTE 



N° 21570 



Vds Lynx II + 5 jeux (Rygar, Xeno.. 
Frs. Contacter Laurent au (16) 91 .49.02.89 

59 N° 21558 

Vds. Lynx + 9 cartouches + transto + pare- 

soleil + valise + comlynx : 1400 Frs !!! Sur 

region Nantaise si possible Uniquement le 

week end. Contacter Olivier au (16) 

40.76.55.39 

75 N" 21471 

Stop!: Affaire du siecle Vends jeux Neo-Geo 
jamais servi (cause : je peux pas avoir la 
console, snif), jeux Blues Journey, Burning 
Fight. Asso II, Super Baseball 2020. Valeur 
1600 Frs chaque. Prix 1200 Frs chaque 
Teiephonerau (1)48.87 48,56... 



75 N° 21595 

Lynx t Warb, Turbo, Scrap. Dog, 2 Mercen, 

Slime W, Chess Chal, Pac-Man, RB Squash 

Gates of Zendocon, Road Blaster, 1500 

Frs.flot divisible). N hfertez pas a appeler au 

(1) 45.80.19.27 Paris 13e, Achete cass CBS 

Colecovision 

75 N° 21778 

Vds Lynx 1 + 3 jeux + pare soleil + alimenta- 
tion secteur, le foul TBE : 900 Frs 
Teiephonerau (1)45.39.61 .01. 

77 N° 21544 

Vds Lynx + valise + adaptateur secteur : 500 

Frs. Contacter Philippe au (16) 60.05.83.79 

77 N° 21601 

Vends console Neo-Geo Americaine, avec 
deux manettes et un jeu, Blue's Journey, 
achetee le 09.12.91. sous garantie, valeur 
4380 Frs, cedee pou 3000 Frs. Contacter Dio 
Nicolas, a Melun, au (16) 64.71.05.15 

78 N° 21592 

Vds Lynx TBE 5s.s Garantie) * adaptateur + 
Comlynx ♦ mallette, prix : 650 Frs Vds. jeux 
Lynx (neut avec boitier et notices), prix de 
150 a 200 Frs Contacter Nicolas au (16) 
39 7061.49 

91 N° 21652 

Vds. Lynx + adaptateur secteur * Comlynx + 
Sac Lynx + California Games + Bill et Ted 
Adv + Blue Lightning + Electrocop + 
Shanghai. Prix 1995 Frs. Contacter Leny 
Leszko, 39 rue Ch de Gaulle. 91070 
Bondoufle 

92 N° 21815 

Vds jeux Lynx : Awesone Golf + pins + 
Poster pour 200 Frs, ou Tournament 
Cyberball + pins + poster pour 200 Frs 
Contacter Maxime au (1) 47.88.73.46 apres 
18h. 



NINTENDO 



ACHAT 



30 N° 21587 

Vds. ou Echange jeux NES : SNB I et II, 
Robowarrior, Biowic, Commando, Tennis, 
Wrestle Mania, Double Dragon II, Track and 
Field II + NES Advantage, prix a debattre 
Contacter Bertrand au (16) 66.51.71.66 a 
partir de 18h en semaine 

69 N° 21617 

Ach. ou Ech jx Gameboy Cherche 

Caslelvania 2, Final Fantasy, ou Marble 

Madness. Contacter Charles au (16) 

78.39.20.69 



70 N° 21532 

URGENT I Vends jx pour NES : Soccer 100 

Frs, Rad Raccer 230 Frs, pistolet + SMB 1 - 

Dukhunt 500 Frs, ou achete Super Famicom 

(Frangaise) + 1 jeu, le tout entre 1250 et 

1400 Frs. Contacter Olivier au (16) 

84,46.03.03 

CONTACT 

69 N° 21834 

Cherche correspondance avec Nintendo 
Maniaque de 13 a17 ans (j'ai 14 ans) 
Ecrivez a Sophie Ramel. Montferrat, 69670 
Vaugneray. Merer 

ECHANGE 

00 N° 21742 

Echange Actraiser Gradius 3, contre autres jx 
sur SFC, ou les 2 contre Dragon Ball Z, ou 
echange SFC + 3 jeux contre Neo-Geo + 1 
jeu. Contacter Christophe au (16) 
26.55.38.1 7 apres-midi. 

02 N° 21686 

Ech. Vds. Ach. jx sur Super Famicom et 
vends Goemond. Vds. jx Megadrive : 
Toejam. Fantasia et Altered. Contacter 
Alexandre, apres 17h, au (16) 23,80,41 .55. 

11 N° 21593 

Vds Gameboy + 11 jx (Megaman 2. Ninja 
Turtle 2, Contra, Bubble Bobble.) + translo 
et cable, TBE : 2900 Frs (port gratuit), ou 
echange contre Super Famicom, ou NEC + 
CD Rom. ou Megadrive Jap + jeux. Contacter 
Karimau(16)682684 91 

13 N° 21634 

Echange, Achete, jeux Super Famicom. 
Recherche, Formation Soccer, Joe and Mac. 
Tennis, Caslelvania IV Contacter Tuan, Aix 
en Provence, au (16) 42.20.10.08. 

13 N° 21849 

Ach. Ech. Vds. jeux SFC, poss, : EDF. 6&R, 
Mario, Lemmings, Goemond, R-Type. etc... 
Cherche tous les jeux sur Aix en Provence si 
possible. Poss. Gameboy et 6128. 
Telephoner au (16) 42.27.73.09 le week-end 

57 N° 21692 

Echange sur Super Famicom, 4 jeux (Pro 
Soccer, Goemond Fight, Actraiser, Super 
GXG). Moselle uniquement, Contacter 
Sebastien Degouy au (16) 87.63.14.29 ou 
87.77.96.63 apres 18h 

57 N° 21842 

Ech. jx SFC : Joe and Mac Super Ghouls and 
Ghost et Actrai Ser, contre Aera 88. 
Goemond Fight, ou Super EDF. Contacter 
Zandengo David au (16) 87.58.67.26. 



67 N° 21503 

Echange Game Boy, 7jx, Light Boy, quadru- 
ples + NEC Coregrafx puissance 5 + 6 jeux 
(Aeroblaster, PC Kid, Cadash, Superlong, 
Nose Goblin), contre Superfamicom + jx. 
Contacter Edouard au (16) 88.41 .15.37 apres 
18h- URGENT !!!- 

75 N° 21582 

Vends jeux pout Super Famicom: Actraiser, 

Bombual, Final Fight, F-Zero, Gradius III, 
Populous. Sd Great Battle. Entre 400 et 450F 
chaque un ou le tout pour 2500F Contacter 
Daniel au 40 35 48 44 (aux heures de 
bureau). 

75 N° 21582 

Echange Super Famicom + 7 jx (Super 
Ghouls and Ghost, Formation Soccer, 
Thunder Spirit, Augusta, Golf. FZero, Mario 
4, Actraiser), contre Megadrive + Mega CD. 
Vend aussi Supergraf + 7 jx : 1000 Frs 
Contacter Julien au (1 ) 45.75 64.55 

75 N° 21672 

Ech, Super Famicom + 8 jeux (Mario 4, Arthur 
Quest, Castelvania 4, Final Fight, R Type...), 
contre Neo-Geo + jeux. Faire otfre ou vend 5500 
Frs. Contacter Vincent au (1) 45.84.07.96 
(vendu ou echange avec JB.King). 

77 N° 21651 

Echange 3 jeux NES : Probotector, Robo 
Warrior, et Turtles Ninjas, contre autres jeux 
sur NES. Cuiilaclei Clnisliau m (16) 
64.39.32.68 apres 18h. 

83 N° 21537 

URGENT ! Ech. Bayou Billy ou Rygar, contre 
DR Mario Contacter Julien au (16) 
94.36.51 .08 (aux heures de repas) 

91 N° 21740 

Echange Famicom + 4 jeux, contre Neo-Geo 
+ 2 jeux.ou la vends 3500 Frs (sous garan- 
tie). Contacter Victor, a partir de 20h sayl 
mercredi et jeudi eu (16) 60.47,18.69 
Uniquement sur Paris. 

VENTE 

00 N° 21481 

Vends. Ach. Ech. jeux sur SFC. Contacter 

Wilfriedau (16) 43.72.34.38 

02 N° 21820 

Vds Gameboy + 4 jeux (Gremlins 2, F1 
Racer, Batman, Telris) + accessoires d'origi- 
ne (cable link, etc.. J + Game designer : 950 
Frs, port compris. Contacter Patrick au (16) 
23.62.63.80 apres 19h. 

16 N° 21526 

Vds. NES + 2 manettes + 4 jx + zapper, le 

tout 1150 Frs, Contacter Jeremy au (16) 

45.82.57,82 



ON POU 



UNE P. A. GRATU TE 



,,. ,,„ U o dvoyez tout ca dans une enveloppe timbree et elle aura une chance de paraitre dans le JOYPAD N°7 qui 
sortira vers le 15 Mars. Les annonces des abonnes sont prioritaires, joindre votre derniere etiquette d'expedition. 
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A NNONCES 



17 N° 21803 

Vends 3 jx (Hyperlode Runner, Princesse 
Blobette, Burai Fighter), prix 500 Fes. 
Contatec Charles au (16) 46.92,27.41 . 

21 N° 21664 

Vends jeux NES : Duke Tales : 300 Frs + 

Soccer 100 Frs + Bades of Steel 200 Frs et 

vends jeux Coregrafx : Cyberxcore 100 Frs et 

Cyber Combat Police 200 Frs. Teiephoner au 

(16)60.16.30.36 

21 N° 21730 

Vds. Gameboy + 5jeux + boltier de plie 
rechargeable + ecouteurs + cable Linx, le tout 
en TBE (boites et notices), prix : 1100 Frs 
(prix rei 1700 Frs), Contacter Thierry au (16) 

80.74.91 .58 (rSpondeur). 

22 N° 21843 

Vds. Nintendo Sbrts + 8 jx (Zelda let 2, SMB 
1 et 2, etc.), vds jx sur Gameboy. Contacter 
Olivier au (16) 96.39.25.06. Vds aussi jx sur 
Megadrive (Wonderboy 5, Shadow Dancer). 

24 N° 21490 

Vds Lagoon sur SFC ou Cchnage contre 
Castelvania IV, Mario IV, ou autre, faire oflre 
a Julien au (16) 53.57.18.04 apres 19h30 

26 N° 21796 

Vends jeux Gameboy (Robocop, Batman, 
Spiderman, etc.), prix : entre 100 et 150 
Frs. Contacter Benjamin au (16) 75.02.44.82. 
Vends Street ol Rage sur Megadrive a 300 
Frs t garantie. 

26 N° 21852 

Vds. console NES Action Set + pislolet ♦ 2 
man + jx dont : D. Dragon II, Black Manta, 
Eycitebike, Pays of Thunder (course auto), 
Mario 1, Ducktales. Prix 900 Frs, valeur 
1500 Frs. Contacter Cedric. apres 18h. au 
(16) 75,85,26,82. 

31 N° 21566 

Vds. Gameboy + cable + ecouteurs + 7 jx ( 
Dble Dragon, Spiderman, Gremlins 2, Tortue 
Ninja...), achetee 1900 Frs, vendue 1090 Frs. 
Cherche Turbo GT m6me sans jx J moins de 
1500 Frs. Contacter Julien au (16) 

61.78.78.59 apres 18h 

33 N° 21838 

Vends console Nintendo + 3 jeux (super 
Mario, Castelvania, Turbo Racing), prix : 900 
Frs, ou 4 jeux + Zelda II : 950 Frs. Contacter 
Bertrand au (16) 56.31.64.80. URGENT III 

34 N° 21486 

Vds. jeux Super Famicom : Goemond 
Figtitilogoon 430 Frs chacun. Contacter 
David au (16) 67.71.23.12 

37 N° 21583 

Vds. NES + pislolet + 10 boites de range- 
ments transparantes + 7 jeux, dont : Mario 1 
et 3, Megaman 2, Robocop, etc... Valeur rrjel- 
le : 3190 Frs, laisser a 1990 Frs. Pour plus 
de renseignements, contacter, tres vite. 
Bertrand au (16) 47.67,04.39 

38 N° 21659 

Vds. jx NES : Castelvania, Zelda 1 et 2, Track 
and Field II, THHT, World Wrestling, Mike 
Tysons Punch Out. Entre 250 et 300 Frs 
chacun. T6l6phoner, apres 18 heures, au (16) 
76.08,97,98 

38 N° 21746 

Vends Super Famicom + p6ritel +transfo + 2 
manettes + 4 jeux hits : Super Mario 4, Super 
Ghouls'n'ghost, Final Fight et FZero 3000 
Frs, Super aftaire, tres urgent I Contacter 
Francis au(16) 76.55,61. 12. 

38 N° 21824 

Vends console NES'+ 5 jx : 1500 Frs a 

debatre ou echange contre Gameboy + 6 jx, 

cSble link et ecouteur (IsSre seulement) 

Contacter Nicolas Gauvin. 394 av Jacques 

Prevert, 38340 Voreppe, ou au (16) 

46.50.00.07. 

44 N° 21789 

Vds. NES pour 300 Frs ou jeux a 300 Frs 
(Castelvania, Megaman, 2, D, Dragon 2. 
Blades ol Steel, Duck Tales, SP Mario 3), ou 
la NES + 4 jx au choix pour 1500 Frs. 
Contacter Erwaan au (16) 40.74 07.51 . 

44 N° 21790 

Vends console Nintendo, avec 5 jeux 
(Batman) Roller Games, Gremlins 2. Lite 
Force, Shadow Warrior), 1500 Frs + 1 jeu + 
Ian-pro gratuits. Tres bon etat. Teiephoner au 
(16)40.50.14 26. 

45 N° 21562 

Vds. SFC + 2 jx (F-Zero et Big Run) + 2 
manettes 2800 Frs. Contacter Alexandre au 
(16) 38.95.75.82 apres 17h45 



45 N° 21642 

Vds. sur NES : Simos Quest. Black Mania : 
250 Frs, et Zapper 200 Frs. Teiephoner au 
(16) 38.77.28.37 apres 17h30 URGENT ! 

45 N° 21817 

Vends Nintendo + Zapper + 6 jeux ( Bionic, 
Soccer, Mario Bros. D. Dragon. Duck Hund, 
Tortue Ninja), le tout 1700 Frs. prix neuf 
2500 Frs. teiephoner au (16) 38.69 03 47 
apres 19h. 

49 N° 21677 

Vds. 3 jeux (Black Manta 250 Frs. Machrider 
200 Frs. Airwoll 200 Frs) Contacter Mr 
Bernabe, apres 18h. au (16) 41 36.17.71. 

51 N° 21853 

Achete ieux Gameboy : Bloudet Dash, Klax. 

Red October, ou echange contre Kwirh, 

Super Mario Land, R-Type. Docteur Mario. 

Contacter jerfjme. apres 18h. au (16) 

26.64.15.54 

55 N° 21826 

Vds NES t World Cup + Mario 2 + Doouble 
Dribrle + Excitbike + Cartouche 31 jeux 
(Mario + Baseball + Tennis + Piwball + 
Popeye ..), L etout en tres bon etat, vendu 
1100 Frs. Contacter Frederic au (16) 
29.75 61 90 apres 18H30 

56 N° 21788 

Vds. jx NES : Goonies 2. Probotector, Days 
ot Thunders. Gradius, Turtles. 
Ghostn Goblins. OH Road. Duck Hunt. 
Girmrte + Robot. Skate or Die, prix : 200 Frs 
piece. Contacter Thierry au (16) 97.93.53.60 
apres 16h30. 

58 N° 21661 

Vends jeux Super Famicom de 350 a 400 
Frs. Achete aussi jeux 350 Frs. Cherche tous 
contacts sur Super Famicom, et Megadrive 
Serieux ! Contacter Sylvain, le week-end seu- 
lement, au (16) 86.78 63.55. 

58 N° 21753 

Vds jeux sur NES : Section Z, Adventure ot 
Lolo. D. Dragon I, Megaman 1, 275 Frs la 
cassette. Contacter Odant Christophe. 75 
petite rue des Sablons, 58000 Nevers. 
URGENT ! 

59 N° 21573 

Vds. jeux pour MD (Fran, et Jap.), 
Quackshot. Sonic, Mercs, Street of Rage, 
etc., Prix de 180 a 380 Frs. Contacter 
Martial au (16) 20.86.01.21 parte 18h 

59 N° 21738 

Vds. sur SFC : Prosoccer, Pilotwings 380 

Frs, Mario4 400 Frs, Joe Amdmac 450 Frs 

(ou echange contre Castelvania ou F.Zero). 

teiephoner apres 18h30 au (16) 

20.98.01.67. 

59 N" 21751 

Vds jx NES B.E : Blades of Steel et D. 
Dragon II, entre 240 et 300 Frs, ou achete jx 
Gamegear TBE, entre 120 et 200 Frs, sur 
region Nord-Pas de Calais. Teiephoner au 
(16)20.52.22 40. 

62 N° 21702 

Vds. sur Super Famicom Arthur Quest et AT 
neuf : 450 Frs, pas d'echange possible. Vds. 
Eswat sur Megadrive 120 Frs. Contacter 
David Musial, 10 rue de Beauvais, 62710 
Courieres, outei.au (16) 21.76.83.69 

63 N° 21598 

Vds. Nintendo + 7 jx, (Mario, Robocop, 
etc.,,) + Zapper : 1400 Frs. Contacter jerOme 
au (16) 73.80.10.08 

65 N° 21811 

Vds. console NES + 2 manettes + 3 jeux 

(Blades of steel + Rescue + Volley Ball) : 950 

Frs. Contacter Cazaux Julien au (16) 

62.35.90.35. 

67 N° 21814 

Vends ou echange sur Gameboy : Space 
Invaders 50 Frs, Dragons Lair 130Frs, Burai 
Fighter 120 Frs. Mercenary Force 120 Frs, 
ou les 4 : 400 Frs. Contacter jeremie 
Zirnheld, 23 rue des hirondelles, 67116 
Reichsett, ou au (16) 88.20,23,26. 

68 N° 21520 

Vds jx Supertamicom (EDF. Lagoon, 
Pilotwings, Final Fight, Aera 88), jx 
Megadrive (Mickey, Spiderman) et jx NEC 
(Super Star Soldier.. .). Contacter Marc apres 
17h, au (16)89.271950 

69 N° 21728 

Vds NES ss garantie + Mario 3, prix : 600 Frs 
(frais de port inclus). Teiephoner au 
78.49.58.21 



71 U° 21708 

Vds. Gameboy (Double Dragon, Duck Table 
+ 2 jx) + livre + ecouteur peut utiliser, achete 
en 1991, 1600 Frs, vendu 1000 Frs. 
Teiephoner au (16) 86.49.46.15. 

75 N° 21489 

Vds NES * 9 super jx (Zelda I et II, Goonies 

II). valeur recite . 4300 Frs, sacritie a 2100 

Frs ou echange contre jx Megadrive Fra. 

Contacter Virgile au (1) 45.35 17.32 apres 

18h 

75 N° 21604 

Vds. Nintendo + jx : TMHT, Zelda, Top Gun. 

Tetris. Goal, Duck Tales. Robocop. pistolet 

Zapper + 2 manettes, prix a debattre. 

Contacter Adrien. apres 18h, au (1) 

45.83.09.77 (possibility de vendre les jeux 

separement) 

75 N° 21613 

Vds. K7 de 31 jeux Nes a 350 Frs + jx : 
Metroid, Megaman 2 et 3, Faxanadu, 
Salomon Keys... a 200 Frs (piece). Contacter 
Simon au (1)42.46.70.83 

75 N° 21616 

NES + 2 manettes + pistolet + 2 jeux (Duck 
Hunt et Super Mario Bros), 450 Frs a 
debattre. Contacter Pierre au (1) 45.57.03.70 
apres 18b 

75 N° 21645 

Vends NES avec Mario. Duck Hunt, (pistolet) 
+ Festers Quest + Faxanadu + Power Glove 
(usa) + Game Box. le tout tres bon etat, pour 
1000 Frs. Contacter Lionel, apres 17H30, au 
(1 ) 47.97.17.96 de preference a Paris. 

75 N° 21689 

Vends Super Mario sur Super Famirom : 400 
Frs et Big Run : 200 Frs. Contacter Vincent 
au (1)48.56.27.33. 

75 N" 21696 

Vds. Super Famicom + 2 Joypad + 3 jeux 
(Super Tennis, Populous. Lagon). etat neuf. 
le tout 2500 Frs. Vds. aussi CD, musiques 
Japonnaise 200 Frs piece Contacter Eric. 
aprSs 17h.au (1)45.42.33.53 



75 N° 21707 

Vds NES avec : Duck Hunt, Zapper, Double 
Dribble, Robocop, Silent Service, TMHT, 
Tiger, Heli + Gameboy avec 3 jx : 
Solarstriker, Alleway, Forteresse of Fear, val. 
reel 4000 Frs. vendue 2000 Frs. Contacter 
■Jeremie, apres 18h00, au (1) 42.25.84 94. 

75 N° 21766 

Affaire ! Vends jx NES : Spy vs Spy, Alpha 
Mission, Tennis, Super Mario Bros 1 : 150 
Frs piece, Faxanadu, Iron Sword 200 Frs 
piece, (remise pour I'achat de 2 jeux). 
Contacter Nicolas, apres 18h, au (1) 
46,06,07.50. 

75 N° 21772 

Vds. Super Famicom + 5 jeux (Mario 4, 

FZero, Final Fight, Super tennis, Pro Soccer). 

le tout : 3500 Frs. Contacter Micheael au (1) 

42.67.78.25. 

75 N° 21798 

Vends jeux Nintendo : Faxanadu 180 Frs, 
Section Z 180 Frs, World Wrestling 200 Frs, 
Super Conlra2 200 Frs. contacter Damir au 3 
av de Clichy, 75017 Paris, ou au (1) 
43.87.68.77. Jeux vendus avec la boile, la 
notice et autre informations. 

75 N° 21839 

vds. Gameboy t 2 jx (Tetris, Dragon's 

Lair)(neuve). prix : 400 Frs ou ech. contre 

Gamegear. Contacter Christophe au (1) 

42.40.97.10. 

75 N» 21856 

Vends ou echange nombreux jeux sur 

Gameboy. Contacter Vincent au (1) 

48.74.72.64. 

77 N" 21525 

Vds. Supertamicom + 6 hits (Goul & Mac. 
Final Fight, EDF, Joe & Mac, Tennis, 
Formation Soccer) + 2 manettes + correcleur 
couleur. Valeur : 6400 Frs. vendu 3700 Frs, 
Contacter Cedric au (16) 60.07.47.24 



77 N° 21540 

Vds. sur NES : Top Gun, Kung Fu, Road 
Racer, Achete DD2, Duck Tales, Megaman 2, 
Isolated, Warrior, Time Lord, Shadow, 
Metroid, Batman, Max, 130 Frs piece ou 
echange contre ces 3 jeux. Contacter Jose au 
(16) 64.32.36.38 apres 19h ou au (16) 
64.32.71 29 

77 N° 21576 

URGENT ! Super Famicom avec Goemond 
Fight : 2350 Frs. Contacter Antoine Gallois 
au (16) 60.17.22.41 

78 N° 21555 

Vds. jx Nintendo : Bayou, Billy, et TMHT : 
200 Frs, DDII et SMII 250 Frs piece, MMII 
300 Frs, NES Advantage 300 Frs, ou le tout : 
1400 Frs. Contacter Jeremy au (16) 
30.99.50.04 

78 N° 21575 

Vds. 13 jeux Nin. (dont : Mario 3, DDI, Top 
Gun, Track and Field II, Wrah of the Blak 
Manta, World Wres Terling, Turbo Racing, 
Metal Ger, Trojan, Wrecking Crewi, Mario 
l.„), 190 Frs piece. Contacter Batiste au (16) 
34.80.91 .15 Notices et boites 

78 N° 21666 

URGENT ! Vds. jeux NES (SMB2, Tortues 

Ninjas, Megaman2), ou echange contre Zelda 

1 et Megaman 1 . Contacter Marie-Morgane, 
apres 17h15, au (16) 34,74.59.15 Merci I ca 
urge! 

78 N° 21667 

Vds console NES + 4 jx : 890 Frs . SMB1 
Air Wolf, Trojan, Rescue Mission 210 Frs 
piece, ou echange contre Megad. Jap + 1 ou 

2 jeux. Contacter Nicolas ou Mariion, apres 
18 heures, au (16) 30.54.00.40 Clayes Sous 
Bois. 

78 N° 21705 

Vds. NES + 8 jx (D.Dragon 2, Rygar, Trojan. 
Gardius, Track'n'lield II. etc.). 1700 Frs, 
poss. de vente s6par6e. Contacter Assim, 
apres 18h, au (16) 39.74.90.06. Si absent, 
laisser vos coordonnees, reponse assuree. 
Ou echange contre Sup. NES + jx. 



MICROMANIA ouvre un nouvoau 
magasin a Issy-Les-Moulineaux H 



MICROMANIA LES 3 MOULINS 

Centre C ial Les 3 Moulins . Pont de Billencourt 

921 30 Issy-Les-Moulineaux 

line monfre jeu video 

a cn'sfaux liauides GRATUITE' 

pour 500 r d' achats ou plus ! 

'Oflre d'une valeur de 145 F vahble 

au Magasin MICROMANIA LES 3MOULINS uniquement 

(Offre valable dans la limite des stocks disponiblesl 




MICROMANIA NICE-ETOILE 

Centre O 1 Nice-Etoile . Niveau -1. Tel. 93 62 01 141 AHK 



MICROMANIA ROSNY 2 

Centre Commercial Rosny 2 . Tel. 48 54 73 07 



MICROMANIA, VILIZY J 

Centre Commercial Velizy 2 . Tel. 34 65 32 91 



MICROMANIA FORUM OES HALLES 

5, rue Pirouette et 4. passage de la Reale . Niveau -2 
Metro et RER Les Holies . Tel. 45 08 1 5 78 



MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

Galerie des Champs 84, avenue des Champs Elys ees 
RER Chanes de Gaul e-Etoile nr~r^T *l 

Metro George V.Tel. 42 56 04 13 ' 



MICROMANIA, LA DEFENSE 

Centre Commercial des 4 Temps,. Niveau, 2 

Rotonde des Miroirs . RER La Defense . Tel. 47 73 53 23 
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78 N° 21765 

Vds jx pour Gameboy : D. Dragon, Tortues 

ninja, R. Type etc... (100 a 150 Frs). 

Conlacter Michael au (1 ) 30.57 54.05 de 1 7h 

a21h. 

80 N° 21756 

Vds. jx Gameboy avec boites et notices. 
Contactet Teddy, du lundi au vendredi, aptes 
20 heures, au (16) 22.97.91.19. URGENT ! 

83 N° 21763 

Vds. jeux NES (Batman et Metroid) 200 Frs 
I'un + Vds. NES avec 2 manettes et 1 jeu 
(Super Mario Bros 2), 1an. prix 400 Frs. 
Contacter Stephane au (16) 94.38.84.04 le 
soir 

84 N° 21600 

STOP !! Vends Gameboy + 12 jeux 
(Gargoyle's, Nemesis, Blobette...), pour 1550 
Frs (Quelle aubaine I). AchStS tin septembre. 
Contacter X. Harispe au (16) 90.53.90.90 
poste 2558 (ou semaine EA 1) apres 19h30 
Garantie Ecole de I'Air assjree 

91 N° 21473 

Vds. NES + 3 jx + zapper + 2 mann. (JMB1, 
Duck Hunt, Solomons Key) : 600 Frs. 
Contacter Louis-Marie au (16) 69.38 59 55 

91 N° 21492 

Vds. Gameboy + 3 jeux (Double Dragon + 
Chase HQ...), Slat neuf prix : 550 Frs 
Telephone au (16) 69.21 .21.91 URGENT 

91 N° 21637 

Vds. Gameboy 1 5 mega hit (Caslelvania 1 et 
2. G. Quest, SML, Megaman) + loupe + 
sacoche. le tout encore sous garantie, 9 
mois. en TBE : Scran sans raillure. Prix 1500 
Frs TSISphoner au (16) c69. 48. 06.48. 
URGENT ! 

91 N° 21764 

Vds Nintendo » Ijoystick + 2 manettes + 7 

jeux, TBE, encore sous garantie (avril 92), 

prix : 2500 Frs a dSbattre. TSISphoner au (16) 

64.54.01.19apr6s18h. 

91 N° 21782 

Vends NES + 13 jeux + 2 manettes t pistolet 
advantage + ROB : 2000 Frs. Contacter Jean- 
Stephane au (16) 64.91 .02.43 apres 18h 

92 N° 21501 

Vends Gameboy + nbrs jeux avec notices + 
adaptateur et light Boy. Jeux et accessoires 
assez peu servis Pour plus de renseigne- 
ment. contacter Arnaud au (1) 47.21.78.84 
Vente exclusivement sur departement : 75, 
78, 92 Merci 

92 N° 21609 

Vends Gameboy + 5 jeux (Simpson, Maru's 
Mission. . avec pochette et gamelight) 1000 
Frs. Val. 2000 Frs, ou Schange contre 
Megadrive + 1 jeux, ou Gamegear. Contacter 
Guillaume au (16) 42.70.94.34 ou 65 rue 
Martre. 92110 Clicny sur seine 

92 N° 21627 

Vds Gameboy + 7 jeux (Castelvania. 

Princess Blodette, Contra, etc.), sur Paris et 

RP. Prix : 1400 Frs. Contacter Marek au (1) 

47,89.19.58 



92 



N° 21631 



Vends NES + Zapper + 5 Jx (dont : Zelda 1 et 
2). TBE, valeur : 2600 Frs, cede 1600 Frs 
Contacter Alexandre, apres 18h, au (16) 
47.37.54.76 URGENT ! 

92 N° 21675 

Vds Gameboy + 7 jx + sacoche, prix interes- 

sant (Castelvania, Duck Tales) + Bart 

Simpson's + roger : 430 Frs ou seul 225 Frs. 

Contacter Frederic, de 18 a 21 h, au (1 

47.74.92.84. 

92 N° 21774 

Vends NES avec 2 manettes + Robot t 
Zapper + 7 jeux (Super Mario Bros 1 et 2, D. 
Dragon 2, Zelda 1, etc.), parfait Stat de 
marche. Prix a debattre. TelfSphoner au (1) 
47 85.08.01. 

92 N° 21806 

Vds lot de 4 jeux Gameboy (Dragon's Lair, 
World Cup, Fortress ot Fear, Qix), 490 Frs, 
(pas de vente par correspondance), Contacter 
Guillaume au (1 ) 46.445.91 .57 a Vanves 

92 N° 21863 

Vds. Gameboy (et Lightboy) + 6 jx (Tetris, D. 

Dragon, Mario, TMNT 2, Chasehq, Robocop, 

+ notices + boites), le tout ayant 1 an : 1500 

Frs. Contacter Ronain, apres 20h, au (1) 

47.41.49.55. 



93 N° 21670 

Vds jeux NES de 190 a 250 Frs. Telephoner 

au (1) 48.67.39.98 Frais de port a votre char- 



93 N° 21722 

Vends Gameboy + 4 jeux (Super Mario Land, 
Castelvania...) + Scouteurs + cable Link, le 
tout en tres bon Stat, annee 1991, prix : 800 
Frs. TSISphoner aprSs 18h, au (1) 
48.45.16.11. 

94 N° 21469 

Vds accessoires pour NES : NES tour score, 
NES max, NES sans til; Vds jeux : Trosan, 
Section Z, Westlemania, prix a dSbattre : 
1050 Frs. Contacter Greg au (1) 48.83.49.76 
a partir de 20h - URGENT - 

94 N° 21522 

Vends ou Schange jeux Nintendo TBE : 
Wizard 8, Warriors (310 Frs), Goonies II (280 
Frs), Zelda I & II (330 Frs piece), Gyromite 
(280 Frs), Bionic Commando (330 Frs), ou 
alors le lot de 6 jeux a 1740 Frs. Contacter 
Marie-Anne au (1) 46.58.07 68 

94 N° 21578 

Vds. jx Gameboy : Contra + Duck. Tales, les 
deux : 329 Frs (poss vente sSparement) P 
Star 2 sur Mdrive + Hint Book : 250 Frs. 
Contacter Vichidvongsa Khampol, 16 av 
Herriot, 94260 Fresnes. ou au (16) 
46.68.16.94 apres 18h 

94 N° 21614 

Vds. jx NES (Wizard et Warrior), mode d'em- 
ploi et boite Valeur 360 Frs, vendu 300 Frs. 
Contacter Loic au (16) 48.81.88.20 a partir 
de 1 7h30 a 20h 

95 N° 21465 

Vds. Game boy + 10 jeux + ampli + loupe + 
Gamelight + cable 4 joueurs + sacoche + 
cable 2 joueur + 22 piles rechargeable et 
chargeur, le tout avec emballage d'origine 
Prix 2950 Frs. Contacter Medi au (16) 
30 73.93.07 tous les jours - baisse des prix 
ppss 

95 N° 21557 

Vds. Nintendo + 2 manettes + Zapper + Nes 
Advantage + 8 jx. (Mario I et III, World 
Cup...). Contacter Gerald au (16) 
28.48.97.86 apres 18h. (Nord si possible) 
J'oubliaisle prix 2000 Frs 

95 N° 21638 

Vds. NES avec Marie 3 + Zelda + Volley... 
Valeur 1700 Frs, vendu 1000 Frs. Vente 
sSparS possible. Contacter Loic , a partir de 
iarl.au (16) 34.46.03.71 

95 N° 21656 

Vds. console NES + NES Advantage + pisto- 
let + 19 jeux : Batman, Robocop, Mario 
Prix 2500 Frs, valeur : 8000 Frs, ou echange 
contre jeux SEGA Megadrive. Laisser messa- 
ge sur rSpondeur au (16) 39.80.75.61 . 

95 N° 21684 

Vds NES + NES Advantage + 2 manettes t 

pistolet. prix ■ 800 Frs le lout * nnmbre de 

teu a dSbattre. prix de 200 a 250 Frs piSce. 

Conlacter Tony, aprSs 19 heures, au (16) 

3473.08.49. 

95 N° 21716 

Vds. jeux Gameboy : Mland, Blades ol Slell, 

Turtle 2. Motocross, Maniac, Revenge of the 

Thegator, Tetris, avec boites et notices, de 

100 a 150 Frs. Contacter Gaetan au (1) 

49.80.9749 



SEGA 



ACHAT 



11 N° 21734 

Ach. nouveautSs & hits sur Megadrive, pas 
Cher, idem sur Nec-Geo, ou propose Schan- 
ge dejx (t disks !), sur ST & Amiga 
(possSde news, dSmos). Contacter Foulon 
Stephane, 24 rue Jacques Gamelin, 11100 
Narbonne. TSI. (16) 68.65.0549 (heures de 
repas). 



14 N° 21835 

AchSte MS + 2 jeuxou Schange contre 
Amstrad CPC 464 couleur + 30 jeux. 
Contacter Laurent au (16) 31.62.46.68.46.68 



24 N° 21837 

AchSte sur Megadrive : Wariors ol Rome. 

TSISphone au (16) 53.08.43.20 apres 19h. 



26 N° 21741 

Ach sur MD Pit, Fighter, et vends sur Master 
Psychic World, vers 160 Frs. Conlacter 
Garcia Florent au (16) 75.84.56.39. Vds sur 
Master Indy, Callitomia Games, Spy vs Spy, 
Fire and Forget II. 

31 N° 21563 

Vds. MS + 3 jx inclus dans la console + 4 jx 

+ 2 manettes + pistolet, prix : 1000 Frs, 

valeur 2150 Frs. Contacter Lionel au (16) 

61.86.39.89 

31 N° 21606 

AchSte jeux Megadrive, de 150 a 200 Frs 
piSce, suivant la quantitS (meme plus pour 
bon jeux). TSISphoner au (16) 61.32.72.03 
(en Province) 

33 N° 21585 

AchSte jeux Megadrive, entre 200 et 300 Frs. 
Contacter Thomas au (16) 56.02.91.20 
URGENT I Vends Spiderman, achetS le 
06/01/92 : 300 Frs a debattre 

33 N° 21749 

AchSte jx Megadrive Fra entre 200 et 300 
Frs : Merc, Road Rash ou Winter Challenge 
(remboursement du frais de port), ou Schan- 
ge contre Fantasia. Contacter David aprSs 
18h,au (16) 76.3601.53 URGENT i 

38 N° 21762 

Achette Megadrive Frangaise, avec 1 manetle 
el 1 jeu (trSs urgent) et pas trpp chSre (envi- 
ron 600 Frs), merci d'avance. Contacter 
Julien Cheynet au (16) 76.08.92.78 
DSpSchez-vous., 

41 N° 21641 

Vends sur Master System 2 : Kung Fu Kid a 
200 Frs. AchSte Golden Axe Warrior a 200 
Frs. Contacter Anthony au (16) 54.81.38.82. 



62 N° 21851 

Cherche SEGA Megadrive a 800 Frs maxi- 
mum, avec jeux et manette, dans le 
dSpartement 62. TSISphoner aprSs 17h30 au 
(16)21.20.06.40. 

65 N° 21679 

AchSte Gamegear + 3 jeux + Master Gear : 

1000 Frs. Contacter Mathieu, aprSs 18h au 

(16)62.93.51.10. 

75 N° 21727 

Cherche et achSte Street Fighter 2 sur 
Megadrive. Contacter Florent, seulement le 
week-end et sur Paris si possible, au (1) 
43.45.27.26. 

76 N° 21787 

AchSte sur Gamegear : Mickey Mouse et 
Sonic pour 200 Frs max. Contacter Olivier au 
(16)35.36.22 49. 

83 N° 21565 

Vds. Gamegear + 3 jeux + Mastergear, valeur 
rSelle : 1690 Frs, vendu a 1200 Frs, ou peut 
vendre sSparement. Contacter Christophe Gal 
au (16) 94.35.65.37 

87 N° 21645 

AchSte jx Megadrive (Fr)(Sonic. Donald 

Duck, Shinobi...), a prix raisonnables. ou 

Schange contre jeux Nintendo Contacter 

Ludovic, aprSs 18 heures, au (16) 

55.60.0022. (propositions venanl du 87, si 

possible). 

89 N° 21498 

AchSte, Schange jeux Megadrive (news si 
possible). Contacter Julien au (16) 
86.62.27.39 Ach. aussi Gameboy + jeux 

91 N° 21561 

AchSte Nbrx jeux Megadrive : Street of Rage. 
Quackshot, Mickey, NHL Hockey, John 
Madden 92, Tecmo World Cup. enlre 200 et 
250 Frs. Vds jeux NEC. Contacter JSrOme au 
(16)60.11.81.35 

92 N° 21703 

AchSte cable pour brancher MD J. sur n'im- 
porte quelle ISIS, pour 50 Frs, et achSte 
Super Famicom sans jeux et sans manette, 
version Francaise, our 400 Frs ou moins 
Vends Amstrad CPC 6128 avec 100 jeux : 
2000 Frs, Contacter Erwa au (16) 
46.61.8634 

93 N° 21700 

AchSte une Megadrive, avec 6 cartouche 
pour 1190 Frs, bon Stat, achSte aussi Super 
Famicom a 1000 Frs, en bon Stat. Contacter 
Jhon au (1) 42.87.47.85 Region Parisienne 
uniquement de 19h a 20h le dimanche. 



93 N° 21711 

Echange jeux Megadrive, tres bon Slat : F22, 
Centurion, Monaco GP, Super League, 
Phantasy II... Recherche : Populous. Out 
Run. Immortal, Faery Tale. YS. Devil 
Contacter Jean-Claude au (1) 48.66.56.69 

94 N° 21512 

URGENT ! AchSte Megadrive entre 700 et 
850 Frs, (Megadrive avec 1 jeu et 1 manette). 
TSISphoner au (16) 43.74.29.24 si possible 
apres 18h 

94 N° 21832 

Ach. MdD (Fr), avec 1 jeu ou 2 jx a 700 Frs 
(saul Altered Beast). Contacter Remi au (16) 
45.47.93.03. Vds jx Gameboy 100 ou 150 
Frs (Mickey...) 

95 N° 21472 

AchSte jeux Megadrive : entre 180 et 240 Frs 
Seulement Monaco GP, Steel of Rage, Out 
Run et Vapor Trail - URGENT - Contacter 
Yannickau (16) 30.36.32.24 

95 N° 21854 

AchSte Gamegear avec 2 ou 3 jeux a un prix 
raisonable Contacter Christian au (16) 
30.64.53 34 URGENT I 

ECHANGE 

00 N° 21542 

Echange sur Megadrive Darius 2 (J), contre 
James Pond. Contacter CISmenI au (16) 
75.60.64.23 apres 18 heures 

00 N° 21648 

Ech Atari STE 1040. Nbrx jeux, pSritel + 
boite de rangement, contre Megadrive Jap. + 
9 jeux minimum Contacter Alain, avant 20h 
aCrtteil.au (1) 48 99.47.28 

00 N° 21710 

Echange GT Turbo, 5 jeux (Wonder Mono Pc 
Kid 2, Legende Tonma...), contre Megadrive 
avec jeux ou SFC avec jeux, donne transto 
avec GT Turbo Contacter David de 15h a 
19h.au (16) 98 67.08.92. 

00 N° 21823 

Ech. Vds jx MD : Undeadline, F22 
Interceptor. Sobic, Shadow Besat, Hell Fire, 
Sh. Dancer. Basket, Strider, Mystic D. 
Cherche T World'C, EA Hockey, F1 Cir„ 
Alisia Dra, Lakers vs Cel. Contacter Fabrice 
au (16)59 84.29.71 apres 19h. 

06 N° 21621 

Ech. jeux Megadrive : poss : Jewel Master, 
Spiderman. Fantasia, Stormlord, Shining in 
Ihe Darkness. Contacter Cyrille Lopez, 43 
chemin du Lautin, 06800 Cagnes sur mer. 
Cherche Nardner. Batman, Magical Boy, 
Fantasy Star II, El Vienlo, Robocop 

30 N° 21775 

Echange jeu Castle ot Illusion, sur 
Megadrive. contre Super Volley Ball. 
Contacter Bertram 5Schange sur Nimes, si 
possible), au (16) 66.21.16.12. 

33 N° 21847 

Echange Nbx jeux sur Megadrive (Fr) : 
Ghostbusters, Moonwalker, Sonic, et beau- 
coup d'autres. Rech. Pitfghter Immortal... ou 
autres. Faire propositions, apres 17h30, a 
Benjamin au (16) 56.87,04.57. 

34 N° 21726 

Vds. Ech. jx Megadrive a 200 Frs, possSde 
Sonic, Shinobi, Street of Rage, Quasks Hot. 
Recherche Shining in the Darkness, Wonder 
Boy V, Robocop, pas plus de 250 Frs. 
Contacter Antoineau (16) 67.53.24.43. 

39 N° 21610 

Echange jx sur Megadrive Jap. possSde : 
Columns, Sonic, Quack Shot, Hell Fire, 
Ringside Angel, Sword of Vermilon... Ecrire a 
Vallet Jerome, 481 rue Charles Ragmgy, 
39000 Lons Le Saunier, ou au (16) 
84.24.1 1.58 Vds aussi Amiga 

41 N° 21541 

Echange jx Megadrive, Spiderman et 

Budokan, contre Phantasy Star 3 ou contre 

ST Sword el Ihe Immortal, Poss. d'Sch. 

d'autres jx. Contacter Froux Frank au (16 

54.79.03.54 

44 N° 21607 

Echange, Vds. jeux sur Megadrive, possSde : 
Sonic. Street ef Rage, Thunder F3, Rolling 
T2... Cherche : El Viento, Robocop, Toe Sam, 
Wonder B. 5 EA Hockey... AchSte Sgalement 
MSga CD et jeux Contacter Arnaud au (16 
40.70 87.74 



45 N° 21513 

Echange Megadrive Fr. 1300 Frs, etat neuf, 
encore sous garantie, contre NEC Turbo GT 
ou Super Famicom. Contacter Karim au (16) 
38.66.65.25 ou vends a 900 Frs - Faire de 
nombreuses otfres, urgent I Aftaire tres 
sSrieuse - 

45 N" 21535 

Echange Altered Beast contre n'importe quels 
jeux Megadrive. Contacter Nicolas au (16 
38.59.44.30 - Discutable - 

45 N° 21567 

Echange jx Megadrive : Wrestle War, Altered 
Beast, et Dynamite Duke, contre Sonic ou 
F22 Interceptor. Contacter Manuel au (16) 
38.97,72.80 

46 N° 21735 

Echange jeux MD, recherche Alter Burner 2, 
Monaco GP, Golden Axe 2, Turican, Thuder 
Force 3, DScapatack, Robocd.(j.P2). 
Contacter Emmanuel au (16) 65.34.48.12. 

53 N" 21691 

Echange jx Megadrive Fr. : Allien Storm, 
Basket Ball, Strider. Populous. SMGP, 
contreMerc the Himmortel ou contre 
Gamegear ♦ jx si possible. Contacter 
Stephane au (16) 43.02.23.50 

56 N° 21618 

Echange sur Megadrive : John Madden A.F 
(F) ou Ghost Buster (G), contre Aleste (F ou 
G). Contacter FrSdSric au (16) 97.05.15.41 
aprSs 17h 

59 N° 21580 

Ech. Megadrive. 2 man, 5 jeux, news, plus 
Gameboy avec 6 jeux, contre Super 
Famicom, avec 4 jeux, uniquement sur Lille, 
ou qui pourrait se dSplacer. URGENT I 
Contacter Tony au (16) 20.93.68.78 Super 
occase, ncn ! 

64 N° 21723 

Ech. MD (Jap) + 2 manettes + 2 jeux (Sonic 
et Trampoline Terror), contre Amiga 500 + 
souris et sans jeux. Contacter-moi aprSs 
18h. Renaud au (16) 6980.25.22. Echange 
que sur Pau et rSgion 64. 

70 N° 21611 

Tu cherches un super club SFC-MD ? Alors 
envoies simplement, 4 Frs en timbres au 
Club Enjoy 16 Bits : Boris Urbas. 55 rue Jean 
Boge, 70170 Port sur Sa6ne 

70 N° 21836 

Vous cherchez un club SFC, MD pour Schan- 
ge et fanzine ? Alors envoyer 4 Frs en timbre 
au Club Enjox, 16 bits a cette adresse : 
Heriot Flavien, 2 rue du college, 70000 
Vesoul (tel. 16. 84.76.71 .25). 

71 N° 21622 

Ech. jx Megadrive (Aliens Storm, Out Run, 
Shinobi 2, JB Boxing etc.), contre MSga 
CD. Contacter Stephane au (16) 85.96.21 29 

71 N° 21821 

Echange Moonwalker sur Megadrive, ou 
Vends 180 Frs TSISphoner au (16) 
85.68.25.56 apres 20h. 

72 N° 21507 

Echange Mickey Mouse contre Super 
Thunder Blade (Megadrive). Contacter 
Yannick au (1 ) 43.82.25.36 - URGENT I - 

73 N° 21791 

Echange jeux Megadrive : Hellfire, Thunder 
Force 3. Alex Kid, World Cup 90, Cherche : 
Valis 3, John Madden et autre. AchSte nou- 
veautSs S 250 Frs. TSISphoner au (16) 
79.69.52.81 aprSs 18h, merci I 

74 N° 21657 

Echange Gynoug contre Mercs. EA Hockey. 
Rolling Tunder II, Tynder Force 3, F22 
Interceptor, Aleste, Super Monaco GP. 
TSISphoner (16) 50.23.68.19 (poss de vente 

75 N° 21476 

Echange jeux sur Megadrive (Spiderman, 
Alienstorn...). TSISphoner le week-end ou 
aprSs 48h au (1 ) 45.41 .78.41 - TrSs urgent - 

76 N° 21857 

Echange ou vends jeux Megadrive Cherche 
PGA Tour Golt sur region uniquement. 
TSISphoner au (16) 35.73.70.94. 

77 N° 21488 

Echange jeux Megadrive, possSde : Fantasia, 
Mickey Mouse, Truxton, Sonic, contre : Out 
Run, Pit-Figthter, James Pond, Strider. 
Telephoner au (16) 64.26.26.68 
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77 N° 21767 

Ech. ou Vds. jeux Megadrive : Jewel Master, 

Gaires, Fantasia. Mystic. Defender, et autres, 

prix 180 a 200 Frs. Contacter Patrick au (1) 

64.30.01.56. 

77 N° 21779 

Ech Vds. Acht. Nbrx jeux sur Megadrive, 
possede : Road Rash, Ghouls'n Ghost, 
Stridet, Monaco. Moonwalker, Shadow 
Dancer... Contacter Fabrice au (16) 
60.67.19.13. 

78 N° 21539 

Ech. Megad. + 4 jx (Mickey, Alex, Donald. 
Aliens), contre Super Famicom + 1 ou 2 jx, 
ou vends : 1650 Frs. Contacter Cedric au 
(16)39.70.66.15. URGENT !!! Vds Bayou 
Billy sur NES, ceder 220 Frs, prix reel : 410 
Frs ! URGENT !! 

78 N° 21553 

Ech. ou Vds. jx Megadrive : Batman, Marvel 
Land, Spiderman, etc... Recg. : F22 , Kabuki, 
Ton Jan and Earl, etc... Contacter Mr Mendes 
au (16) 30.56.38.02 apres 18h 

78 N° 21668 

Echange jeux Gamegear (Mickey, Shinobi, 
Sonic, Psychic World, Columms, GP 
Monaco, Out Run, Wonderboy, Ninja 
Gaiden), contre jeux Megadrive, ou contre 
argent Farn{ais. ou Anglais Contacter 
Frederic au (16) 30 57 01 68, Reponse assu- 
re. 

78 N° 21752 

Echange Megadrive (avec Street of Rage. 
Eswat. Shadow Dancer. Alien Storm. Jewel 
Master, Space Harrier It + 1 manette), contre 
Famicom avec Final Fight et un autre jeux 
Contacter Nicolas au (16) 30.59 .00.60 a par- 
tirde 18h15. 

78 N° 21773 

Echange Megadrive, 5 jeux (Merc...), et 
Gamagear + 4 jeux (Aleste...), contre Neo- 
Geo + 2 ou 3 jeux. Contacter Mathieu au (16) 
30.56.71 .30 a partir de 19h. 

81 N° 21588 

Echange et vend jeux Master System, de 150 

a 200 Frs. Contacter Ludovic au (16) 

69.00.20.07 (dans la region), entre 18 et 20 

heures 

81 N° 21855 

Echange jeux sur MD : EA Hockey, Gynoug, 
Batman, Crack Down, Strider et autres. 
Contacter Emmanuel au (16) 63.59 92.89. 

91 N° 21470 

Ech. ou Vds. jeux Megadrive a 150 ou 200 
Frs et vends jeux MS a 100 Frs Contacter 
Guillaumeau(16) 69.41.14.90 

91 N° 21579 

Vds. ou Echange jeux sur Megadrive : Sword 
of Vermillion, Marwel Land, Run Ark, 
Thunder Force 3, Abrams Battle Tanck, F22 
Interceptor... Contacter Gregory a partir de 
18hau (16) 60.11.53.93 

92 N° 21590 

Echange Megadrive (Japonaise) 1 3 manettes 
+ 8 nouveaux jeux, contre Neo-Geo, avec 2 
jeux et 2 manettes ou sinon vendu 3500 Frs 
Telephoner au (1)47.75.88.63 

92 N° 21640 

Ech. Master System avec 18 jeux : Double 
Dragon, Golden Axe, etc.. Contre Atari 1040 
STF + notice et jeux et Joystick. Contacter 
Xavier. apres 18h, au (16) 47.94.78.08. 
Annonce valable uniquement sur le departe- 
ment 92. 

92 N° 21747 

Echange Quackshot et Mickey (MD Fra.), 

contre Toe Jam, Immortal, Shining in the 

Darkeness, THunder Force 3, Rolling 

Thunder 2 ou autres. Contacter Mehdi au (1) 

46.45.22.35. 

92 N° 21768 

Echange, vends, achete jeux sur Megadrive 
(Jap et Fra), Super Famicom, Gameboy, 
Possede Valis 1, Spiderman, D. Dragon 2, 
Unpeadline sur Megadrive et beaucoup 
dautres encore. Contacter Marc Pelitier au 
(1)47.50.84.73. 

92 N- 21864 

Echange jeux Megadrive : Pecapattack, Street 
Smart et Revenge of hinobi. Cherche Storm 
Lord, El Viento, James Pond 2, Vapor Trail... 
Contacter Dimitri, apres 18h, au (1) 
47 84.90.21 



93 N° 21468 

Echange GX4000. deux c 

deux jeux Megadrive Achete DM Cast). 

Klax. Insector X. ou echange Posse* Cose. 

Truxton, XRD. Whip Rush. Son Hario 2, 

Thunder Force 2, Aero Flask. Some 

Contacter Syrvain au IT ) 43 08.8957 

93 N° 21474 

Ech Megadrive Ft | game jusqaen dec 
92) ♦ Pro2 ♦ MM Castle of Husoi contre 
GT-NEC * 8 pi ou Vds le tout 1290 Frs » 
lieu de 1550 Frs (seneux) ConBdBr Mood 
au (1 ) 43 83.40 99 (la sonane apres 19H3CI 



93 N° 21643 

Echange ou vends Jeux Megadme : Mdaey 
Mouse, Fantasia Shadow Dancer. 

Wonderbov 3 r : Daala Steal * Rage 

5 Moracc GP :. aaag - := H Mow -^ 
(1)43 85 79 85 apres 19C3C 

94 r 21521 

Ech. |x Megadme. possede : JB. Douglas, 
Boxing. InsedorX et Shining in the Darkness, 
contre Rolling Thunder 2. Fighring Master ou 
Pit Fighter Contacter Mr Kadri Chems, 8 
place Julian Grimau. 94800 Villejuil, ou lei. 
au (1)46 78.02 90 

95 N° 21569 

Ech. sur MO : Alien Sorm, Populous, Uerzog 
Zwei. Shadow ol the Beat, Batman, Mickey, 
contre El Viento, Shinobi, Ghouls and Ghost, 
Gynoug. Road Rash. Contacter Laurent au 
1 1 6) 39 60 88 08 (accepte autres jeux) 

95 N° 21591 

Echange Megadrive + 7 super news (Sonic, 
Quacksot, EaHockey...), contre SFC, avec un 
jeu, Contacter Virgil au (16) 34.69 82.71 
Vite! Vite I Vite I... 

95 N° 21724 

URgent ! Ech. Ach. Vds. aussi Game boy 

TBE, avec emb. et acces. dorigine + 3 jx 

(valeur 1200 Frs), vendu a 500 Frs ! 

Contacter Nicolas, apres 17h, au (16) 

39.88.07.56. 

VENTE 

00 N° 21478 

Vends Sega MD (Fra.) + 6 jeux + 2 manettes 

+ adaptateur Prix 2000 Frs. Telephoner au 

(16)34.28.74.36 

00 N° 21529 

Jeux Mega. : Street ot Rage 3O0 Frs. neuf, je 
peux vous le jurer, et Super Basket 250 Frs 
neul aussi. Vds Master avec 16 jeux 2400 
Frs. Telephoner au (16) 68.73.81 71 

00 N° 21636 

Vends Master System, sous garantie ♦ 4 
jeux. dont Mickey Mouse. Sonic et 2 
manettes 1000 Frs Telephoner. apres 18h, 
au (16) 56 45.08.18 

00 N= 21739 

Vend Shadow Dancer sur Megadrive (200 
Frs ou 1200 FB) Contacter Blond, 31 rue E. 
Wauquier, 7040 Asquillies, Belgique. ou au 
065 33 51.34 

00 N° 21804 

Vds Ms + 2 n intSgres + pistoiet + 2 speed 
king, le tout 500 Frs Vds jx 200 Frs Golden 
Axe, Golvellius. Ach Megadrive + Sonic ou 
Street of Rage Contacter Maxime ou Samuel 
au (16) 86 40 10 59 Yvonne 

00 N° 21858 

Vends jeux Megadrive (hits) a petit prix. 
Contacter Julien au (16) 43 31 38.86. 

01 N° 21603 

Vends sur MD (F ou Jap) : Alex Kid, Altered 
Beast, 160 Frs piece, ou les 2 pour 280 Frs, 
Echange Super Monaco, contre Populous, 
Gouls'n'Ghost etc.. Que des hits Francais. 
Contacter Fred au (16) 74.2220.66 
Correspondence possible 

06 N° 21658 

Vds. Gamegear + Master gear + 7 jeux hits 
(Rtype, Mickey. Monacosp. Speed Ball, 
Columbs, Galaxy Force, Populous). 2000 Frs 
a debatlre. Contacter Laurent au (16) 
93.78.34.34 C'est une sacre affaire (materiel 
neul : D^c. 91). 

06 N° 21721 

Vends Megadrive + adaptateur Master 
System + adaptateur jeux Jap. + 6 jeux + 2 
joysticks, le tout 2500 Frs Contacter Jean- 
Michel au (16) 93 73 50,55 



OE tr 21759 

* u=ssr *-«.■* aaa ~-i »Sa* 

♦ adaptateur jeux Master System, valeur 
1900 Frs. ceder 1350 Frs. Contacter 

u (16) 93.42.77.48 



13 r 21518 

'. BBda ^s: »vec an aMfli et se-iejx 
♦ vend sac MD : Street of Rage 300 Frs. 
Sonic 300 Frs. MOtomoJker 140 Frs ou le 

tout 680 Frs Contader Fontaine Erie au (16) 
91 47 18.82 Prix adebaOre 

13 N° 21531 

Vds. Sega 8txtst2man*6jeux (Sonic. 
Mickey-mouse. Castle Gnouls'in Ghost. Out 
Run. etc.). Valeur 2500 Frs. vendu 1500 Frs 
a debatlre. Telephoner au (16) 94.80.07.96 

13 N" 21615 

Vds. sur MDF. Budokan 200 Frs, ou echange 

contre autre jeu. Telephoner le soir, au 

(43.04.33.47 

13 N° 21808 

Vds. Megadrive Jap (sous garantie) + joy 
TBE + 4 ou - jeux (Sonic, Mickey, Baseball 
Shadow the Beast...), URGENT, Contacter 
Gregory au (16) 91 77 99.55 + vds NEC + 2 
jeux: 500 Frs en TBE 

16 N° 21681 

Vends jeus Megadrive (F), prix de 250 a 350 
Frs, Sonic, Moonwalker, Populous, Rambo 
II, etc... Contacter Nicolas, apres 17h, au 
(16)45.96.94.81. 

24 N° 21784 

URGENT I Vds. Megadrive + 3jeux * 2 man + 
Game adptor (console ss garantie), I'en- 
semble 1050 Frs. Contacter Mathieu 
Gossare, 5 rue J.Jacques Rouseau. 24200 
Salart ou au (16) 53.31.23.58 apres 19h en 
semeine et au (16) 53.22.04.59 le week-end 

28 N° 21777 

Vds. jx MD (Moonwalker. Rambo 3. Shadow 
Dancer, Street of Rage), entre 200 et 300 Frs 
piece. Contacter Emmanuel au (16) 
37 62.13 20 apres 19h. le manf et le mercre- 
di seulement ! 



29 N° 21785 

Vds. Nbrx jx Megadrive. la piece 200 a 250 
Frs. ou 8 |eux 1000 a 1300 Frs Echange 
aussi jx MD. contre jx Gamegear. Contacter 
Marc-Olivier au (16) 98.07.72.66, tous les 
lours (saut le week-end), apres 18h. 

30 N° 21560 

Vends jeux Megadrive neuls, ( Phantasy, 

Aleste,.), et Space Harrier pour Gamegear 

180 Frs, Jeux Megadrive de 240 a 280 Frs, 
Telephoner au(16) 66.38.21.68 



30 



N° 21701 



VDS. Megadrive + 18 jeux + pro1 + manette, 
pour 4000 Frs. Contacter Nicolas au (16) 
66.82.02.11 apres 18h30 minimum. 

31 N° 21545 

Vds Altered Beast sur Megadrive ou echange 
contre Sonic, Quacshot, Mickey et autres. 
Vds 1 jeu Master System : 140 Frs. 
Telephoner au (16) 61.83.30.41 (Region 
Toulousaine uniquement) 

31 N° 21602 

Achete Sega Master System 2, de 300 a 400 

Frs, Contacter Sebastien au (16) 61.70.55.98 

31 N° 21680 

Vds Spiderman et Aleste sur Megadrive 250 
Frs. Contacter Richard, uniquement le week- 
end, au (16) 61,86.65.25. 

31 N° 21809 

Vends 3 jeux SMS (Shadow Dancer. 
Wonderboy 3 et Cyber Shinobi, le tout achete 
entre Nov et D6c 1991), prix : entre 500 et 
600 Frs au lieu de 900 Frs. Contacter Julien 
au (16) 61.74.lb.68 Irais de port compns 
dans le prix. 

33 N° 21484 

Vds. console Sega Master System + 4 jeux 
(dont sonic), le tout en TBE. Prix 850 Frs. 
Contacter Guillaume au (16) 56.07.13.71 ou 
ecrire au 6 place du Gart, 33610 Lestas 

33 N° 21713 

Vds. Gamegear + 4 jeux : 1 250 Frs. el vends LYnx 
+ 1 jeu 600 Frs, ou les 2 : 1700 Frs, ou echange 
contre PC Engine GT (avec ou sans jeux). 
Ccntader Tom, apres 18h, au (16) 5659.11.64. 
(en catleau : ladaptateur MS-Gamegear) 



34 N° 21505 

Vds. Megadrive Jap. ♦ 1 man. + 4 jeux 
(Street of Rage. Valis III, Aleste, Super 
Volleyball). 1600 Frs ou 1700 Frs, avec 
Shinobi en plus (adaptateur et cable peritel 
compris). telephoner. le vendredi et le 
Week-end.au (16) 67 71.00.13 

37 N° 21584 

Vds jeux Megadrive \ 200 Frs Contacter 

Bertram) ail (16) 47.54.50.65 

37 N° 21674 

Vends Megadrive sous garantie (12/92), etat 
neuf, seiecteur 50/60 Hz, Street ot Rage, 
Shadw Dancer Valeur 1800 Frs, vendu 1200 
Frs.fregion Tours). Contacter Guillaume au 
(16) 4727.2602 (possibility echange contre 
moniteur couleur) 

38 N° 21546 

Vds. Megadrive Fr. ss garantie + 5 jeux 
(Squackshot. Populus, EA Hockey, Monaco 
GP...) + 2 manettes, prix : 2000 Frs. Le lout 
sous emballage. Telephoner au (16) 
74,97.24.15 apres 18 heures 

38 N° 21597 

Vends ou echange, sur Megadrive : Eswat, 
Dick Tracy, et cherche Thunderforce 3 : 250 
Trs maximum. Contacter Julien Pawlak au 
(16) 76.72.54.62 

38 N° 21737 

Vds. jeux Megadrive : Sonic 300 Frs, Road 

Rash 300 Frsneuf, echange contre Super 

Real Basketball, Thunder Force 3, Out Run. 

ou achete a 300 Frs. Contacter Eric au (16) 

76.97.33.18. 

38 N° 21792 

Vds Megadrive Jap + peritel + transfo + 
1 manette, 1 arcade stick + Mickey + Sonic + 
Quack Shot (neuve). le tout : 1500 Frs. 
Contacter Julien au (16) 76.72.54 96. Vends GT 
+ Final match + Cybet Core : 1490 Frs (neuve), 
vds G.G + Mickey, ShinColums 10O0F 

49 N° 21797 

Vends SEGA MD (Fr) + 9 jeux (Sonic, Quack 

Shot, Wrestle War, Hellfire, Spiderman...) + 2 

man + adapt Cart Jap : 2800 Frs, prix a 

debattre. Contacter Alexandre au (16) 

4167,81.25. 



Micromania 5 <« rii3 ! 



Chaque mercredi vers 
1 8h et le dimanche 
a 1 Oh 1 5 MICROMANIA 
vous devoile tout sur les 
jeux dans remission 




MICROMANIA NICE-ETOILE 

Centre 0°' Nice-Etoile . Niveau -1 . Tel. 93 62 01 14 * ** 



MICROMANIA ROSNY 2 

Centre Commercial Rosny 2 .Tel. 41 



48 54 73 07 




MICROMANIA, VEUZY 2 

Centre Commercial Velizy 2 . Tel.34 65 32 91 



MICROMANIA FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette et 4.0055006 de la Reale 
Metro et RER Les Holies . Tel 45 08 1 5 78 



3e ae la Reale . Niveau -2 



MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

Galerie des Champs . 84, avenue des Champs Elysees 
RER Charles de Gaul e-Etoile 
Metro George V . Tel. 42 56 04 1 3 



MICROMANIA LA DEFENSE 

Centre, Commercial des 4 Temps,. Niveau, 2 

Rotonde des Miroirs . RER La Defense . Tel. 47 73 53 23 
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ECHANGE 

17 N° 21608 

Recherche Pc Kid 2 pas Cher. Cher, de mSme 
pour Dragon Spirit ou echangerais corttre, 
vigilante on Shubibin man 2. Contacter 
Matthieu au (161 46.34.43.38 ou Le Giraud 
Cormeroya, 17600 Saujon 

VENTE 

27 N° 21818 

Vds. CPC 464 couleur t joystick + 60 jeux, 
mix : 2500 Frs, cartouches Mali 2600 : 60 
Frs ('unite. Telephoner au (16) 32.53.46.96. 

57 N° 21635 

Vends CPC 6128+ couleur, avec jeux, TBE, 
1900 Frs. Telephoner au (16) 87 74.22.91 
Uniquement sur Metz et environs. URGENT I 

74 N° 21669 

Vds moniteur couleui SC1224 peut servi : 
600 Frs a debaltre + jeux Amstrad CPC 6128 
+ jeux Nintendo Telephoner, aux heures de 
repas, au (1 6) 50.25.73.06 Vite urgent. 

75 N° 21594 

Vends Super Famicom + 5 jeux + 2 manettes, 
prix : 3000 Frs. Vends Neo-Geo + 2 jeux + 2 
manettes. prix 3600 Frs. Vends Megadrive + 
1 manette + 1 ieu. prix : 750 Frs. Telephone! 
au (1)45.53.86.79 

77 N° 21528 

Vds. CPC 6128 coul + 50 disk + 20 jx + syn- 

tri6 vocal + revues + multitace 2 + pistolel + 

tuner TV + radio. Valeur 10 000 Frs, vendu 

4000 Frs. Contacter Franck, apres 19h, au 

(16)60.01.01.05 

91 N° 21495 

Vds. mobylette CIAO avec casque + antivol et 
paranlie : 4000 Frs, (achete 6000 Frs), ou 
echange contre un Amiga + moniteur + jeux 
si possible avec extension, Contacter Lionel 
au (16) 69.03.65.52 

95 N° 21491 

Vends Amstrad 6128 + moniteur couleur ♦ 
tuner TV + nbx jeux + 1 manette de jeux : prix 
2100 Frs. Contacter Fabien au (16) 
39.91 42.59 Val d'Oise. Ech. jeux Megadrive 
Wrestler, War, Arrow Flash, 
Ghouls'n'Ghost, contre Toe Jam and Earl, 
Mercs, Golden Axe 2 



NEC 



ACHAT 

27 N° 21729 

Achete jx Supergrafx, Granzort. Telephoner 
au (16) 32.28,09.06 de 9h30 a 12h30 et de 
15h a I9h30au (16) 32.28.02.96. 

44 N° 21624 

Achat de jx NEC ou echange donner liste. 
Vends Master System II + 5 jeux pour 690 
Frs, atlaire en or Contacter Dailly Mickael, 
12 rue Guillaume Appolinaiie, 44600 Saint 
Nazaire, ouau (16) 40.66.23.31 

75 N° 21714 

Ach. NEC PC Engine GT ou echange contre 
Advantage 2001 + Futaba Megatech + acu.... 
TBE. Contacter S6bastien au (f) 45.71.11 ,09. 

91 N° 21483 

Cherche jeu, Formation Soccei sur NEC 
Coregraphx, a acheter ou richanger jeux 
Megadrive. Contacter Beer-Gabel Philippe, 
25 rue Louis Mongeau, 91150 Etampes, ou 
I6l.au (16) 64,94.88.33 ap.18h 

91 N° 21725 

Ach. jx NEC : Splatter House 400 Frs, 

Parasol Star 350 Frs, USA Basket 450 Frs 

Super Water Bomb 300 Frs. Ach. MD + 1 jeu 

700 Frs. Vds NEC GT + 7 jx : 3500 Frs. Ech. 

jx NEC et Amiga 500. Contacter Fabrice au 

(16)64.56.1210. 

94 N° 21523 

Recherche Granzort sur Supergralx a 400 Frs 
au maximum. Contacter Jean-Pierre ou 
Nicolas au (1)48.77.36.14 

ECHANGE 

00 N° 21720 

Echange Gamegear avec Mickey, Woody 

Pop, wonder Boy + Gameboy avec Tetris + 

pin's Lacoste plaqu6 or, cote 300 Frs, contre 

NEC Turbo GT, avec 2 jeux en bon 6tat. 

Contacter Sylvain, apres 19h, au (16) 

31.89.30,22. 



17 N° 21494 

Echange Violent Soldier, avec fjoite originaie, 
mais sans notice, contre Hurricane ou After 
Burner 2. Contacter Thibault au (16) 
46.56.30.29 apres 20h merci !( 

38 N° 21547 

Ech. ou Vds. NEC PC Engine + 4 jeux (Wing, 
Devil Crash, Dariust et Salamander), le tout 
pour : 1500 Frs, ou a debattre, ou echange 
contre Super Famicom + 1 jeu minimum. 
(Vds. livre comme Tilt.,.), Contacter JSrOme 
au (16) 76.75.93.43 apres 1 Bh 

59 N° 21460 

Vds. ou 6change jx NEC : Dead Moon 200 
Frs, Toys Chop Boy's 200 Frs, Alice Winter 
Land 150 Frs, Ninja Spirit, etc.. ou echange 
contre jx : pouvant se iouer a deux. Contacter 
Steve. 54 rue Blaise Pascal, 59170 Fenain, 
out6l.au (16) 27.86.00 58 apres 18h 

59 N° 21629 

Ech, Might and Magic (Megadrive) contre, 
Granzort (SGFX), ou 2 jeux Nee. Ech. jx 
Megadrive contre jeux NEC et 
MegadrivefJ. Madden, Populous, Ashot, 
Sonic. Sonson 2 NEC). Cherche Toejam, 
Parasol Star, Pc Kid, Speedball 2. Contacter 
Franck au (16) 28.68.75.40 

66 N° 21861 

Echange sur NEC : Formation Soccer contre 
Parasol Stars, et Pc Kid 2 contre FM Tennis, 
ou Final Lap, ou Dondokodon. Contacter 
Guillaume, au heures de repas, au (16) 
68.92.60.98, A bientol 

68 N° 21822 

Ach. Ech, Vds. jeux pour NES, Gameboy, 
NEC, Megadrive. Cherche : Simpson's, F1 
Race, Neutopia 2 + divers autres. Vds. MS 
avec Zapper + jeux ou l'6change contre n'im- 
porte quelle console + jeux, ou seul jeux. 
Contacter Laurent au (16) 89 68 .76.11 apres 
18h30 

69 N° 21688 

Echange Coregratx + 1 manette + 2 jeux 
jdont : Superstar Soldier), contre Megadrive 
(+ jeux si possible). Contacter David, apres 
19n,au (16) 78.92.86.04. 

75 N° 21683 

Ech. jeux NEC, cherche Cyber Combat 
Police, vends Rolan's Curse, sur Gameboy a 
150 Frs, et Lightboy a 100 Frs, ou les 2 6 
200 Frs, Contadei Daniel au (1) 45.00.02.78 
(Paris uniquement) 

77 N° 21482 

Ech. Gameboy + 6 jx (Tennis, Foot, Echecs, 
Forteresse of Fear, Tetris...), contre 4 jx PC 
Engin.Si poss. Formation Soccer. + FM 
Tennis + Jackie + Devil Crush, Ou vds 1300 
Frs. Contacter Abilio au (16) 60.09.00.96 
apr 19h ou Nelson au (16) 64.33.71.57 12h- 
14h 

78 N° 21510 

Ech. GT Turbo NEC + 5 jx, contre Supergrafx 
+ CD Rom + 1 jeu sui CD, ou contre Super 
Famicom + 2 jeux. Vente possible : 3000 Frs. 
Contacter Georges, apres 19h, jusqu'a 
21h30.au (16)30.21.81.65 

VENTE 

00 N° 21496 

Vends jx NEC : Cyber Core. Catch, Cadash 
Tricky : 200 Frs piece; Cyber Cross 150 Frs, 
Super Volleyball 200 Frs. Contacter Gerard 
apres 19hau (1)48.69 04.55 (sur Paris) 

00 N° 21504 

Vends jeux NEC 250 Frs piece. Poss6de 
nouveautes aussi. Vends jeux SFC prix rai- 
sonnables. Contacter Thierry, apres 20h au 
(1)45 84.75.81 

00 N° 21644 

Vds. Supergrafx + 1 jeu ; 900 Frs. Vds. jeux 
200 Frs piece, sauf 1941 : 250 Frs (NEC) 
Vds aussi jeux Lynx 175 Frs piece. Contacter 
Julien au (16) 78.33.01.36 ou 93 chemin du 
plat. 69130 Ecully (Lyon). 

06 N° 21663 

Vends NEC GT + jeu : 1690 Frs, NEC GT 
seule : 1490 Frs, Hero Tonna : 200 Frs, 
Jacky Chan 200 Frs, Final Soldiers : 250 Frs, 
boite de rangement pour 12 jeux : 80 Frs. 
Contacter Fabrice au (16) 93.55 08.91 . 

13 N° 21662 

Vds. Supergrafx + 9 jeux + 2 man + doubleur 
+ Gameboy + 1 jeu + revues, prix : 2990 Frs, 
val : 5490 Frs, ou echange contre Neo-Geo. 
Contacter Samuel au (16) 91.49.09.21 



13 N° 21771 

Vends Supergrafx + quintupleur + 2 Pads + 2 

jeux (Race Spirit, Super Star Soldier), le tout 

: 1200 Frs. Appelez Sebastien au (16) 

91.79.27.66. 

13 N° 21810 

Vends le tres rare Formation Soccer : 300 
Frs, Batman 150 Frs, Barumba 150 Frs, 
VfiiniiRs 100 Frs ChRrchR contacts sur CD 
Contacter Pierre au (16) 90.49.62.30. 

14 N° 21793 

Vds NEC + 13 jx (Jackie Chan. WC Tennis...) 
+ quintuplet avec 2 manettes. le tout pour 
2400 Frs. Contacter Cyrii ou Julien, apres 
1 6h30 toute la semaine, au (16) 31.80.35.34. 

16 N° 21461 

Vds. jeux NEC Supergrafx : Ghouls'n'Ghosts 
et Aldynes : 300 Frs, et Grandzort : 380 Frs. 
Echange aussi jeux Super Famicom. 
T6l6phonerau (16) 45.32.22.44 

31 N° 21554 

Vds. NEC + quintupleur + 2 man + 4 jx (Devil 
Crash, Mr Heli, F1 Triple Battle, Tiger Road), 
le tout en TBE. Si vente 1800 Frs, ou echan- 
ge contre MD + 3 jx ou SFC + 1 jeu. Vds. 
aussi jx NEC de 250 6 300 Frs T6l6phoner 
au (16) 61 .56.11.21 

32 N° 21690 

Vds. Supergrafx + 2 jeux (F Match Tennis et 
Ghouls and Ghosts) + XE1 pro + 3 manettes : 
env. 1300 Frs. Contacter Nicolas, apres 18h. 
au (16) 62.69.76.79. 

34 N° 21828 

Vends Coregratx II + 7 jeux (Pc Kid II. 

Adventure Island, etc.) + quintupler + 2 

manettes : 1000 Frs a debattre. Telephoner 

(16)67.90.28.96. 

38 N° 21549 

Vds PC Engine Duo + 2 jx : Pon-Ping World 

+ Jackie Chan, achete 4200 Frs, vendu 3200 

Frs. Contacter Lionel, apres 17h30, au (16) 

76.62.89.80 

50 N° 21515 

Vds. pour NEC : F1 3 Battle 210 Frs, F1 

Circus 91, 190 Frs et quintupler + PAD 290 

Frs ou le tout 590 Frs. Telephoner au (16) 

33.05.27.91 

59 N° 21840 

Vds jeux NEC enlre 175 et 250 Frs. Vds NEC 
Coregrafx + 4 jeux 1100 Frs ou ech. contre 
une Super Famicom + 1 jeu. Vds NEC GT 
Turbo t 5 jeux : 2500 Frs ou ech. contre 
Neo-Geo + 1 jeu (URGENT). Contacter Fred, 
apres 18h,au (16) 27.84.74.72. 

71 N° 21599 

Vds. Tales of Monster Path, sur NEC PC 

Engine : 150 Frs (TBE). Telephoner, de 18 a 

22n. au (16) 85.56.10.76 Possibility 

d'echange 

75 N° 21497 

Vds. jeux NEC de 152 a 200 Frs, ainsi que 

jeux SFC de 350 a 400 Frs. Vends aussi 

Gamegear avec 2 jeux, (Mickey el 

Wonderboy) 800 Frs. Contacter Bruno au (1 

42.22.53.65 

75 N° 21506 

Vds. Supergrafx + 3 jeux (Aldynes, 
Ghouls'n'Ghost et Granzort), etat neuf, 
boites, notices, pour 1600 Frs. Vds. PC 
Engine GT+ 5 jx + sacoche, neufs, 2500 Frs. 
Vds, entin, magazines consoles, les 30 200 
Frs. Telephoner au (1) 43.66.63.89 de 18h30 
a 20h00 

75 N° 21509 

Vds. NEC GT neuve, ss. gar. + FM Tennis, 
Vigilante, Run, R.Type, Blues Blink + piles 
+ adaptateur secteur. Prix 3200 Frs au lieu de 
3800 Frs. Telephoner au (1) 46.71.89.08 de 
21 h30 a 22h30, sauf mercredi et week-end 

75 N° 21673 

Vends NEC Pc Engine + Cybercor. pour 650 
Frs, le tout dans leur boite d'origine 
Contacter llane au (1) 42.85.87 19 le soir 
apres 19h00, le week-end vers 10h00. 

75 N° 21695 

Vds. Turbo GT portable + 4 jeux (PC 2, Jacky 
Chan...), le tout etat neuf : 2300 Frs. 
Telephoner au(1) 42.77.52.61 apres 18h. 

75 N° 21802 

Vends NEC Coregrafx + 5 jeux (Batman, 
Shinobi, etc.), TBE, prix : 1300 Frs a 
debattre, ou echange contre Megadrive Jap + 
2 jeux. Contacter Guillaume au (1) 
45 65 90.23. 



75 N° 21833 

Vends NEC, Coregrafx. + 2 joys + 7 jeux •+ 
quintupler (PC K2, F1 Circus, Dart Legend. 
Final Match Tennis, Dead Moon), 190 Frs a 
D6battre. Contacter Patrick Magnien au (1) 
42.36.73.20. 

76 N° 21745 

Vds.Ach.Ech. jeux NEC : Paranoia. Batman. 
Legend of Hero Tonma, Jackie Chan, Ninja 
Spirit, Somber Man, Space Invader 
Vds.Ach.Ech. jeux Gameboy : Kung-tu 
Master. Contacter Jeremie Margrez, 180 av 
du Mont Gailli, 76620 Le Havre, ou au (16) 
35.44.21 .94 ap18h 

77 N° 21514 

Vds NEC Puissance avec 7 jeux : Power 
League 4. Power eleven, Batman, F1 Triple 
Battle, Time Cruise II, Cybercor, Final Match 
Tennis, Prix 3000 Frs a debattre. Contacter 
Jean-Edouard au (16) 60.68.49.53 apres 17h 
d'avance merci 

77 N° 21517 

Vds Populous 250 Frs, Jackie Chan 250 Frs. 
Violent Soldier 200 Frs, Blodia 150 Frs, Final 
Soldier 250 Frs. ou le lout 1000 Frs 
Telephoner au (16) 60.60.85.73 

78 N° 21550 

Vds. lot de 5 jeux NEC, pour seulement 800 
Frs (Operation Wolf. Vigilante, S.Debuggers, 
Rasta Saga 2, Veigues). Contacter Benoit, 
apres 18h.au (16) 34.84.89.23 

78 N° 21709 

Vds. NEC Coregratx + 5 jeux (Final Match 
Tennis. Jacky Cnan...) + 1 manette, le tout 
encore sous garantie, pour 1200 Frs, ou 
echange contre Megadrive Francaise + jeux. 
Contacter Paul au (1) 39.50.69.34. 

78 N° 21748 

Vds.Ech lot de 50 jx de soci6te/rflles/pla- 

teaux : 2500 Frs, ou echange contre lot de 

Tres bon jx NEC. Si plusieurs pers. tei. je 

donne les n° de tei. Elles pourront se cotiser 

et se partager les jx. Contacter Philippe au 

(16)34.61.03.12. 

78 N° 21757 

Vends Supergrafx t 8 jeux (Final Match 
Tennis, Ninja Spirit, Dead Moon...) + 1 
manette + doubleur, le tout en TBE. Prix 
2000 Frs. Contacter Anis au (16) 
X.95.94,85. 

79 N° 21572 

Vds. NEC, Coregrafx + 1 Pad + 13 jeux 
(Formation Soccer, Final Match Tennis, 
etc..) + sacoche de transport. TBE, Le tout : 
1600 Frs, Contacter J6r6me au (16) 
49.24.21.82 dans le dep. 79 

83 N° 21527 

Vds. Coregratx + 2 manettes + adaptateur + 

10 jeux excellent 6tat : 2200 Frs a debattre. 

Telephoner au (16) 94.41,12.76 a partir de 

19h 

92 N° 21475 

Vends NEC 50 Hz (compatible avec toutes 
les 1616s), avec 13 jeux (Pc Kid 2, Jacky 
Chan. Ninja Spirit, etc.), valeur r6elle 5350 
Frs, Vendu 2890 Frs, avec 2 manettes. 
Contacter Arnaud au (1 ) 42.37.68.12 

92 N° 21493 

Vds. Coregrafx + 14 jeux dont : moto Roader 
2, et Bloody Wolf; livre avec boites et notices 
en TBE, 3500 Frs, ou echange contre Neo- 
Geo + 2 manettes + 1 ou 2 jeux. Pas serieux 
s'abstenir - URGENT - Contacter Thierry au 
(16) 46.68.88.43 



93 N° 21500 

Vds. CO Rom NEC sans console ; 1500 Frs, 

NEC GT portable : 1200 Frs, 13 jeux CD, 

dont : Fighting Street Contacter Philippe au 

(1)48.02.1264 

93 N° 21524 

Vds. Coregrafx 2, quintupler + 4 manettes + 
6 jeux (R Type. F1 Circus 91. Super 
volieyoail Wonder Boy 2, CyDercoi, Dragon 
Spirit), prix 2000 Frs Contacter Tony au (1) 

93 N° 21632 

Vds. pour Supergrafx : Aldynes 300 Frs, et 
Ghouls and Ghost 250 Frs. Contacter 
Fr6d6nc au (1)48.21.17.49 

93 N° 21633 

Vds NEC Coregrafx (Janvier 91) + 3 jx 
(Vigilante * Powerdrilt + Bloodia) + Nbx 
(ivres » TV cl 55 cm. Valeur : 4800 Frs. 
vendu 2700 Frs (a debattre), ou echange 
(sans TV) contre Mega CD + 1 ieu. Contacter 
Mathieu au (1) 48.9498.97 URGENT I 

93 N° 21825 

Nee GT Turbo neuve. tres bon etat, avec 4 
jeux : 2000 Frs a debattre. Telephoner au 1 
48.29.63.34 apres 20h. 

93 N° 21829 

Vds CD Rom + Supergrafx + 6 |x + adapta- 
teur CD/SG : 4000 Frs ou vends separ6ment 
CD Rom + 6 jx : 2500 Frs et Supergrafx + 1 
jeu ; 1000 Frs. Telephoner au (1) 
48.66.42.70. 

94 N° 21499 

Vds. Supergrafx, 1 manette, 1 doubleur, F1 
Circus, F1 Triple Battle, Dragon Spirit, la 
Balle aux Prisonniers, Tiger, Heli + P6ritel 
Prix a debattre. Vds Amiga EXT S12. moni- 
teur. 108 h, imprimante couleur MPS 1500 C 
2 souris. Telephoner au (16) 43.75.57.37 

94 N" 21516 

Vds. NEC Coregratx 2 * 2 man. * 2 jx ( FM 
Tennis et F1 Battle) + quintupler, etat neuf 
(D6c. 91), garantie un an Prix 1300 Frs 
valeur 1635 Frs) Contacter Frederic au (1) 
43.82.00.26 

95 N° 21536 

Vds. Supergrafx, bon etat. avec 4 jx (Legend 
ol Hero Tonma. Rastan). valeur 2800 Frs. 
cede! a 1900 Frs. nt vends jou (Wrcotlc Wat), 
sur Megadrive 250 Frs TT neul, jamais utili- 
se. Contacter Mohamed. apres 18h30 au (16) 
39.61.85.65 RDV possible 

95 N° 21556 

URGENT I Vends Coregrafx + 3 jx : 900 Frs. 
a debattre. ou echange contre Megadrive 
avec ou sans jeu. Contacter Ben au (16 
3983.04.46. ou Johan au (16) 34.17.72.23 
Reponse assutee 

95 N° 21568 

Vds. Supergrafx + 2 jx ( 1941, Aldynes), ou 
echange contre jx Neo-Geo (Cyber Lip), 
console en TBE + 2 manettes. Prix : 1200 
Frs. Conlader Arnaud au (16) 39.81 .33.20 

95 N° 21761 

Vds NEC Turbo GT + 1 jeu + transfo + 6 piles 
rechargeable + Chargeur piles + garantie , 
tr6s bon etat, prix 1900 Frs, Telephoner au 
(16)30.37,48.96. Merci d'avance 



95 N° 21763 

Vds jeux NEC, entre 200 et 250 Frs, dont : 
Hit the Ice, Super Long Nose Goblin, Beach 
Volley, Power Eleven, Tiger Road, Cyber 
Core, Pc Kid II, Jackie Chan et plein d'autres. 
Contacter Nicolas au (16) 39.64.61.14 



• Vous connaissez parfaitement les jeux video sur consoles. 

• Vous parlez anglais... La nouveaute vous motive. 

• Vous souhaitez participer au lancement d'un produit 

RE-VO-LU-TIONNAIRE. 

Venez rejoindre l'equipe du 
GAME GENIE CLUB 

Envoyez vite une lettre manuscrite et votre C.V. a 

IANSAY 

GAME GENIE CLUB 

136-138 AVENUE JEAN JAURES 

95 100 ARGENTEUIL 
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Un franc cinquante, c l est le prix moyen 

d l une heure de suspense, de fous-rires, de folles peripeties 

a travers les mondes imaginaires de Nintendo. 

Comparez. 



Super Mario 3, jeu 
d' a venture -act ion: 
pour 430 F*, passez 
300 heures d'astuce, 
de drolerie et de 
recherche dans des 
contrees sorties des 
reves d'enfants. Un 
heros attachant, une 
epopee sans pareille. 




The Adventure of Link, 
jeu d'aventure, 390 F*: 
selon les specialistes 
du standard SOS 
Nintendo, ce jeu vous 
captivera entre 250 et 
300 heures pleines de 
decouvertes per- 
manentes et de ren- 
contres surprenantes. 



EXCLUSIVEMENT 
SUR CONSOLE 

(Nintendo) 



(fii$»e£dS) BP14, 95311 Cergy-Pontoise Cedex (Nmie^do) (1) 34 64 77 55 (Nintendo) minitel 




Des terroristes se sont empares 

avec violence du genial Docteur 

«0» et de son systeme de defense 

commande par ordinateur. Ms 

menacent a present d'aneantir le 

monde entier. Vous devez les 

en empecher a I'aide de vos trois 

agent secrets, par n'importe quel 

moyen: en helicoptere, en bateau 

a moteur et avec des voitures 

rapides; dans les Alpes, a Chypre, 

dans les rues de Moscou et sur les 

canaux deVenise. 

Mission: Impossible: voici des 

jeux passionnants de KONAMI. 

KONAMI a encore davantage de 

«. hits pour le systeme Nintendo: 

\ Teenage Mutant Hero Turtles II, 

Roller Games et Top Gun - 

The Second Mission. 

II suffit de vous les procurer! 
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E xclusivement pour 
Console Nintendo (NES) 



PALCO^d'pS^ ' «-»-•">•*•» P»r.moun, P.c.ures. PALCOM Software Corporate Authored User 
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